EJEMPLO DE USO DEL FILTRO VALORACIONES EN QUINIWIN

FILTRO VALORACIONES:

En este manual vamos a poner varios ejemplos de cdmo se puede usar este filtro.
Ejemplo 1: Sumas con valores 1,2,3

Seleccionamos primero una quiniela con 14 triples.

Después entramos en el filtro de Valoraciones e introducimos valores 1,2,3 en cada

partido. Vamos a valorar con 3 puntos el signo mas probable, con 2 puntos el signo
medio probable y con 1 punto el sigho menos probable.
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Una vez establecidos estos valores (podrian ser otros cualquiera), tenemos que
seleccionar los limites que queremos jugar.

Como vemos en la pantalla de arriba en INTERVALO DE SUMAS GLOBALES, los
limites podrian ir desde 14 (que serian los 14 signos con 1 punto de cada partido)
hasta 42 (que serian los signos con 3 puntos de cada partido).

Vamos a seleccionar ahora sdélo 1 intervalo con los valores minimo=30 y
maximo=40.

Después nos vamos a la pantalla principal y le damos al botén calcular sin
reducir. Una vez calculada la combinacion, el filtro nos ha dejado nuestra
combinacion en sdlo 1.497.666 apuestas.

Ahora entramos de nuevo en el filtro valoraciones y pulsamos el botén “Estudiar
Filtro” y veremos la siguiente pantalla.



[ ESTUDIO FILTRO VALORACIOMNES (GRUPO 1)

Apuestas Condicionadas Analizadas .... - 1.497 666
Mostrar solo valores con apuestas

00388752
00270270
00168168
00023093
00045474
00019383
00007098
000021584
000005446
00000105

Apuestas Seleccionadas : 0
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Con esta informacién podemos ver las apuestas que hay en cada valoracion que
hemos elegido, por ejemplo, el limite 0033 tiene 168.168 apuestas que son un
11,23% del total.

Y ahora ya podremos tomar la decision de que valores jugar.

Ejemplo 2: Productos

En este ejemplo vamos a asignar a cada partido un indice valorando cada uno de
los signos que se pueden producir (recomendado que en cada partido los indices
sumen 10). El programa permite acotar los valores entre los que tiene que estar
comprendido el producto de los indices ganadores que se han asignado a los
partidos que componen el boleto. De esta forma podemos reducir sustancialmente
el nimero de combinaciones.

Vamos a verlo con el siguiente ejemplo:
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Si la quiniela ganadora fuera la siguiente columna: 2X22-111X-111-1X1
El producto correspondiente a estos signos seria 190.624.721,864

Ahora vamos a acotar el producto con los siguientes valores:
Producto Minimo=100.000.000 y Producto Maximo=200.000.000
Con estos valores no tendriamos ningun fallo.

Una buena forma de utilizar esta opcidn es incluir en la valoracion de cada uno de
los signos de cada partido los valores que adjudican las casas de apuestas.

Dependiendo del valor del producto de los signos ganadores podemos ajustar la
quiniela para que se ajuste a los signos mas légicos o a los mas complicados.

Teniendo en cuenta que las casas de apuestas dan mas valor a los signos
complicados, cuanto mayor sea el producto final obtenido mayor grado de
complejidad tendra nuestra quiniela.

Ejemplo 3: Sumas con valores iguales a 100 (por %)

Vamos a ver con este ejemplo como variar el porcentaje jugado de los signos de un
partido.

Por ejemplo imaginemos que tenemos 2 partidos a triple con los valores 50, 30, 20
en cada uno. Si seleccionamos el intervalo de sumas globales 60-100, quedaran
excluidas las combinaciones "X2", "2X" y "22" que suman 50, 50 y 40
respectivamente pero estaria cubierta la posibilidad de que se diera un signo "2"
gue consideramos como sorpresa.

De esta forma nuestro triple pasaria a los %: 50 - 33,3 - 16,7
¢Coémo hacemos esto?
1- Hacemos una combinacién con 2 triples al directo.

2- Nos vamos al filtro valoraciones.
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Metemos en los % (50-30-20) en los 2 primeros partidos seleccionandolos
previamente.

Por ultimo incluimos el intervalo de sumas globales a 60-100

Con esto veremos que han cambiado los % de los triples a 50 - 33,3 - 16,7 que es
lo que queriamos.

%[ Analisis de Signos

K=
NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 6
DISTRIBUCION Y % DE SIGNOS NUMERO DE VARIANTES NUMERODE1, Xy 2

1 X 2 Apuestas  N° X

0 Variantes :
1 Variantes :
2 Variantes :
3 Variantes :
4 Variantes :
5 Variantes :
& Variantes :
T Variantes :
Variantes :
9 Variantes :
10 Variantes :
11 Variantes :
12 Variantes :
13 Variantes :
14 Variantes :
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