APUESTAS MULTIPLES CON MULTIREDLOTO

A continuacion detallamos como se pueden hacer combinaciones con
apuestas multiples en MULTIREDLOTO.

Se hacen con la opcién REDUCTOR T si M del meni Desarrollos.
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Lo vamos a explicar con 2 ejemplos:

1-EJEMPLO en PRIMITIVA o BONOLOTO:
10 ndmeros en primitiva son 210 apuestas, si queremos reducirlas al 5 (n-1) en
apuestas multiples de 7 niUmeros se haria asi:

Hay que hacer una combinacién C(10,7,5,6)=5 , salen 5 apuestas multiples
(5*7=35 apuestas sencillas) y que garantizan 5 si salen 6 en los 10 niUmeros
seleccionados.

02,03,04,05,06,09,10
01,02,05,06,07,08,10
01,03,04,05,07,08,09
01,02,03,06,07,08,10
02,04,06,07,08,09,10
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Nota: Antes de entrar en la opcién REDUCTOR T si M del menu Desarrollos
hay que seleccionar en la pantalla principal “"01-Juego Libre” y K=7 (para
generar multiples de 7).

2-EJEMPLO en EUROMILLONES:
Combinacion para el juego de Euromillones (K=5) de 15 nimeros (3003 apuestas
al directo) en multiples de 10 al directo:

La combinacion es del tipo C(15,10,5,5), que significa que queremos generar una
combinacién de 15 numeros, combinados de 10 en 10 y que nos garanticen 5
aciertos siempre que salgan 5 nimeros entre los 15 seleccionados.

En la version 2020 PRO salen 49 apuestas miiltiples de 10 con una de
semilla 561659 (ciclo 2465).

En la version 2021 PRO salen también 49 apuestas miltiples de 10 con una
de semilla 8220807 (ciclo 1219).

252%49=12.348 apuestas sencillas y serian del tipo:

05,11,16,17,19,22,24,29,36,49
12,16,17,19,22,23,29,47,49,50
05,11,16,17,19,22,28,47,49,50
05,11,16,19,22,23,24,28,47,49
05,11,12,17,23,24,29,36,49,50

Un apunte por curiosidad es que el record de esa combinacion multiple
C(15,10,5,5) son 27 apuestas (pero no se puede generar con ningln programa),
son estas:
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2 3 7 810 11 12 13 14 15
3 4 6 7 910 11 12 13 15
1 3 6 7 8 911 12 13 14
3 4 5 6 8 10 12 13 14 15
1 2 4 5 6 7 810 13 14
1 5 6 7 810 11 12 13 15
1 2 3 4 5 7 812 13 15
1 2 3 5 8 911 12 14 15
1 2 3 4 6 11 12 13 14
2 3 4 5 8 10 11 13 15
1 2 3 5 610 11 12 13 15
2 3 5 6 17 9 10 12 13
1 2 3 4 6 8 9 11 13
1 3 5 7 8 10 13 14 15
1 2 3 5 6 8 10 11 15
2 3 4 5 6 9 10 14 15
1 3 4 5 6 10 11 13 14
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1 3 4 6 8 10 11 14 15
1 2 4 5 9
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Antes de entrar en la opcion REDUCTOR T si M del meni Desarrollos hay
que seleccionar en la pantalla principal “"01-Juego Libre” y K=10 (para
generar miultiples de 10).

IMPRIMIR:

Por ultimo, si queremos imprimir las apuestas generadas, una vez hechas hay que
guardarlas en formato ASCII y cargarlas después en la seccion menu
Desarrollos>impresion combinacion multiple, sélo se pueden imprimir apuestas
multiples para el juego de Primitiva o Bonoloto.

] PANEL DE IMPRESION MODO MULTIPLE

[ Opciones de Impresion | [Configuracion Boletos | [ Combinacién Miltipie | (Spanish only)
NOMBRE : | TIPO DE PAPEL : |Reverso Boletos -] 0 Apuestas cargadas
Imprimir Cabecera/Pie y N° Boleto................ : ¥ || ORIENTACION : lHorizontaI LJ
Imprimir Codigos de Barmas ...........cococacaeaeenns : ¥ || TIPO BOLETO : ]11?-Primitiva LJ
Imprimir Informacién Numeériea ......cccceevnnee v TIPO SORTEQ : lUn SadaR LJ

Imprimir y Marcar casilla de JOKER ............. | Margenes

Imprimir y Marcar N° REINTEGRO .. (|0 '] e 1. Margen lzquierdo : 11000 ﬂ

IMPRESORA : [HP LaserJet Professional P1102 ~| | | | 2-Margen Superior : {1000

Los mirgenes permiten valores negativos

& IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS EE L LIV
" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS ' . : x
" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO ST e - (=)

1 - Nota : Los numeros de la apuesta
deben estar separados por comas.
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