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1. INSTALACION

El programa se distribuye en wun Unico fichero principal denominado
SetupQuiniwinGoles.exe

Se ha desarrollado de esta forma para que los usuarios tengan una mayor
comodidad a la hora de instalarlo y de utilizarlo.

Una vez instalado, para empezar a trabajar con el programa basta con ejecutar
el fichero QUINIWINGOLES.EXE desde la carpeta de instalacion en nuestro
ordenador o desde el acceso directo que se habra creado en el escritorio.

|

QuiniwinGoles

Ademas del fichero ejecutable QUINIWINGOLES.EXE, el programa va
acompafiado de otros 3 ficheros mas:

HISTORY.TXT: Contiene el historial de cambios y actualizaciones de la
aplicacion.

Puede ser consultado directamente visualizando el fichero con cualquier
editor de texto o desde la seccion ACERCA DE ...

EQUIPOS.TXT: Contiene los nombres de los equipos de 12 y 22 Division
para que los podamos cargar y asi con ello rellenar el nombre de los
partidos de los boletos de cada jornada de una manera mas comoda.

AYUDAQUINIWINGOLES.PDF: Este es el fichero de Ayuda del programa
en formato PDF, puede ser consultado directamente o también pulsando
los botones de ayuda que se encuentran en las pantallas en todo el
programa.

Adicionalmente también se incluyen ficheros xml con jornadas de
ejemplo: 2025-2026_j01.xml, 2025-2026_j02.xml, etc.
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2. REQUERIMIENTOS

El programa necesita un minimo de requisitos OBLIGATORIOS para su
correcto funcionamiento en un ordenador PC, dichos requisitos son los
siguientes:

MINIMOS OBLIGATORIOS

CPU: PENTIUM 1V o Superior

MEMORIA: 1 Gb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior

SISTEMA OPERATIVO: Windows 95 (*), Windows 98 (*), Windows 2000 (*),
Windows XP (*), Windows 2003 (*), Windows Vista o Windows 7/8.

NOTA: En cualquier otro PC que no cumpla los requisitos minimos obligatorios,
no se garantiza el correcto funcionamiento de la aplicacion o de todas sus
opciones.

(*) Para la ejecucion de la aplicacion en los sistemas operativos antiguos
pueden ser necesarios ficheros adicionales. Dichos ficheros pueden ser
descargados en el area de descargas en la Web de Quiniwin:

https://www.quiniwin.com/quinielas/descargas.html

RECOMENDADOS

CPU: i5 o Superior

MEMORIA: 4 Gb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior
SISTEMA OPERATIVO: Windows 10 y Windows 11.

NOTA: Se recomienda para combinaciones con 14 triples una memoria de 8 GB.
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3. OPCIONES PRINCIPALES

| QUINIWINGOLES 2026 = *

Registrado a : moiseska@hotmail.com

LVED

Hacer Quiniela
Importar Combinaciones
Sistemas Propios
Utilidades

Escrutador

Acerca de ...

Salir (C) 1997-2026 www.quiniwin.com

a. HACER QUINIELA

Esta es la seccion principal del programa.

Archive Desarrollos  Andlisis  VMer Herramientas  Ayuda

: ]
AR ERRARA
a.1.1 Nueva Quiniela Base XML

a.1. Menu Archivo
a.1.2 Abrir Quiniela Base XML
a.1.3 Guardar Quiniela Base XML
a.1.4 Guardar modo ASCII
a.1.5 Guardar modo ASD (JSON)
a.1.6 Rellenar partidos jornada

En esta seccién podemos realizar nuestra quiniela y después condicionarla por
una serie de filtros, también disponemos de otras muchas opciones como la de
poder reducir, hacer analisis variados, visualizar diferentes tipos de informes,
guardar las apuestas generadas en diferentes formatos como son ASD (nuevo),
ASCII, XML, etc.

A la hora de realizar una quiniela disponemos de dos opciones: una realizar la
quiniela partiendo desde cero (Prondstico Manual) y otra importar una quiniela
desde un fichero(Pronédstico desde Fichero) en formato ASCII(texto), formato
AD243(antiguo) o formato ASD-JSON(nuevo).
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| QUINIWINGOLES 2026 —

Archivo Desarrollos  Analisis  Ver Herramientas  Ayuda

. Nueva Quiniela m Abrir Quiniela "_f_':' Guardar Quiniela "‘f_"'” Guardar TXT

0 Triples WA 0 Dobles [ Filtros 0l &0

Nimero Euros
NUMERO DE SIGNOS .

SIGNOS SEGUIDOS : Apu. iniciales ; [T

] wTERRUPCIONES Apu. Condicio. : [ NG T
COLUMNAS BASE )

| 4| Apu. Reducidas : [N I

B GRUPOS GENERALES
§=3 CALCULAR SIN REDUCIR

G vALORACIONES
Reduccion

PAREJAS
TRIOS

¥ Modificar Opciones de reduccién

™ Ver % de reduccion

BB comciDencias
CB RELACIONADAS
DIFERENCIAS
SECUENCIAS
FIGURAS X-2
FILTROS RESERVAS

L GRUPOS DE CBS
SUMAS ACIERTOS CBS
DISTANCIAS
GRU. RELACIONADOS
DIBUJOS DE VARIANTES
CUARTETOS
1 %l IF THEN

] RANGOS

COEF. RENTABILIDAD

BPartidoll
BPartidoll
BPartidolZ
B Dartidol3
BPartidold
B Partidold

® Ver Intervalos de reduccion

™ Ver Informe de la reduccion

g5 REDUCIR Al 13 (100%)

[=]
||—~|—~|—~H|—~I—'l—'l—'l—'l—'l—‘l—'l—'l—'a
[=]

| Prondstico Manual

En esta version disponemos de 4 opciones para jugar el pleno al 15 a goles:
1. P15: Signo fijo

2. P15: Ponderado por Resultados
Porcentajes del Partido N° 15 a Goles :
0-0 0-10-2 O0-M 1-0 1-1 1-2 1-M
1] 1]
M-2 M-M
i i

Resultados del Partido N® 15 a Goles ; m
o-0 0-1 0-2 0-M 1-0 1-1
2-M M-0
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También a la hora de guardar nuestra combinacién en formato ASCII
igualmente dispondremos de varias opciones mas para guardar el pleno al
15 con varios prondsticos (Ver también apartado a.1.4 - Guardar en
formato ASCII).

PASOS BASICOS PARA REALIZAR UNA QUINIELA

a.1.1 Nueva Quiniela Base XML

1. Seleccionar los resultados de nuestra quiniela.

2. Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

3. Seleccionar las opciones de reduccion (opcional), por defecto esta
seleccionada la reduccion al 13.

4. Pulsar el botén “Calcular sin Reducir” si queremos generar nuestra
quiniela sin reducir o pulsar el boton “Reducir Al X" si queremos reducir
nuestra quiniela.

5. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.

".‘_'-i QUINIWINGOLES 2023 - Fichero : Quiniwin2022_pruebaGeneralxml —

Archivo Desarrollos  Andlisis  Ver Herramientas  Ayuda

: - —
3] s 18
Tempor.m Jor. m . Nueva Quiniela  §07) Abrir Quiniela *ml Guardar Quiniela "“_'l” Guardar TXT
14 Triples "M 0 Dobles [ Filtros 0l @O

Nimero Euros

N El NUMERD 1.496.595 Yo
QUINIELA ‘ o g YRS 4 782.9600 3.587.226,7
MAlaves-Elche 7 - 19.75 %

S E i 00 Apu. Condicio. : [T 198,00
BCelta-Real Sociedad ' Apu. Reducidas : [T 198,00
MMallorca-Sevilla
B Cranada-Getafe
Eapanyol-Athletic Club 1

Levante-At. Madrid

== JES B R B P RS

BReal Madrid-Osasuna . =

R Tareeatcaiz -
B Juventus—Sassuclo A

M Sampdoria-Atalanta 3
MCagliari-Roma O Ver % G ieauccion

FErpoli-Inter De Milan ‘ 3 Ver Intervalos de reduccién

BLazio-Fiorentina i % Ver Informe de la reduccion
#Rayo Vallecano-Barcelon

= REDUCIR A113 (100%)

| p15:Signo fijo

| Prondstico Manual

COEF. RENi A 0 Proceso completado con éxito

ABRIR UNA QUINIELA BASE EN XML

1. Pulsar la carpeta amarilla para abrir nuestra quiniela.

2. Pulsar el botén “Calcular sin Reducir” si queremos generar nuestra quiniela sin
reducir o pulsar el botén “Reducir” si queremos reducir nuestra quiniela.

3. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.
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".‘_'-[ QUINIWINGOLES 2023 - Fichero : Quiniwin2022_pruebaGeneralxml —

Archivo Desarrollos  Andlisis  Ver Herramientas  Ayuda

- -
|
Tempor.m Jor. m . Nueva Quiniela *m Guardar Quiniela "‘f_c” Guardar TXT
14 Triples "M 0 Dobles [ Filtros 0l @0

Nimero Eurc-s

e Apu. Iniciales :
58.900 Apu.{_ondicro..m
382,658 -
c114g5 | Apu.Reducidas : JFTY
564.588
78.722 3

1
332 529 —
134.491
102.892 ¥ Modificar Opciones de reduccion

5.730 ® Ver % de reduccion
) 3 Ver Intervalos de reduccién

NUMERO DE SIGNOS
SIGNOS SEGUIDDS
] wTERRUPCIONE S
B} coLumNAs BASE
5 GRUPOS GENERALES
B vaLorACiONES

PAREJAS
B Trios

BE] comicipexcias
i} CB RELACIONADAS
| EEY DIFERENCIAS
| [JE® secuencias
E] FIGURAS X-2
FILTROS RESERVAS
FE] GRUPOS DE CBS
SUMAS ACIERTOS CBS
gl DISTANCIAS
] GRU. RELACIONADOS

: . [EE] 01BU.IOS DE VARIANTES
| P15:Signo fijo o | ﬂﬂ- CUARTETOS
| Prondstico Manual IF THEN
RANGOS

COEF. RENTABILIDAD

QUINIELA EE
MAlaves-Elche
BBetis-Valencia
BCelta-Real Sociedad
MMallorca-Sevilla
8 Cranada-Getafe
BEapanycl-Athletic Club
M Levante-At . Madrid

== JES B R B P RS

BReal Madrid-Osasuna
MVillarreal-Cadiz

B Juventus—Sassuclo
fSampdoria-Atalanta

‘A Cagliari-Roma
BEmpoli-Inter De Milan
8 Lazio-Ficorentina

I ] A R R W e W
B BRI B B b
P hafmafpa | ma|malpa | pa R pafba | ma |k ba B
b [ W 1, s, [ e e (e Wlne fihoe Jihae S [y [ B

% Ver Informe de la reduccion

(=B E=B ool Wl Wl Il Wl el Ml el el el el e

g5 REDUCIR Al 13 (100%)

N l<A<H<M<ii<il_fg<p<fi<@<f<@<f<fi<g<f<f<f<fi<!

Proceso completado con éxito

a.1.2. Cargar Quiniela base en XML

Carga del disco una quiniela base con todos los partidos, columna ganadora, las
condiciones y los signos en formato XML. Esta opcién SOLO estd disponible si
activamos Cargar Quiniela Base DESDE CERO, si activamos Cargar Quiniela Base
DESDE FICHERO con esta opcidon SOLO se cargaran las condiciones (filtros).

ik Tempor. Jor. m . Nueva Quiniela m Abrir Quiniela ’"_':' Guardar Quiniela “fﬁ” Guardar TXT

a.1.3. Guardar Quiniela base en XML

Guarda en el disco una quiniela base con todos los partidos, columna ganadora, las
condiciones y los signos en formato XML. Esta opcién SOLO estd disponible si
activamos Guardar Quiniela Base DESDE CERO, si activamos Guardar Quiniela Base
DESDE FICHERO, con esta opcion SOLO se guardaran las condiciones (filtros).

o Tempor.m Jor. m l Nueva Quiniela M Abrir Quiniela ’"_':' Guardar Quiniela "fﬁ” Guardar TXT

a.1.4. Opcidén guardar en formato ASCII

Guarda una combinacién en modo ASCII estandar (texto).

Tenemos la posibilidad de indicar el nimero de partidos que queremos guardar
(entre 1 y 15), ademas si elegimos 15 partidos se nos permitiran las siguientes
opciones:
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Opciones con partido 15 a GOLES:
1. Dejarlo Igual
2. Aleatorio a N resultados
3. Ponerlo a fijo "x-x" de entre 16 resultados posibles que son: 0-0,0-1,0-
2,0-M 1-0,1-1,1-2,1-M 2-0,2-1,2-2,2-M M-0,M-1,M-2,M-M
4. Ponderado por Prondsticos a %
5. Ponderado por Resultados a %
6. Al Directo

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinaciéon detras de
otra de la siguiente forma:

11111111111111MM

1111X111111111MM

11112111111111MM

Ventana con la opcion Aleatorio a N resultados

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCH| {texto)

Guardarm partidos

© Opciones con partido 15 a GOLES

LEl DL R Aleatorio a N resultados bl
-8 0-1 6-2 0-M 1-0 1-1 12 I-M
m 2-0 2-1 2-2 2-M M-0 M-1 M-2 M-M

# Opciones con partido 15 a 1X2

Ventana con la opcion ponerlo a fijo x-x

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCIl (texto)

Guardarm partidos

G Opciones con partido 15a GOLES
GGl LR B Ponerio a fijo 'x-x'

® Opciones con partido 15 a 1X2

Ventana con la opcion ponderado por Prondsticos a %

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCII {texto)

Guardarm partidos

& Opciones con partido 15 a GOLES
Partido N° 15 :[Ponderado por Pronosticos

o 1 2 M

@ Opciones con partido 15 a 1X2

Continuar
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Ventana con la opciéon ponderado por Resultados a %

Opcicnes para guardar las apuestas en modo ASCII {texto)
Guardar m partidos

on partido 15 a GOLES
UEGIGL IR ES Ponderado por Resultados  ~

‘#® Opciones con partido 15 a 1X2

Continuar

Ventana con la opcién Al directo

Opciones para guardar las apuestas en modo ASCI (texta)

Guardarm partidos

@ Opciones con partido 15a GOLES

Partido N°15:
0-0 0-10-2 O-M 1-0 1-1 1-2 1-M
| | | | H N
2-p 2-1 2-3 32-M M-0 M-1 M-2 M-M
] H N | | | H N

# Opciones con partido 15 a 1X2

Aqui tenemos que tener en cuenta que nuestra combinacion se
multiplicard por tantas apuestas como plenos al 15 selecciones.

Opciones con partido 15 a 1X2:
1. Guardarlo a Fijo: 1, X, 2
2. Aleatorio: 1X, X2, 12 0 1X2
3. Ponderarlo con % de 1, Xy 2
4. Igualarlo a algun otro partido

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinaciéon detras de
otra de la siguiente forma:

11111111111111X

1111X111111111X
11112111111111X

-
Opciones para guardar las apuestas en modo ASCI {texto)

Guardarm partidos

® Opciones con partido 15 a GOLES

@ Opciones con partido 15a 1X2
Partido N° 15O L E R

10
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a.1.5. Opcidén guardar en formato ASD(json)

Con esta opciéon podemos generar un fichero con el nuevo formato definido por
S.E.L.A.E. seguln la norma para Validacion de Apuestas en Soporte Digital - ASD
(ver documentacion en el portal de S.E.L.A.E.).

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra combinacion
debe ser 100.

1#}| ASD(json) - VALIDACION DE APUESTAS EM SOPORTEDL., —

Informacion Combinacion

noApucstas : NN Iporte:
No Boletos(*) :

Informacion para el fichero ASD (json)

Receptor ...... : [Tl Identificador Sorteo : / m

Cancelar

En esta opcidn ademas se permiten las siguientes posibilidades:

- Posibilidad de generar ficheros en formato ASD con el pleno al 15
a multiple.

- Opcion de completar automaticamente las apuestas faltantes del
fichero ASD.

- Opcidn de completar manualmente las apuestas faltantes.

Antes de generar el fichero ASD es muy importante revisar el identificador de
sorteo (afio y numero sorteo), ya que por defecto el programa pone el afio actual y
el numero de sorteo 001.

a.1.6. Rellenar partidos de la quiniela
Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela, disponemos de 4
opciones:

1. Pinchando simplemente en el hombre podemos escribirlos a mano.

2. Pulsando el boton J:
Una vez que pulsemos dicho botén se nos abrird el formulario para
poder rellenar los nhombres de los partidos, dicho formulario se carga
con los datos del fichero EQUIPOS.TXT, este fichero lo podemos editar
a mano desde cualquier editor de texto o descargarnos las
actualizaciones desde el Web de Quiniwin en:

11
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https://www.quiniwin.com/quinielas/descargas.html

3. Dentro del formulario de partidos, podemos pulsar de nuevo el botén ]
y abrir una Quiniela Base en formato XML para que nos muestre sus
partidos.

1%} Seleccién de Equipos >

0o WM i

Betiz-Sewilla

Real Sociedad-Leganés
Levante-Barcelona
Deportivo-Villarreal
Beus-Tenerife
Almeria-Granada

Rayc Vallecano-Cordoba

6.
e
a.
-
0.

I111111111|l|i1<<<

I{_dtidiiiittiiii

Nota: Se recomienda consultar los dates oficiales Al €N la wel de SELAE (www. loteriasyapuestss.es)

4. También aqui disponemos de la opcion de cargar los partidos de una
jornada directamente desde Internet, lo podemos hacer pulsando el
botdn de carga desde Internet (arriba a la izquierda).

Después debemos elegir la jornada y la temporada que queremos
cargar y pulsar el botén “conectar”.

%[ Seleccion de Equipos >

Jornada: m
Temporada :

URL de descarga :

| http: /S, quiniwin. com/xml/
|2017-2018_j54.%ml

BA
e 1)

oo LA R

(== B T- N - NEE .

Cargar Cerrar

Nota: Se recomienda consultar los datos oficiales A BN la web de SELAE (www loferiasyapuestas.es)

12



QUINIWINGOLES

a.2. Menu Desarrollos

a.2.1 Generar combinacion actual

a.2.2 Reducir combinacién actual

a.2.3 Imprimir combinacion actual

a.2.4 Imprimir combinaciéon miltiple o reducida
a.2.5 Garantias y Premios sobre Sistema actual
a.2.6 Garantias y Premios sobre otro Sistema

a.2.1. Generar combinacién actual

Con esta opciéon generaremos nuestra combinacién final en base a las
condiciones (filtros) que hayamos pedido.

a.2.2. Reducir combinacién actual
Una vez que hemos condicionado y aplicado los filtros a nuestra quiniela,
tenemos la posibilidad de reducirla.

Tipos de reduccion:
El programa nos ofrece 6 tipos de reduccion:

al 9, al 10, al 11, al 12, al 13 y al 14.

Métodos de reduccion:
El programa nos ofrece tres diferentes métodos de reduccion:

TRADICIONAL, 007R y REDWIN.
También nos proporciona muchas y variadas opciones de reduccion

(recuadro de reduccion), estas opciones estan explicadas mas adelante en
este documento en la seccion OPCIONES DE LOS REDUCTORES.

Reduccion

% Modificar Opciones de reduccidn
% Ver % de reduccion

% Ver Intervalos de reduccion

% Ver Informe de la reduccion

jz REDUCIR Al 13 (100%)

a.2.3. Imprimir combinacion actual

Var apartado 4.a - OTRAS OPCIONES->Imprimir boletos y coédigos
QR.

a.2.4. Impresion combinacion multiple o reducida

Con esta opcidon podremos imprimir combinaciones de quiniela multiples
(con signos triples, dobles y fijos y boleto 262 de SELAE) y/o reducidas
(boleto 252 de SELAE). También tenemos la posibilidad de jugar el ELIGES.
Del boleto 262 multiple también se permite la generacién de cédigos QR.

13
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El formato de entrada de las apuestas es el siguiente:

"1": Signo fijo 1
"X": Signo fijo X
"2": Signo fijo 2
"D": Signo doble d

irecto 1X

"3": Signo doble directo 12

"V": Signo doble d
"T": Signo triple di

irecto X2
recto 1X2

"I": Signo triple reducido

"C": Signo doble 1X reducido
"W": Signo doble X2 reducido
"4": Signo doble 12 reducido

+%| PANEL DE IMPRESION DE COMBINACIONES MULTIPLES ¥ RED

UCIDAS

_lnfonmcéén General _canﬁnu racion Boletos _lel:inacéén Miiltiple o Reducida
NOMBRE : ] réﬁi TIPO DE PAPEL :JReversu Boletos j ELlﬁﬁg .0 it S
ORIENTACION : iHorizontaI j E|
Opciones de Impresion ?| | TIPO BOLETO : [MULTIPLE 261 -l [ _]H
1. Imprimir Cabecera y N° Boleto ...........coeee. S L . -] 7
2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES . Wargenas claa =
3. Imprimir Codigos de Barras ...........cc..comeees v 1. Margen lzquierdo : |1000 ] -
2. Margen Superior : W ||
IMPRESORA : | PDFCreator j Los mazgenes permiten valores negativos |
+ IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS il
£ IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS : x
" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO : a
&
]

Ejemplo de boleto impreso con este método (multiple):

I x
X

wyw . quiniwin.com X
Xxx
I x
I Xx
| Bol.: 1 de 2 X
XX
XX
I XX
XX
XX
XX

|

X
X

b4
X
b 4
X
X
X
X
X
X

a.2.5. Garantias y Premios sobre Sistema actual

Esta es otra de las opciones mas potentes del programa, con ella podremos
obtener un informe detallado de los porcentajes de la combinacion que
hemos condicionado y/o reducido, ademas de poder saber el nimero de
columnas que nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, ...,

hasta 0 aciertos inclusive).
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También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reduccion (desde 14, 13, 12, 11, 10, 9 hasta 0 inclusive), es
decir sabremos el intervalo de premios minimo y maximo.

Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% al13 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% al12 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% all1l - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% al10 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9
1718 099,2532% al8
145 099,9898% al7
2 100,0000% al6

2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

2408 012,2339% - - - - 3
2344 011,9088% - - - - 2
1864 009,4701% - - - 2 2-5

1792 009,1043% - - - -
1112 005,6495% - - - - -
988 005,0196% - - - - -

uphrhwWNHFHO

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
numero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy Util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
el programa aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre
el que calcular nuestras garantias, de esta forma podremos calcular
nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer
multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

6-Subir el porcentaje de nuestra combinacion.

15
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".'_'-i Calculo de Garantias y de Porcentajes detallado =
112 N* APUESTAS SISTEMA TOTAL INICIAL - 4782 969 [14 tnples y 0 dobles)
@ o @ N* APUESTAS CONDICIONADAS : 64
MN* APUESTAS REDUCCION : 64
Sistema TOTAL |Tipo Garantias :1Sobre Sistema TOTAL _v_J Ordenar :ipor% _v_J Mostrar premios :1Hasta 10 _v_”
1-DESGLOSE POR CATEGORTAS DE PREMTOS ~
(4782069) (4782969) Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
64 000,0013% alld 1 0-7 0-8 1-20 1-19
1503 000,0328% all3 - 1-6 0-15 0-23 0-29
S L11X12] |l15472 000,3562% all2 - - 1-8 0-22 0-32
1L|x[2 1%|2| |lsogns 002,2568% alll i = i 1-11 0-30
Ljx|2 1|X|2]| ||3344a40 009,2491% all0 - - - - 1-15
1|x|2 1|x|2]| ||799295 025 696042 a19 - - - - -
1(X|2 1x%|2]| ||1248798 052,0697% als = - = N
e 1lxlz| ||[1249328 078,1304% a17 - - - - -
hials Tixl=2| |[757435 ©094,0265% al6 - - - - -
249072  099,2340% alb - - - - -
S| fj 11X12] | 35364 099,9734% ald - - - - -
1|x[2 LIXEI 2] |l1274 100,0000% al3 - - - - -
1|x|2 BEE
1|x|2 i|x|2| ||2-DESGLOSE ORDENATO POR PORCENTAJES
1]X|2 | R
1lxl2 1|lxl2 ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
il Sl 554569  011,5947% - - - - -
1 455432  0D09,5220% - - - - -
2 418982 008,7599% - - - - - v
Ademas aqui si nuestra quiniela es al directo, pulsando esta opcidn el
programa nos mostrard en pantalla los premios al directo de dicha

combinacion.

a.2.6. Garantias y Premios sobre otro Sistema

Esta opcién funciona de manera similar a la anterior con la diferencia que
aqui calculamos las garantias y porcentajes de nuestra combinacion
importada sobre un sistema que nosotros hayamos cargado de disco. Los
datos y calculos son idénticos a los del apartado anterior.

".'.'-i Calculo de Garantias y de Porcentajes de la combinacion sobre un Sistema BASE cargado de disco

N* APUESTAS SISTEMA BASE : 64

= ;; s @ N* APUESTAS CONDICIONADAS - 64
N* APUESTAS BREDUCCION - b4
Informacion del Sistema BASE Ordenar :Jp-or% _:J Mostrar premios : |Hasta 10 _v_J
1-DESCLOSE POR CATECORIAS DE DPREMIOS
Nombre del fichero cargado (i x2 W
Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
E 1f1]x 1 001,5625% alll - - -
= 2 1% 10 017,1875% alll - - - -
No importar combinaciones 3. 11X% 16 042,1875% ald = = = =
conmenosde:|14 ~ 1./1|x i M, ALa08 all - - - N
caracteres. 5. 14 092,1875% al7 - - - -
o It 098,4375% alé - - - -
Niumero de Apuestas: TR 1 100,0000% al5 = = = =
| 64| g l1(x% 2-DESGLOSE ORDENADD POR PORCENTAJES
s.f1|x]| |||-——————m—— -
Signos : 10.|1 | X ID Apnestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
11 [T l% 0 9 014,0625% - - - -
| OTriples | |e=fGFET|: ¢ 009, 37508 - - : a
e 2 5 007,8125% - - - -
| 14 Dobles | |walzx ][> °
<

Dentro de este apartado

1-Tipo garantias:

disponemos de varias opciones:

Mediante un combo de seleccion tenemos ademas

la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.
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2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
nimero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Ver informe garantias en el bloc de notas.

a.3. Menu Analisis
a.3.1 Analisis de Filtros
a.3.2 Analisis de Signos
a.3.3 Analisis de Rentabilidad
a.3.4 Analisis Posicion Apuestas

a.3.1. Analisis de filtros

Esta es una opcidon muy potente, a través de ella podemos visualizar
también 2 tipos de analisis:

1- Niumero de apuestas eliminadas por cada filtro:

Agui se nos muestra en detalle el nimero de apuestas que han sido
eliminadas por los filtros que hemos aplicado a nuestra quiniela junto
con su porcentaje.

También disponemos de la opcién de ver un resumen completo de
todas las columnas eliminadas juntas para asi poder imprimirlo si
quisiéramos.

| Analisis de Filtros = x
@ Filtros fallados sobre la columna ganadora
N° de apuestas Iniciales : 4.782.969
N° de apuestas Condicionadas : 264 N° de apuestas con Reduccion : 264

ELIMINADAS 8 N° | DETALLE APUESTAS ELIMINADAS

1.496.595 IGRUPOS GENERALES
939.756

Signos Seguidos
Interrupciones
A Columnas Base
B Grupos Generales
I Valoraciones
T Parejas
B Trios
Il Coincidencias
IETIl CB Relacionadas

Diferencias

58.900 |Grupo 1: 531.196
382.658 (2/500)

(5/400)
(1/50)

232.529 (1120}
132.544 (11100}
134.491 (11300)
102.892 {11300)
(1120}
(0110)
Grupos de CBs i- {0/10)
Sumas aciertos CBs J (1/20)

| 20| 30| 2| 3| 30| 20| | | 0| | | 0 L

(11100}
Dibujos Variantes : (1/20)
Cuartetos
21 IF Then (1/20)
22 Rangos 5 (2110}
Coe. Rentabilidad

TOTAL ELIMINADAS : 4.782.705

&
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2- Filtros fallados sobre la columna ganadora:
Esta es la opcién mas importante de los analisis de filtros.

Con ella podremos ver que filtros hemos fallado con respecto a la
columna ganadora de la jornada, ademas evidentemente podremos
hacer multitud de pruebas con ella, probando diferentes columnas
ganadoras, es ilimitada la cantidad de pruebas que podemos hacer
con esta opcion.

Dentro de ella disponemos de la opcidon de mostrar todos los filtros
(fallados y no fallados) o sdlo los fallados.

| Analisis de Filtros - b4
@ N° de apuestas eliminadas por cada filtro

DETALLE DE LOS FILTROS (Doble click en el nombre de filtro para ver el filtro} g!

SIGNOS SEGUIDOS: FALLO en N* Equis seguidas (hay 1)

PAREJAS NO SOLAPADAS: FALLO (en pareja 11)

COINCIDENCIAS GRUPO 1: FALLO (hay 2 coincidencias)

SECUENCIAS GRUPO 1: FALLO

DISTANCIAS: FALLO en distancia entre Equis (hay maximo 7)

GRUPOS RELACIONADOS GRUPO 1: FALLO

DIBUJOS VARIANTES GRUPO 1: FALLO en dibujo con 5 Variantes

COE. RENTABILIDAD: FALLO en rango CR (La columna ganadora tiene CR igual a 9,9)

AN EEEREESE

g
g

@ Ver todos los filtros activos

V=

Agui ademas si hacemos doble click en el nombre del filtro, se nos
mostrara la pantalla del filtro para ver el detalle del mismo con el
fallo.

a.3.2. Analisis de signos vy %

Esta es una opcidon muy potente del programa, a través de ella podemos
visualizar 5 tipos de analisis:

1- Analisis de Signos (1, X, 2, Variantes y %):

Agui se nos muestra la distribucidon y % de signos (1, X o 2) de cada
partido de la quiniela que estamos realizando.

Ademas también se nos muestra el nUmero de variantes por apuestas
y sus %.

Disponemos ademas de la opcidn de guardar cualquier nimero vy tipo
de signo a disco en formato ASCII.

Por Ultimo se nos muestra también el numero de signos 1, X y 2
globales de la quiniela.

18
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| Andlisis de Signos —

Analisis : LTRY Anlisis de 1, X, 2, Variantes y % 14 B
s
NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 264
DISTRIBUCION Y % DE SIGNOS NUMERO DE 1, Xy 2
X 2 Apuestas

=
Cl

0 Variantes :
1 Variantes :
2 Variantes :
3 Variantes :
4 Variantes :
5 Variantes :
6 Variantes :
T Variantes :
8 Variantes :
9 Variantes :
10 Variantes :
11 Variantes :
12 Variantes :
13 Variantes :
14 Variantes :

[=1[=}

N .

-
s
(¥

(%)
=N =1E=0]=]

B

olooololo(la|lo
Lol

D00 = N e P =

=]
cccccc%accccccc =
ccccccccch%

<

Con este botén el programa nos generara automaticamente un
fichero .XML con todas las condiciones de la combinacidén que esta
cargada actualmente, es una opciéon UGnica y novedosa en
programas de quinielas, se utiliza un algoritmo de aproximacion
inteligente y en la mayoria de los casos se acerca mucho al nimero
de apuestas de la quiniela final.

2- Analisis de Signos (Interrupciones, Signos Seguidos vy
Figuras X-2):

Aqui al igual que en la opcidn anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran sus interrupciones, signos seguidos y figuras de variantes
(X-2).

Disponemos también de la posibilidad de guardar los datos
mostrados.
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| Anlisis de Signos i
Anliss Tipo: | 48
NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 264
INTERRUPCIONE S SIGNOS SEGUIDOS

N° Normales Seguidas

e

ROw N e w oo b

2 Variantes N° Apuestas

s = W NN

D:
11
Z:
3=
4:
5
6:
[ &1
8:
.

Bccccccccccgcoc -
ololo|o|e|e|e|e|e|e|e

oolooo|loloaalala
ololooo|lo|o|lala

<

3- Analisis de Signos (Parejas, Trios y Cuartetos):

Aqui al igual que en la opcidn anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran los datos sobre las parejas (solapadas y no solapadas),
trios (solapados y no solapados) y cuartetos.

| Analisis de Signos —

Analisis : Tipo: néfisia Parejas, Trios yCuartetoa = al %
s
NUMEROQ DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 264
CUARTETOS(81

(N® apuestas donde aparecen) (N® apuestas donde aparecen) (Napu donde aparecen)
NO SOLAPADAS SOLAPADAS NO SOLAPADOS  SOLAPADOS SOLAPADOS

' : 111->264
11X->264
112->70
1X1->66
1XK->222
1X2->147
121->123

2X->108 12¥->63
22->30 122->24
X11->54
H1X->24

4- Analisis de Signos (Quintetos, Sextetos y Septetos):

Aqui al igual que en la opcidén anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran los datos sobre los quintetos, los sextetos y septetos.
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| Andlisis de Signos

~E]

CUEUETERE Sobre 14 partidos - | IR Andlisis de Quintetos, Sextetos y Septetos

NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 264

QUINTETOS(243) SOLAPADOS

(N® apuestas
donde aparecen)

5- Analisis de Signos (Dibujos V, X y 2):
Aqui al igual que en la opcidén anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos

SEXTETOS(729) SOLAPADOS

(N® apuestas
donde aparecen)
111111->0
11111X->0
111112->0
1111X1->0
1111XX->0
1111X2->0
111121->0
11112X->0
111122->0

111X11->2
111X1X->7
111X12->37
111XX1->19
111XXX—->5
111XX2->91
111X21->79

SEPTETOS{2187) SOLAPADOS [v]
(N® apuestas
donde aparecen)
1111111->0
111111X->0
11311112->0
113111X1->0
11311XH-—>0
113111X2->0
1111121->0
111112X->0
1111122->0
1111X11->0
1111X1X->0
1111X12->0
11311XX1->0
113113303->0
11311XX2->0
1111X21->0

Hay 2187

muestran los datos sobre los dibujos de Variantes, Equis y Doses.

| Andlisis de Signos

Andlisis : el Analisis de Dibujos (V, X y 2}
NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 264

(N® apuestas
: donde aparecen)
'3-3-1!

T4-3-1
13-2-1"
'§-1-1!
‘4-1-1
4-1-1-1'
13-1-1-1'
12-1-1-1-1'
‘3-2-2"
r2-2-1-1"
P

S

‘5_g

.
tg-2-21

Hay 15 dibujos diferentes

(N® apuestas

donde aparecen)

Hay 11 dibujos diferentes

V=

21
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a.3.3. Analisis de Rentabilidad

El programa realizara el analisis de rentabilidad en base a unos
porcentajes de entrada (Apostados y Reales).

=

":-i UTILIDAD AMALISIS DE REMTABIL..  —

Porcentajes Apostados Porcentajes Reales

Una vez cargados los porcentajes pulsando el botén del grafico de barras
podremos ver el analisis.

".‘_'-i REMTABILIDAD POR COLORES =

RENTABILIDAD POR SIGNO

M

Muy Rentable

Rentable

L5 i L

Poco Rentable

Nada Rentable

coo=1 o

MEDIA E.R. 1

5,50 — Rentabilisima

|

En esta pantalla se mostrara el analisis en colores segun las leyendas
explicativas.
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a.3.4. Analisis Posicion Apuestas

Aqui el programa nos podra hacer un analisis de nuestras apuestas en
base a unos porcentajes de entrada.

Nos permite la opcion de realizarlo de una sola apuesta o de un fichero

de apuestas.

QUINIWINGOLES

- — .
2| Analisis Posicion Apuestas

Q calixto.txt
1
Porcentajes
il w1 | sx | w2 2
31 34 35
81 14 5 DG
24 31 45
94 5 4
< 41 34 25
6. | 89 7 4 o
< | 80 | 33 | 17 A
68 20 12
- | 52 3z 16
10-| 19 20 61
132] a3 28 49 Apuesta
12.| 55 29 16 Apuesta
13.| 32 31 7 Apuesta
1a.| 25 31 4 Apuesta
Apuesta
Apuesta

Al analisis de las apuestas se puede filtrar por 2 opciones:

1- Por % de dificultad de salir de la apuestas (de 0% a 100%).

Filtros

100
A D £ o (]

4782969

Resultados

Apuesta: 111111X12XX21 (Pos.. 30940 - Pro.: 57,11%)
Apuesta: 1T11111XX2X121 (Pos.. 26201 - Pro.: 60,21%)

CTTIXX12XX21 (Pos. 47638 - Pro.: 48,58%)
SI11IXXX21X21 (Pos.: 92171 - Pro.: 34,9%)

D I111XXX2X121 (Pos.: 40681 - Pro.: 51,77%)
T1X1112XX21 (Pos.: 112710 - Pro.: 30,77%)
TITIX11X2X121 (Pos.: 97998 - Pro.: 33,64%)
111X 1X121X21 (Pos.: 354186 - Pro.: 10,82%)

Calcular

Guardar
Apuestas

Valores BAJOS indican MAS DIFICIL de salir
Valores ALTOS indican MENOS DIFICIL de salir

254

>

2- Por posicion de las apuestas entre las 4.782.969 totales.

Valores BAJOS indican MENOR DIFICULTAD
Valores ALTOS indican MAYOR DIFICULTAD
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a.4. Menu Ver
a.4.1 Realizar escrutinios
a.4.2 Visor Rapido de apuestas
a.4.3 Radiografia de la columna ganadora
a.4.4 Informe general de Filtros
a.4.5 Informe de apuestas detallado (para PDF)
a.4.6 Filtros de condiciones

a.4.1. Realizar escrutinios (Boletos, apuestas y aciertos)

Al pulsar esta opcion el programa pasara al formulario de visualizacidon de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacion y sus datos
asociados (aciertos, nimero de boletos, nUmero de apuestas, etc.).

Mas informacion en el apartado 4.b - OTRAS OPCIONES-VER
COMBINACIONES/BOLETOS.

a.4.2. Visor rapido de apuestas
Una vez realizada nuestra combinacion tenemos la posibilidad de ver las
apuestas rapidamente con la opcién Visor rapido de apuestas.

5| Visor ripido de apuestas (N° de Apuestas : 64) e *
Ir N° Boleto : | |1 a1 .

.E:cie:t,c T . 201742018 ':-_—d E-. JQUI“IEFH
Wra1s Boleto: 1/8 | 5] 3

Giroma—-WValencia Ix 11 x . x x X5 X

Eibar-TLas Palmas X X X X

Getafe-At_ Madrid X X X X

Espanycl-Malaga VX X X X

Alavés—Athletic Club X X X X

Betis-Sevilla X X X X

Real Sociedad-Legane X A X | kX

Levante-Barcelona X X X X

Deportivo-Villarreal x.:. x : X . X

Heus-Tenerife X2 X X X

Almeria—Granada bt | X X X

Rayo Vallecanoc—Cordos x_S( X b &

Huesca-Elcorcon ;'-x :EX | x‘:» 1 ‘X X X X X

Oszsuna-R. Ovieds EE -,lejL i ix X X

R.r:s-l Madrid-Telta fo-o Jo-o fo-1 fo-1 Jo-o fo-1 jo-o Jo-o ™

Premios—> [9] Cerrar |

a.4.3. Radiografia de la columna ganadora
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.
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Radiografia de la columna ganadora

@ Sobre 14 signos

Columna Ganadora @ 1X111111X22271

THOS SEGUIDOS
EQUIS SEGUIDAS
DOSES SEGUIDOS
WARTANTES SEGUIDAS

INT. SEGUIDAS

a.4.4. Informe de filtros (visualizar e imprimir)

Con esta opcidon podemos imprimir un informe de la quiniela actual que
hemos realizado, en dicho informe se nos mostraran en detalle tanto nuestra

Quiniela Base como los filtros que hemos aplicado.

Aqui se nos mostrara el informe en modo texto y podemos copiarlo vy

después pegarlo en cualquier documento tipo EXCEL, DOC, etc.

También disponemos de la opcién de mandarlo directamente al Bloc de
Notas (notepad) de Windows para asi imprimirlo si lo desearamos y/o

modificarlo.

= QUINIWINGOLES Informe Resumen

@« 2

INFORME REALTIZANO CON QUINIWINGOLES 12

Ficherc ... : Quiniwinl2 pruebaGeneral .xml
Combinacion : 14 Triples y 0 Dobles
Apuestas .. : &4

Precio .... : 48,00 Euros

QUINIELX BASE

1. Givona-Valencia............... 1x2
2. Eibar-Las Palmas.............. 1xX2
3. Cetafe-At. Madwid. .. ... ... .... 1xXz
4. Espanyol-Malaga. .............. 1X2
5. Alavés-Athletic Club........_. 1X2
6. Betis-Sevilla................. 1x2
7. Real Sociedad-Leganés......... 1x2z
8. Levante-Barcelona............. 1xz
9. Deportivo-Villarreal.......... 1xX2
10. Reus-Tenerife.. . ... ... ... ... ... 1Xz2
11. Almeria—Granada............... 1xz
12. Rayec Wallecanc—Cordoba. ... .... 1Xz
13. Huesca-Alcorcdm. .............. 1xz
14. Osasuna-R. Oviedo............. 1Xz2
15. Real Madrid-Celta............. P15:Ponderado x Resultados
50 50 o o o o o o
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a.4.5. Informe detallado de apuestas para PDF

Muestra un informe detallado de apuestas con la posibilidad de imprimirlas
en PDF.

La cabecera, el pie y la imagen son editables.

":‘ui Imprimir Informe de apuestas - >

JUECO DE LA QUINIELA

Total Boletos : 8

Total Apuestas : 64

Precic : 48,00 Eurocs

LT EERTE poFCreator

a.4.6. Filtros de condiciones

Los filtros que se permiten en la version actual del programa son los
siguientes:

1-Numero de Signos Generales:
Agui podemos indicarle al programa el nimero de 1, X, 2 y Variantes que
creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.

Ejemplo:
Equis --->  Numero: 2,3
Doses ---> Numero: 1,2,4,5

Con estas opciones, en nuestra quiniela base sdélo podra haber
apuestas con 1, 2, 4 o 5 doses y con 2 o 3 equis.
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5 MUMERC DE SIGMOS GEN., —

NUMERO

one: N 1
cois: R Y

Doses : [FRES EH

varntes: I 1
=

2-Signos Sequidos Generales:
Podemos indicar el niumero de signos seguidos 1, X, 2 y Variantes que

creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.

Ejemplo:
Equis Seguidas --> Numero: 1,3,6
Con estas opciones pueden salir 1, 3 0 6 equis seguidas.

o

2 SIGMNOS SEGUIDOS GEMER.., —
NUMERO
cous: [ECH K1
ooses: I 71
|

& W

3-Interrupciones Normales y Sequidas:

Podemos indicar el nimero de cambios o interrupciones que se pueden
producir en la columna de la quiniela ganadora. Por ejemplo si la columna
ganadora tiene los sighos siguientes:

1X2X 212X 11X X21

El nidmero de interrupciones es 11 y son las producidas por los cambios
entre signos consecutivos. Entre 1 y 1 no hay ninguna interrupcion, pero
entre 1 y X si la hay, pues hay cambio de signo.

De esta manera si recorremos los 14 signos y vemos los cambios que hay
entre dos signos consecutivos obtenemos el nimero de interrupciones.

Para las interrupciones, podemos indicar ademas también el numero de

cuantas de estas pueden aparecer de forma seguida (interrupciones
seguidas).
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Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.
- Permite realizar un estudio de las interrupciones
normales en nuestra combinacion.

% INTERRUPCIOMES GENER... £t

% NUMERQ

Normales : (LR Bl
sequices: [ 0

& W oae

4-Columnas Base:
Este es el filtro clasico de Columnas Base, el programa nos permite por cada
Columna Base elegir las siguientes condiciones:

- Aciertos normales.
- Aciertos seguidos.
- Fallos seguidos.

Dicho niumero de aciertos y/o fallos puede ser salteado, es decir, podemos
indicarle que queremos por ejemplo 0, 2, 4 sin seleccionar el 1 y el 3.

El programa permite que las Columnas Base puedan estar compuestas por
signos fijos, dobles y triples.

En este filtro se nos da ademas la posibilidad de cargar las columnas base
desde un fichero en disco en modo ASCII, también disponemos de la
posibilidad de copiar datos (signos y/o aciertos normales y seguidos y/o
fallos seguidos) de unas Columnas Base a otras.

Se ha incorporado también un buscador de columnas, poniendo el nimero
de columna base deseada y después pulsando la tecla ‘Enter’, el programa
se posicionara en dicha columna.

En la versidn actual se permiten hasta 1000 columnas base.

Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada columna base por
separado.
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[ COLUMNAS BASE (CBs Activas 2/500) o

ACIERTOS
HORMALES :

ACIERTOS
SEGUIDOS :

FALLOS
SEGUIDOS :

También en este filtro se nos da la posibilidad de realizar un ESTUDIO de los
aciertos normales de cada columna base que hemos introducido con
respecto a nuestra quiniela base general. En este analisis se nos permite ver
el nUmero de apuestas por acierto, su % y se nos da ademas la posibilidad
de guardar el nimero de columnas por aciertos.

ESTUDIO DE ACIERTOS NORMALES DE COLUMMAS BASE

Aciertos sobre la Columna Base 1
Columna Base| R |Aciertos | Apuestas | Porcentajes .

o oo oo ooooo

EEENNERRREEEEE
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5-Grupos de partidos:

Con esta opcion podemos seleccionar diferentes partidos y aplicarles
condiciones independientemente de los demas partidos de la quiniela o de
otros grupos.

Cada grupo lo podemos condicionar por:
- NUmero de unos.
- NUumero de equis.
- Numero de doses.
- NUmero de variantes.
- NUmero de interrupciones Normales.
- NUumero de interrupciones Seguidas.
- Numero de Equis, Doses y Variantes Seguidas.

En la version actual se permiten hasta 400 grupos independientes de
partidos.

Ademas en cada grupo se nos permite afiadirle un nombre descriptivo.

Se ha incorporado un buscador de grupos, poniendo el nimero de grupo
deseado y después pulsando la tecla ‘Enter’, el programa se posicionara en
el grupo.

)| GRUPOS GENERALES (Grupos Activos 5/400) =

X1 Equis :| 10,1,2,3,4,5,6,7,89,10,11,12,13 M

Doses :: M

Variantes :|

int.Norm. :

int.Segui. :|

Varia. Seqg.:|

Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada grupo por
separado y de ponerlos en RESERVAS.

6-Valoraciones:
Con este filtro podemos asignar a cada partido un indice (%) valorando cada
uno de los sighos que se pueden producir.

El programa permite acotar los valores por SUMAS, PRODUCTOS vy
LOGARITMOS entre los que tienen que estar los 14 indices ganadores que
se han asignado a los partidos que componen el boleto (los valores que se
pueden asignar estan comprendidos entre 0 y 100). De esta forma se puede
reducir bastante el nUmero de combinaciones.
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En esta versidon se permiten 50 grupos de Valoraciones cada uno de los
cuales permite condicionar en 9 intervalos de rango de valores
independientes mediante el operador OR, cada intervalo a su vez se puede
condicionar por:

- Suma Total

- Suma de “1”

- Suma de “X”

- Suma de “2”

Ademas el programa también nos da la posibilidad de seleccionar a cuales
de los 14 partidos queremos que se les aplique el filtro de valoraciones, es
decir, dicho filtro se puede aplicar entre 1 y 14 partidos.
Por ultimo el programa nos da la posibilidad de poder Guardar/Cargar los %
de las valoraciones e incluso verlos en el bloc de notas.

Vamos a ver un ejemplo de aplicacion de este filtro para el tipo SUMAS:

Imaginemos que cogemos los tres primeros partidos de nuestra
quiniela: Partido 1, Partido 2 y Partido 3

Ahora a cada signo del partido le ponemos un porcentaje, el que
creamos que puede salir, por ejemplo asignamos:

Partido 1: 45-30-25 (45 para el “1”, 30 para la "X” y 25 para el "2")
Partido 2: 50-30-20
Partido 3: 70-20-10

La suma TOTAL maxima seria: 45+50+70 = 165
La suma TOTAL minima seria: 25+20+10 = 55

La suma de unos seria: 45+50+70 = 165
La suma de equis seria: 30+30+20 = 80
La suma de doses seria: 25+20+10 = 55

Ahora podemos elegir un intervalo entre la suma TOTAL minima vy la
suma TOTAL maxima, por ejemplo 90-130, con lo que el programa
cogeria las columnas que estuvieran en ese intervalo, en este caso
por ejemplo de las 27 posibilidades que teniamos (3 triples), nos
guedarian soélo 10 que son estas (partido 1, partido 2, partido 3):

11X (45+50+20=115 entra en nuestro intervalo pedido)
112 (45+50+10=105 entra en nuestro intervalo pedido)
1XX
X1X
X12
XX1
X21
21X
2X1
221

Por ejemplo la combinacion 111 no se cogeria ya que no entra en
nuestro intervalo pedido (45+50+70=165 > 130).

Esto lo podemos aplicar a todos los partidos del boleto, por lo que
segun los intervalos que pongamos, podemos orientar nuestra
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quiniela a premios caros (poniendo los intervalos que mas se
acerquen al minimo global) o premios baratos (poniendo intervalos
gue mas se acerquen al maximo global).

El programa en todo momento nos calcula el minimo y maximo global
recomendado como referencia.

También como referencia nos indica el valor de la columna ganadora
que le hayamos introducido, esto es muy util para ir ajustando
nuestros intervalos.

%) VALORACIONES (Grupos Activos 0/50) i

PO P 0

%1 %X %2 MR
1 50 30 20 il 1
- 50 30 20 vl 1
3- 50 30 20 B
= 50 30 20 vl 1
5. | 50 30 20 fivE 1
6 50 30 20 il 2
= 50 30 20 vl 1
8. | s0 30 20 |vEz
a. [ 50 30 20 fvfx
10-| 50 30 20 w il 2
11-| 50 30 20 vl 1
1z | 50 3 20 fivl 2
13 | 50 30 20 fivl1
11 | 50 30 20 fivl1

£ —

% A By E=

& de as (giobale
~ GRUPO 1 + ean 0-0 e tendran en cue a hora de
SUMAS - Prueba o / % S e
INTE. 1 31 INTE. 2 INTE. 3 §81i8l INTE.4 Q¥ INTE.5 INTE. 6 L8118 INTE. 7 {814 INTE. 8 INTE. 9
CcB N RECOMEN. INTERVALOS DE SUMAS GLOBALES
540 280 ToO a 1 1 o 1] o o o o o o 1 1 1 1] o o
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
CB RECOMEN. INTERVALOS DE SUMAS DE UNOS
400 o T00 ] 1] 1] [ 1] o o o o o "] 1] 1] 1] 1] o o
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
CB RECOMEN. INTERVALOS DE SUMAS DE EQUIS
50 0 | 420 0 [ o o [ o o | o e | o e | o 0 [ o e [ o o | o 0
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
CB RECOMEN. INTERVALOS DE SUMAS DE DOSES
80 o 280 a (1] o (] 1] 1] ] ] ] 1] (1] (1] (1] 1] 1] o ]

Aqui disponemos también de la opcién del generador de apuestas aleatorias,
el cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos

introducido:

)| GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS POR % -

Método Generador :||

y

g.- PORCENTAJES INICIALES PORCENTAJES GENERADOS g
%1 %X %X

e LR

~1 &

Elegir resultados pleno al 15

N°® Apuestas a Generar : klii] Generar § Guardar

NOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

V=
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7-Parejas de Signos no solapadas (Paso Fijo), solapadas (Paso
Libre) y Grupos de Parejas por partido:

Agui podemos elegir las parejas que pueden aparecer en la columna de la
quiniela ganadora y el nimero de veces que pueden aparecer cada una.
También podemos seleccionar el nimero de parejas totales acertadas (sin
acumular).

Por ejemplo podemos indicar que la pareja “12” debe aparecer en la
columna ganadora de 2 a 3 veces y que la pareja “"1X" tiene que aparecer
dos veces.

Se permiten aciertos salteados también.

Hay que tener en cuenta, que las parejas las podemos utilizar de tres
formas diferentes, dependiendo de que se solapen o no y por grupos de
parejas por partidos:

-PAREJAS NO SOLAPADAS (Paso Fijo):
Con y sin el 15: 7 Parejas (1-2,3-4,5-6,7-8,9-10,11-12,13-14)

-PAREJAS SOLAPADAS (Paso Libre):
Sin el 15: 13 parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14)

Con el 15: 13 Parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14)

| PAREIAS -

@ Par N Ie # Parejas por Partido

NO Solapadas (Paso Fijo) -7 Solapadas (Paso Libre) - 13

1.2,34,56,7-8,9-10, 1912, 1314 12,2 3,3 4,4 556,67,78,59910,10.-11,11-12,12.13,13-14
PAREJA APARICIONES X% PAREJA APARICIONES

(12,3

=|=]=1=]=]=]=]=]= &

11
1X]
12
X1)
XX
X2
21)
12X

= |z ]=]z]=]: =]z =]
HEEEEHEEBE

Activar aciertos conjuntos en parejas | Activar aciertos conjuntos en parejas v
paresas acertanas : [ NN 2

{ Sin acumular)
< W

-PAREJAS POR PARTIDO:

Con esta opcidén podemos pronosticar las parejas por subgrupos segun los
colores, podemos por ejemplo marcar las apuestas donde hayan 3, 4
parejas acertadas en el subgrupo 1, y 1, 2 parejas acertadas en el subgrupo
2, etc.
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| PAREIAS

#¥ Parejas Naturales

Partidos

3Getafe-Valladolid

4Real Madrid-Celta

TEibar-Granada

8Real Scciedad-Osasuna

2Huesca-Barcelona

l0Fuenlabrada-leganes

llRayo Vallecano-Alcorcon

12|Las Palmas-Eapanycl

| § GRUPO1 || +

N* Parejas elegidas

i1Willarreal-Levante @
ZRetis-Sevilla

l AZAHARRE -

SAthletic Club-Elche b %
ERlaves-At. Madrid

ol ARAAHAAEA - =
X
ol RHAAZHARA -
il AREANARRE -

PAREJAS AFERTADAb :Sm acumular)
Subgrupo 1
ubg rupo 2

i
INiili
ooEaas

13aImeria-Ponferradina
14R. Oviedo-Mallorca

i AREAHANRE -

S

Agui también podemos cambiar el orden manualmente de los partidos de
cada pareja, basta con poner el nimero de partido deseado en cada casilla
de color blanco.

8-Trios de Signos no solapados (Paso Fijo) y solapados (Paso Libre):
Agui podemos elegir los trios que pueden aparecer en la columna de la
quiniela ganadora y el nimero de veces que pueden aparecer cada uno.
También podemos seleccionar el nimero de trios totales acertados (sin
acumular).

Por ejemplo podemos indicar que el trio “XXX"” debe aparecer en la columna
ganadora de 2 a 3 veces y que el trio "222" tiene que aparecer tres veces.
Se permiten aciertos salteados también e incluir el pleno al 15 o no.

Hay que tener en cuenta, que los trios, al igual que las parejas, los
podemos utilizar de dos formas diferentes, dependiendo de que se solapen o
no:

TRIOS NO SOLAPADOS (Paso Fijo):
4 trios (1-2-3,4-5-6,7-8-9,10-11-12)
TRIOS SOLAPADOS (Paso Libre):

12 trios (1-2-3,2-3-4,3-4-5,4-5-6,5-6-7,6-7-8,7-8-9,8-9-10,9-10-
11,10-11-12,11-12-13,12-13-14)
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[=] NO Solapados (Paso Fijo) -4
0 R APAR 0 RIOS APARICIO

111 M X111 ] 211 M
11X Q01234 L X1X M 21X M
112 Bo1,23 M X12 M 212 M
1X1 M XX1 M 2X1 M
XX M X M 2XX ]
1X2 M XX2 M 2X2 M
121 M x21 M | 221 M
12X M X2X ] 22X ]
122 M X22 M | 222 M

Activar aciertos conjuntos en trios [

9-Coincidencias de partidos:
Con este filtro podemos establecer coincidencias entre los signos de los

distintos partidos de nuestra quiniela, de esta forma, indicamos que partidos
vamos a enlazar y cuantas coincidencias se van a dar.

El programa nos ofrece la posibilidad de crear hasta 20 grupos de
coincidencias con 15 coincidencias cada uno como maximo y con la
posibilidad de repetir los partidos.

Se permiten aciertos salteados.

Ejemplo:
Por ejemplo si jugaramos las coincidencias siguientes:
Partidos 1y 2
Partidos 3y 4
Partidos 5y 6

Y la columna ganadora fuera:
21XX 1112 111 2221

Vemos que el numero de coincidencias acertadas serian 2 (Partido
3,4 y Partido 5,6), ya que el partido 3 y 4 tienen una X (mismo signo)
y el partido 5 y 6 tienen un 1 (mismo signo).

*| COINCIDENCIAS (Grupos Activos 1/20) ==

- GRUPO1 | -

PARTIDO 1
PARTIDO 2

e i u

S W
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10-Columnas Base Relacionadas:

El programa nos permite crear 100 grupos relacionados de 8 columnas base
cada uno, es decir, cada grupo puede estar formado entre 1 y 8 columnas
base.

Estas columnas base relacionadas admiten signos fijos, dobles y triples.

Este filtro permite introducir aciertos salteados, es decir podriamos indicar
que en una columna hubiera 0 y 2 aciertos (sin que haya 1).

Vamos a ver cdmo funciona este filtro con un ejemplo:
Si creamos un grupo con tres columnas con 14 signos fijos cada una:

1111 X12X 1XX 111
X1XX 11XX X11 11X
2X12 XX12 2X2 X12

Podemos indicar que en cualquiera de ellas pueda haber 7 aciertos y
en otra 5 0 6.
Esto se haria introduciendo como condiciones del grupo:

Aciertos 1: 7
Aciertos 2: 5,6

".'_'-[ COLUMMAS BASE RELACIONADAS (Grupos Activos 1/100) —

También este filtro nos da la posibilidad de poder ponerlo en RESERVAS con
la opcion RESERVAS GRUPO X (Ver mas adelante el filtro RESERVAS). Si
activamos esta opcion, este grupo SOLO se tendra en cuenta al condicionar
con el filtro RESERVAS.

Por Ultimo, aqui también tenemos la posibilidad de cargar las columnas base
desde disco, se admiten columnas con dobles y triples en formato multiple
(1, X,2,V,D,3,T).
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11-Diferencias:

El programa nos permite crear 300 grupos de diferencias de aciertos entre
columnas.

Las diferencias de aciertos entre columnas pueden estar entre +14 y -14
(incluido el 0 evidentemente).

Este filtro es muy util, vamos a ver un ejemplo para explicar su
funcionamiento:

Por ejemplo podemos seleccionar en una columna los 7 partidos con signo
mas probable casero y ponerlos a 1 y luego en los otros 7 intentar elegir los
signos mas improbables y pedir de +1 a +7 aciertos mas en la primera que
en la segunda.

ol |

% DIFERENCIAS (Grupos Activos 1/300) ==

H K

SN +1 +3 +3 L

12-Secuencias:

Este es uno de los filtros mas potente junto con el de RESERVAS.

Con este filtro podremos seleccionar una secuencia de signos y pedir el
nimero de veces que pueden salir entre unos determinados partidos,
también podemos formar grupos de secuencias y pedir X secuencias
acertadas dentro cada grupo.

Las secuencias pueden estar formadas por signos fijos, dobles o triples.

Se permiten hasta 50 grupos de 9 secuencias cada uno.

Ademas otra opcion de este filtro es la posibilidad de pedir que las
secuencias sean solapadas o no solapadas y las podemos meter en
RESERVAS.

Este filtro se utiliza mucho para jugar cierto tipo de combinaciones, por
ejemplo, imaginemos que tenemos 4 triples (81 apuestas) y queremos de
esos 4 triples sdlo jugar ciertas combinaciones, pues bien esto lo hariamos
con el filtro de secuencias marcando sdlo las secuencias de signos dentro de
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esos 4 triples que queramos jugar y pidiendo que salgan 1 vez cada una y
que esté SOLO 1 acertada en el grupo.

".‘.‘-i SECUENCIAS (Grupos Actives 2/300) —
% ®

SOLAPADAS: |

EEEGEEECEEEEEN

SECUENCIAS ACERTADAS EN EL GRUPO : _ MODIFICAR
oW

13-Figuras X-2:

Este es el filtro clasico de todo programa de quinielas, las figuras de
variantes (X y 2).

Se permiten generar hasta 20 grupos de figuras.

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 4 triples al directo (81 apuestas).
Las figuras posibles serian:

,1-0,2-0,3
,1-1,2-1,3
2-2

-0,1-0 0,4-0
-1,1-1 1
-2,1-2,
-3,2-3

-4

4

[eNeNoNoNe]

Si pedimos sélo la figura 2-2 (2 equis y 2 doses), nos
quedarian tan solo 6 apuestas de las 81 posibles que serian:
XX22, X2X2, X22X, 22XX, 2X2X, 2XX2

".‘_'-i FIGURAS X-2 (Grupos Actives 1/20) ==

~ 101112 13 14
10-0 [ 11-0 [ 12-0 [ 13-0 [ 14-0 |
10-1 [ 111 [ 121 [ 134

10-2 [ 11-2 [ 122
113

10-4

BN G WSS

Figuras 'X'-'2'

[<f<f<f<f<f<f<i<f<{<{<|
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14-Filtros Reservas:

Como hemos comentado antes, este es otro de los filtros mas potentes del
programa, vamos a explicar su funcionamiento con un ejemplo para que se
entienda mejor.

En primer lugar hay que tener en cuenta que soélo se pueden poner en
RESERVAS los filtros CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS vy
SECUENCIAS, en versiones posteriores del programa se podran poner en
RESERVAS mas filtros de la aplicacion pero con estos 3 se puede cubrir casi
todo el espectro posible de condiciones.

Como ejemplo de RESERVAS vamos a explicarlo con el filtro CB
RELACIONADAS y en los grupos que queremos poner en RESERVAS,
debemos marcar la letra del grupo, tenemos 10 posibilidades: de la “A” a la
\\JII.

Con esto le estamos indicando al programa que dicho grupo sélo lo tenga en
cuenta a la hora de condicionar en la opcion RESERVAS.

Una vez marcados nuestros grupos (podemos marcar todos los que
gueramos), nos vamos a la opcidon RESERVAS, aqui tenemos diferentes
opciones: podemos ver que grupos de filtros (CB RELACIONADAS y GRUPOS
RELACIONADOS o SECUENCIAS) tenemos dentro de cada grupo de
RESERVAS simplemente pulsado el nombre del grupo y ademas podemos
seleccionar el numero de dichos grupos que queremos acertar. El
funcionamiento lo vamos a ver de nuevo con un ejemplo:

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 6 triples en nuestra quiniela.
Pues bien, nos vamos al filtro CB RELACIONADAS y nos creamos
2 grupos:
Grupo 1: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X
CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 0 aciertos en una CB y 1 acierto en otra.

Grupo 2: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X

CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 2 aciertos en una CB y 3 aciertos en otra.

Evidentemente si condiciondramos directamente asi, el resultado
serian 0 apuestas, ya que los grupos son excluyentes (se eliminan
entre si).

Pues bien, si metemos dichos 2 grupos de CB RELACIONADAS en
RESERVAS GRUPO A (lo seleccionamos arriba de la pantalla), y
nos vamos al filtro RESERVAS y en dicho grupo A, pedimos 1 o 2
grupos acertados, veremos que ahora nuestro sistema
condicionado tendra 204 apuestas.
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E FILTROS RESERYAS (Grupos Activos 1/10) B

RESERVAS ACIERTOS

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

o) (o] (o] (o] (@] (o] (e] (6] [e] |\

-
‘:‘1‘ FILTROS RESERVAS {Grupos Activos 1/10) At o |

FILTROS EN GRUPO A

CB RELACIONADAS GRUPOD 1
CB RELACIONADAS GRUPO 2

15-Grupos de Columnas Base:

Con este filtro podemos cargar columnas base de un fichero y pedir aciertos
individuales en cada una de ellas y ademas podemos pedir aciertos
generales en el grupo, es decir podriamos indicar cuantas de esas columnas
gueremos acertar con respecto a nuestro prondstico y con qué nimero de
aciertos.

Este filtro es muy Gtil para descartar columnas que creemos que no van a
salir, un ejemplo tipico de utilizacién de este filtro es cargar las columnas
ganadoras de la quiniela de todas o algunas temporadas anteriores e
indicarle al programa que queremos 0 aciertos con respecto a ellas,
evidentemente antes habria que indicar el intervalo de 14-14 aciertos
individuales en cada una de ellas.

En este filtro SOLO se permite cargar un fichero de 20.000 columnas como
maximo en cada grupo, se permiten 10 grupos.
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| GRUPOS DE COLUMNAS BASE (Grupos Actives 1/10) —

FICHERD CARGADO
T10D13_120.txt

1IX1X111X111111

1X11X1XX111111 ACERTAR COMO MAXIMO EN m COLUMNAS
IXIXIXI1XX1111

INTINNNINNIIL1 NOTA : Las columnas base cargadas en este filtro
SO general en XML, 36lo se guardaran los aciertos
TWIWT y | -neral © ¥ < = S
e e generales, ademas en el informe de condiciones
solo saldra un breve resumen de este filtro, en
IX1X11X1X11111 MINGUN caso se mostraran las columnas base
11111X1XX11111 cargadas. Puede guardar independientemente las
11IXXIX11X1111 columnas con sus aciertos de cada grupo en
11111131XI¥1111 formato XML con los botones de aqui abajo.

11111111X¥X1111
o .

1X11X111X11111

[ Y w B (R I VY L Y VI o T

Otro ejemplo de este filtro:

Este filtro se puede utilizar para varias cosas muy interesantes, por
ejemplo vamos a explicar como utilizarlo para restar dos sistemas de
quinielas:

Imaginemos que tenemos un sistema 1 con 1000 apuestas y
otro sistema 2 con 500 y queremos quitar del sistema 1
TODAS las apuestas que estén en el sistema 2, écomo se haria
esto?:

1- Con la opcidén cargar quiniela base desde fichero
importamos en ASCII el sistema 1.

2- Nos vamos al filtro GRUPOS DE CB vy alli cargamos
el sistema 2.

3- Después en los aciertos de las columnas a tratar
(las del sistema 2) ponemos 14-14.

4- Luego ponemos en el filtro los valores siguientes:
Acertar por lo menos en 0 columnas y
Acertar como maximo en 0 columnas.
Otro ejemplo mas de este filtro:
Este filtro también los podemos utilizar para aplicar desarrollos

propios a una parte de nuestro prondstico y el resto jugarlo al
directo:
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¢Como jugar 10 triples con 5 triples al directo y otros 5
aplicandoles un desarrollo propio?

1-Generamos el desarrollo propio de 5 triples y lo guardamos
en ASCII.

2-Marcamos en la quiniela BASE el prondstico de 10 triples.

3-Para la combinacion de 10 triples nos vamos al filtro
GRUPOS DE CBS y seleccionamos lo siguiente:
3a: Marcamos SOLO los partidos que queremos
aplicarles el desarrollo de los 5 triples.
3b: Cargamos el fichero de 5 triples con el desarrollo
propio.
3c: Ponemos los valores acertar por lo menos en 1
columna y acertar como maximo en 1 columna.
3d: Marcamos los aciertos de todas las columnas con el
intervalo 5-5 aciertos.

Con esto conseguiremos jugar un sistema propio de 5 triples
aplicado a donde se quiera y el resto del prondstico estara
jugado al DIRECTO.

NOTA: Las columnas base cargadas en este filtro NO se guardaran cuando
se guarde la Quiniela Base y las condiciones, sdlo se guardaran los aciertos
generales, ademas en el informe de condiciones sélo saldra un breve
resumen de este filtro, en NINGUN caso se mostraran las columnas base
cargadas.

Si queremos cargar/guardar las columnas de cada grupo podemos hacerlo
con los iconos de cargar/guardar de la derecha de la pantalla. Dichas
columnas se guardaran en formato XML.

16-Sumas de aciertos en Columnas Base:

Este filtro permite hasta 20 grupos de 8 columnas base cada uno.

Este filtro nos permite pedir sumas de aciertos en grupos de columnas base,
es decir, podemos introducir hasta 8 columnas base por grupo y pedir X
nimero de aciertos en la suma de todas ellas, nos permite hasta 6
intervalos de aciertos por cada grupo.

Este filtro suele ser util cuando se hacen quinielas con varios
pronosticadores y cada uno hace una apuesta, sabiendo mas menos lo que
suele acertar cada uno de media, se puede utilizar este filtro para hacer una
mini correccion de fallos.

42



QUINIWINGOLES

% SUMAS DE ACIERTOS EN COLUMMAS BASE (Grupos Actives 1/20) —

B =R

T o M e o e e

INTERVALOS DE SUMA DE ACIERTOS EN EL GRUPO
fr_Lt_erva.I.o 1 rr_Lt_ervaI.o 2 rqt_ewalo 3 fr_Lt_erva.I.o 4 rr_Lt_e rvalo 5 rqt_ewalo 6

M“:::E ; R l OR l 'DR_ DR: m—t ] I-
i

=1 B+

17-Distancias:
Este filtro permite eliminar aquellas columnas que tengan como distancia
maxima entre los signos un nimero no coincidente con los especificados.

Por ejemplo si la columna ganadora tiene los signos siguientes:
1X2X 221X 11X X211

Vemos que la distancia maxima entre dos “1” es 6, seria la que existe entre
1X2X221

[ DISTANCIAS -

DISTANCIA MAXIMA

one: I F

TR 1,2,3,4,5,6,8,9,10,11,12,13

oosc: N 1
| .

& W

18-Grupos Relacionados:
Este filtro permite hasta 100 grupos de 4 subgrupos cada uno.

Este filtro es posible ponerle en RESERVAS.

Hay que tener en cuenta que sélo se pueden poner en RESERVAS los filtros
CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS y SECUENCIAS, en versiones
posteriores del programa se podran poner en RESERVAS mas filtros de la
aplicacion pero con estos 3 se puede cubrir casi todo el espectro posible de
condiciones.
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Este filtro permite condicionar los subgrupos por nimero de unos, nimero
de equis, numero de doses, numero de variantes, interrupciones normales y
seguidas.

Podemos introducir 4 subgrupos dentro de cada grupo.

Vamos a ver un ejemplo de este filtro:
- Queremos “2,3,4" variantes en cualquiera de los subgrupos
- Queremos “1,2,3,4" doses en cualquiera de los subgrupos

El filtro quedaria asi:

".'_'-i GRUPOS RELACIONADOS (Grupos Activos 1/100) ==

Subgrupo 2 Subgrupo 3

B RESERVAS GRUPOD
: =l

L] <<t f i

CONDICIONES EN CUALQUIERA DE LOS SUBGRUPOS

Int.Norm.:| |

Int.Segui. : |

19-Dibujos de Variantes:

Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro podremos condicionar nuestra quiniela con dibujos de
variantes, equis y doses.

Este filtro permite las siguientes opciones:
- Seleccionar a que partidos queremos aplicar los dibujos.
- Seleccionar el tipo de dibujo (variantes, equis o doses).

Algunos ejemplos de dibujos son:

Columna: 21X2-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 2-2-1-1-1)
(Figura doses: 1-1-1-1)
(Figura equis: 2-1)

Columna: 1X22-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 3-2-1-1)
(Figura doses: 2-1-1)
(Figura equis: 2-1)

Columna: 1111-2XX2-X1-222-1
(Figura variantes: 5-3)
(Figura doses: 3-1-1)
(Figura equis: 2-1)
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| DIBUJOS DE VARIANTES (Grupos Activos 1/20) -

- GRUPO1 |

SELECCIONE LOS DIBUJOS QUE DESEE JUGAR EN EL GRUPQ
2 a

4-2-2-1 1141
4-2-1-141 S5-4-1-1 | 10-2
4-1-1-1-1-1 5-3-3  [10-1-1
333 5-3-24 5-3
3-3-21 4-3-2-1 5-3-1-1-1 | 9-2-1
3-3-1-1-1 4-3-1-1-1 5-2-2-2 |8-1-1-1
3222 4-2-2-2 5-2-2-1-1| 8-4
3-2-2-1-1 4-2-2-1-1 443 | 831
3-2-1-1-1-1 4-2-1-1-1-1 4-4-21 | 822
1-1-1-1-1-1 2-2-2-24 3-3-3-1 4-4-1-1-1 32141
2-2-2-1-1-1 3-3-2-2 4-3-3-1 7-5
2-2-1-1-1-1-1 3-3-2-1-1 4-3-2-2 | 7-4-1
3-1-1-1-1-1-1 3-3-1-1-1-1 4-3-2-1-1 | 7-3-2
3-2-2-2-1 4-2-2-2-1 [7-3-1-1
3-2-2-1-1-1| 6-3-1-1 3-3-3-2 |7-2-211
2-2-2-2-2 | 6-2-2-1 |3-3-3-1-1
222211 | 8-2-11-1 | 33221

2
2-2-2-1-1

OPCIONES 2-2-1-1-1-1

20-Cuartetos:
Agui podemos elegir los cuartetos que pueden aparecer en la columna
ganadora y el nUmero de veces que pueden aparecer cada uno.

Ejemplo:

Podemos indicar que los cuartetos “"XXXX” y “2222" deben aparecer en la
columna ganadora 2 veces y que el cuarteto “"11XX"” aparezca una sola vez.
También podemos indicar que un cuarteto cualquiera no aparezca ninguna
vez eligiendo aciertos 0.

B CUARTETOS i = =) i

X 1-2.3.4,2-3.4-5,3.-4.5.6, 4-5-6-7, 5-6-7-8, 6-7-8-9, 7-89-10, 8-9-10-11, 9-10:11-12, 10-11:12-13, 11-12:13-14

%
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21-IF THEN:
Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro indicamos que SI(IF) en la columnal se da el numero de
aciertos indicados ENTONCES(THEN) en la columna2 se tienen que dar los
indicados también.

Nota Importante: Si no se dan los aciertos de la columnal (IF), el filtro NO
se aplica.
En cada grupo podemos introducir 2 columnas (es obligatorio).

Ejemplo con 2 triples (9 apuestas):

Columna IF Columna THEN
X 2
X 2

Pedimos 1 acierto  Pedimos 1 acierto

Las columnas con 1 acierto de la primera son:

1X - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
X1 - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
2X - Aceptada

X2 - Aceptada

Las demas columnas del desarrollo de los 2 triples (las 5 restantes) son
aceptadas también porque no cumplen la condicién IF y por lo tanto no se
les aplica el filtro.

En el ejemplo, las apuestas resultantes totales después de aplicar el filtro
serian 7 de las 9 posibles (2 triples).

®[ IFTHEN (Grupos Activos 1/20) —

|I
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22-RANGOS:
Con este filtro podemos seleccionar nuestras apuestas en rangos en base al
namero de acertantes.

Usando este filtro se dividiran las apuestas en 101 rangos (de 0 acertantes a
+100 acertantes), cada rango por tanto sera el equivalente al niumero de
acertantes de la quiniela. Esto se consigue en base a la recaudacién
aproximada de las quinielas y a los % de los partidos.

Una vez tengamos dividida nuestra combinacion en los rangos, podemos
decidir por ejemplo que si hay mas de 100 acertantes de 14 no jugar esas
apuestas o jugar solo las apuestas que siguiendo los porcentajes darian
0,1,2,3,4 o 5 acertantes.

| RANGOS (Grupos Activos 0/10)

= GRUPO %

AUDACID 3000000 4: [0 75 RLEECEY A 0,7
O DE ACERTA De 14 = ey B f ST
BASE D - Bl X 52 R D O Bombas b
.| 1x2 31 34 35 X R 2 O ESP DO
. IEE 81 14 5 & 000 180 ~

3. | 1x2 24 3 45 - 0 0
N E a1 5 4 = 00 10
N x> # | 34 | 35 ’l‘ 003 160.000
6. | 1 89 1 4 = 004 120.000
| 1X2 50 33 17 = oos 96.000
8. | 12 68 20 12 == oo 80.000
9{; 1x2 52 | 32 18 = 007 68.571
0. 1x2 19 | 20 [ &1 : 008 60.000
1| 1x2 23 28 49 o 009 53.333
2.| 1x2 55 | 29 16 : 010 48.000
a.| 1X2 32 3 37 = 011 43.636
14 | 132 25 k4 44 012 40.000
2 013 36.923
e 014 34.286
’ i 015 32.000 v
0 o W %
G% 320 LAE asas] Rango eccionad

Evidentemente los rangos con menor niumero de acertantes contendran las
apuestas mejor pagadas.
Disponemos de 10 Grupos de Rangos.

Por ultimo pulsando el botéon “Analisis Rangos” podremos ver el niumero de
apuestas que elimina cada rango.

":'-i ESTUDIO FILTRO RANGOS (GRUPO 1)

Apuestas Condicionadas Analizadas .... : 264
Mostrar s6lo Rangos con apuestas

N°ACERTANTES PREMIO ESPERADO  APL. EN RANGO

6
4
4
5
=5
1
2
4
4

Aplicar
Apuestas Seleccionadas : 20

&
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23-COEFICIENTE DE RENTABILIDAD:

Con este filtro podemos seleccionar nuestras apuestas en rangos en base al
coeficiente de rentabilidad (ver Utilidad Coeficiente de Rentabilidad para
obtener mas detalle del filtro).

%[ FILTRO COEFICIENTE DE RENTABILIDAD =
Tipo calculo C.R. : C.R. Recomendado :
RECAUDACION : % PARAEL 14: [TRl] PRECIO APUESTA:

-

1
10
10

[ 10

| 60,04
B0
80

Y

| 55,66 | 22,27 | 22,07
| 20 | 50 | 30
| 21,7 | 5521 | 23,09
| 52,34 | 16,3 | 31,36
| 80,27 | 6,74 | 3,99
| 80,93 | 12,66 | 641
| 4844 | 3476 | 16,8
70,52 | 2508 | 44
| 33,74 | 11,3 | 54,96
| 341 | 27,84 | 38,06
40,37 | 42,66 | 16,97
| 20,09 | 37,26 | 33,65
| 25,73 | 48,35 | 2592
| 36,95 | 37,93 | 26,12

[ I~ I~ I — N — I — I — I — I — |

-

N e W M = O

-~

=1

ay

10

a

P

B0

Una vez aplicados TODOS los filtros, para generar nuestra quiniela,
basta con pulsar el boton CALCULAR y el programa comenzara el
proceso de condicionar. Este proceso es rapidisimo, en todo
momento se nos va mostrando informacion sobre los filtros que se
estan aplicando y si quisiéramos, tenemos la posibilidad de detener
el proceso en cualquier momento pulsando el boton STOP.

OPCIONES COMUNES A TODOS LOS FILTROS
Todos los filtros disponen de las siguientes opciones comunes:

2 | Boton rojo con la cruz blanca y el nimero 1: Inicializa sélo
los datos del grupo mostrado en pantalla (grupo actual)

3 | Carpeta azul: Carga de disco todos los valores del filtro
individualmente

4 | Carpeta azul con signo +: Carga de disco y afiade los
valores al filtro sin borrar los datos actuales

Botdn rojo con la cruz blanca: Inicializa todo el filtro E
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5 | Boton BASE: Muestra los partidos de la Quiniela Base BASE

6 | Boton flecha azul: Vuelve a la pantalla anterior

7 | Botén M gris: marca/desmarca todos los partidos

TH

8 | Botdn para realizar estudio del filtro

9 | Botdn disco negro: Carga apuestas en formato ASCII en el
filtro (si aplica)

CAMBIAR ORDEN DE FILTROS:

El programa nos permite a la hora de condicionar alterar el orden de
aplicacién de los filtros, por defecto vienen ordenados secuencialmente (de 1
a N).

Simplemente cambiando el nimero asociado a cada filtro (en la ventana
principal de seleccién de filtros) alteraremos su orden.

Esta alteracion del orden es muy interesante a la hora de hacer estudios
sobre las columnas que elimina cada filtro. Podemos ver las columnas
eliminadas por cada filtro en la seccion Analisis de Filtros del menu principal.

Filtros B SO

88 NUMERD DE SIGNOS 1.496.595
P SIGNO S SEGUIDOS 939,756
£} INTERRUPCIONMES 58.900
Y COLUMNA S BASE J82.658
= GRUPOS GENERALES 531.196
VAL ORACIONES 64,588
i PAREJAS 18.722
1
232599
132.544
134.491
102.892
5.790

A

] COINCIDENCIAS
sli] CB RELACIONADAS
s &8 DIFERENCIAS
a8 SECUENCIAS
i8] FIGURAS X-2
s FILTROS RESERVAS
:83 GRUPOS DE CBS
=83 SUMAS ACIERTOS CBS
s DISTANCIAS
:8:] GRU. RELACIONADOS
84 DBUJOS DE VARIANTES
~il CUARTETOS
=4 |F THEN

1.994
1.839
10
16.118
1.988
24

SRR AR AR A< B <if<f<f<f<fi<ii<fi<fi<

e COEF, RENTABILIDAD
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a.5. Menu Herramientas
a.5.1 Escrutador independiente
a.5.2 Escrutinio contra fichero
a.5.3 Multi-escrutador
a.5.4 Hazme la Quiniela con IA
a.5.5 Sistemas Propios
a.5.6 Gestion de participaciones de Peias
a.5.7 Estimaciones de Premios
a.5.8 Calculadora de Premios
a.5.9 Generador de Quiniela por nivel de Riesgo
a.5.10 Generador de Signos por probabilidad
a.5.11 Generador de apuestas por %
a.5.12 Generador de combinaciones por Distancias
a.5.13 Estabilizador de Porcentajes
a.5.14 Ordenar Fichero por Probabilidad
a.5.15 Coeficiente de Rentabilidad
a.5.16 Fraccionador de combinaciones
a.5.17 Juntar ficheros
a.5.18 Utilidades Generales
a.5.19 Tratamiento pleno al 15 a Goles
a.5.20 Convertir a ASD(json)

a.5.1. Escrutador Independiente

Ver apartado E — Escrutador independiente

a.5.2. Escrutinio contra fichero

Ver apartado b.8 - Escrutinio contra fichero

a.5.3. Multi-Escrutador

Con esta opcién podremos escrutar varios ficheros al mismo tiempo contra una
apuesta o contra otro fichero de apuestas.
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%[ MultiEscrutador

1.Villarreal-Levante
2.Betis—Sewilla
3.Cetafe-Valladolid
4.Real Madrid-Celta
5.athletic Club-Elche
6.3lavés-At. Madrid
7.Eibar—Granada
8.Real Sociedad-Osasuna
9.Huesca-Barcelona
10.Fuenlabrada-Leganés
11 Raye Vallecano-Alcorcon|
12 Las Palmas-Espanyol m
13 Almeria-Ponferradina
14 R. Oviedo-Mallorca
15 Walencia-Cadiz

Listado de Premios: Detallado [J Ordenar |- A

Una vez escrutados todos los ficheros se nos generara un informe general
con los premios de todos los ficheros como el del siguiente ejemplo:

ESCRUTINIO DE PREMIOS DE LOS FICHEROS

Fecha Informe : 03/01/2021 - 11:56:23
Columna Ganadora Escrutada : 111111111111X2MM

Fichero 1: 12triples.txt
Apuestas: 531.441

Premios

15 14 13 12 11 10 9 8
00000000 00000000 00000000 00000001 00000024 00000264 00001760 00007920
7 6 5 4 3 2 1 0

00025344 00059136 00101376 00126720 00112640 00067584 00024576 00004096

a.5.5. Hazme |la Quiniela con IA

Este es uno de los mdédulos MAS POTENTES del programa, a partir de la versién
2024 incorpora su modulo de INTELIGENCIA ARTIFICIAL.

IA Generador Predictivo:

Gran novedad en la version 2024 y en las siguientes versiones.

Con esta opcion podras hacer tu quiniela (incluyendo filtros basicos) con sélo
pulsar un botén, ademas la IA ird aprendiendo a medida que vaya
avanzando la temporada en curso, cuantos mas partidos se jueguen mejor
sera su prediccion.

Hay que tener en cuenta que para que la IA pueda funcionar y predecir bien

tienen que haberse jugado minimo 3 jornadas en la Temporada en curso,
sino es recomendable elegir otra Temporada o la opcion de “TODAS”,
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e =i
‘:'-i Hacer Quiniela con |4

IA UTILIZADA ... : TR

A Datos Bas .. =
1A N° Parametros ; !!l m

BASE

1.Rayc Vallecanc-Athletic
2 Barcelona-Willarreal
3.Mallorca-Real Sociedad
4 R. Oviedo-At. Madrid
5.Elche-Espanycl
&.Valencia-O=asuna
7.Girona-Celta
8.Feal Madrid-Getafe
93 _R. EBaragoza-Burgos
10 .Granada-Malaga
11.Castellon-Racing

- P
I

[ SN S %)
[ U U 4]

12 .Sporting-Leganes

13 .Cultural Lecnesa-La=z Pa
14 Eibar-Cadiz

15 Betis-Sewilla

Para comenzar, antes de entrar en la pantalla de "HAZME LA QUINIELA"”
tenemos que seleccionar en la pantalla principal del programa la Temporada
y la Jornada en curso que queremos que haga la IA.

Una vez dentro ya podremos elegir las opciones de IA que son:

IA UTILIZADA: Es el tipo de Inteligencia Artificial a usar, hay 2, la segunda
se usa a modo de backup por si fallara la primera.

IA Datos Base:
Son los datos de la Temporada que queremos que use la IA para realizar el
pronostico, podemos elegir también la opcién de “TODAS".

IA N° Parametros:

Valores entre 3 y 9, por defecto estan seleccionados 7.

Este valor es el niumero de parametros que utilizara la IA para realizar la
quiniela, el minimo recomendado es 3, dependiendo de la jornada puede ser
mejor elegir mas o menos parametros, nuestro criterio es que la IA funciona
mejor con muchos parametros, pero en jornadas que son faciles a priori con
pocos parametros funcionara bien también.

B - Tipo de Base:

Agui tenemos 3 valores posibles: B20, B10 y BXX

Dependiendo del valor, la IA tomara para realizar nuestra quiniela BASE las
2 primeras columnas de la prediccion, las 2 siguientes o las 2 Gltimas.

Este parametro indica a la IA el conjunto de datos que tiene que tener en
cuenta para predecir dentro de la Temporada seleccionada.
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Columnas de la prediccion (Apuestas Recomendadas/Apuestas
Descartadas):

Los valores posibles son 20, 10 y XX (por defecto es 5 pero es modificable),
son el nimero de conjuntos de datos que utiliza la IA para predecir.

El mejor valor sin duda es 20, pero normalmente y sobre todo a principios
de Temporada cuando disponemos de pocos datos en mejor elegir valores
bajos.

A medida que vayamos mejorando la IA, se iran incluyendo nuevos
parametros en las siguientes versiones del programa.

Esta es la ventana que se vera mientras la IA esté pensando la mejor
Quiniela a realizar.

= ol
t
2e QU

Archive Desarrollos Ver Herramientas Ayuda

IE: 1| Hazme la Quiniela

z 1A UTILIZADA ..... : [N e R i TR R Jornada Analizada
Tempor.[FLPETE e !
IA Datos Base .. m Temp. : 2023/2024 - Jornada : 58
8 Triples IA N° Parametros : m _

imerg Euros

L0198 1 Athletic Club-Sevilla m 314.928,00

2_Barcelona-Raye Vallecan

NBarcelona-Raydll 3.Betis-Real Sociedad 150.692) 38.019,00
= 4y 2.Cadiz-las Palma
NBctis-Real So iz-Llas Palmas 50.6920  38.019,008}

MCadiz-Las Palnl 5-Alavés-Getafe

Ascil
n Guardar TXT

T 6 Mall ~Rlmeri
BAlavés-Getafe area T _AR SIN REDUCIR

BM=llorca Almerg] 7-Cranada-Celta
B Cranada Celta | 8-Valencia—Girona

BVolenciaGirodll 9-Villarreal-Real Madrid

BvVillarreal-Realli0.Alcorcon-Valladolid _
8 21corcon-vallalll.Espanyol-R. Oviedo

panyol-R. Owl12.Leganés-Sporting
portill13 Eibar-Cartagena iccion

BEibarCartagediil4.Mirandés—Elche 5 de reduccion

jrirandea-Elchell 5 3¢ Madrid-Dsasuna le la reduccion

rid-O

[F-T- - BE - O B VI S

ciones de reduccion

L AI13 (100%)

s <

nostico Manual - IF THEN
RANGOS
i) COEF. RENTABILIDAD - Proceso completado con éxito

Una vez elegidas las opciones y después de pulsar el botdn GENERAR, la IA
presentara sus valores en pantalla.

Si pulsamos el botén APLICAR, la IA aplicara la Quiniela BASE elegida y nos
generara 2 filtros automaticamente: SIGNOS GENERALES vy VARIAS
COLUMNAS BASE.

Como ya hemos dicho, a medida que vayamos mejorando la IA se iran
incluyendo mas filtros en las siguientes versiones del programa.

NOTA IMPORTANTE: Este moddulo es una IA (INTELIGENCIA
ARTIFICIAL) que ira aprendiendo a medida que avance Ila
Temporada y tenga muchos mas datos, en ninglin caso garantiza
acertar la quiniela, es s6lo una ayuda para el pronosticador, cada
pronosticador puede hacerla caso o no, dependiendo de sus criterios
personales. Pero recalcamos el mensaje de que NO GARANTIZA
ACERTAR LA QUINIELA, es s6lo una ayuda.
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a.5.5. Sistemas Propios

Ver apartado C - Sistemas Propios

a.5.6. Gestion de participaciones de Pefas

En esta seccién se podran realizar participaciones para pefas de una manera muy
sencilla.

Disponemos de las siguientes opciones:

- Incluir Datos generales

- Incluir Datos de la combinacion

- Pre-visualizar una participacion

- Imprimir participaciones

- Generar grafico de la participacion

".‘.‘-,‘ Gestién de participaciones de Pefias ==
Datos Generales

Nombre de la Pefa : a-:se prueba

80 T [ B C:IMOI SE Slimagene s_quiniwinlconos_GQUINIWINIcoOK_grande.gif

N° participaciones __.._......: |
Moisés
Juan

| Fernando Comision por participacion : [ curos
{Maria
| Precio por participacion ... : [ curos

TOTAL Jugado Peiia : _ euros
= — = *
Fondo Participacion -

Quiniela Base Otros Datos
-Brommapojkarna-Sirius iprueba de otros datos
.Dalkurd-Trelleborg

-Malmo-Ostersunds

- Goteborg-Orebro

.Kalmar-Djurgardens

-Sundsvall-Aik Sclna

Jugado por participacion _. =

Una vez rellenados los datos de la Pefia, podremos visualizar e imprimir las
participaciones:
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i Previsualizar/Imprimir Participaciones = x

|Nombre- Peiia : peiia de prueba

Jornada : 63

Temporada @ 2017/2018

Total Jugado Pefia : 10 euros

Total Participaciones Pefia : 10
Combinacién : 14 Triples ¥ 0 Dobles

Quiniela Base N° Participacion i/10
.Brommapojkarna-Sirius
_Dalkurd-Trelleborg Jugado : 1 euros
Malmo-Ostersunds Comision : 0 euros
_Goteborg-Orebro Precio Participacion - 1 euros
-Kalmar-Djurgardens
.Sundsvall-Aik Solna Sigeldtn,

.New York City-Columbus Crew... prueba de otros datos

.Hew York Bb-Kansas City

.Montreal Impact-San Jose

.New England Rewv.—La Galaxy....

.Fo Dallas-Chicago Fire

Minnesota United-Real Salt La.lX

.Orlando City-Toronto

:Colorado Rapids-Houston Dynam.1X2

.Horrkoping-Hacken P15:5igno|
Eijo(2-2)

En esta pantalla ademas, se nos permitira editar algunos textos, para ello
debemos pulsar en cada una de las secciones y se nos remarcaran en verde
para poder editarlas.

a.5.7. Estimaciones de premios

Esta es una opcidon muy interesante, con ella podremos realizar estimaciones
de premios y ver cuanto vamos a cobrar con nuestra quiniela antes de que
se publiguen los premios oficiales.

Por defecto los datos de porcentajes destinados a premios estan rellenos con
el estandar del L.A.E. y los de recaudacion vienen con unos datos de
muestra que debemos cambiar en cada jornada por los reales.

Para realizar el célculo de estimaciones, aparte de rellenar los datos arriba
indicados, debemos cargar unos % de estimaciones, estos % pueden ser
obtenidos en cualquier Web por Internet (www.marca.com ,
www.quinielista.es, etc.).
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| Estimar Premios — >
Informacion General Porcentajes destinados a Premios Calculadora =
= = SRR =
R DACIO 12.500.000,00 D ADD PR 0 55 6.875.000,00 1] 937.500,00
BO 0,00 7.5 937.500,00 4:() 2.000.000,00
0 A 0,7 FARA 816 2.000.00:0,00 ] 20,380,433
Porcentajes. 7.5 937.500,00 o 1.228,70
BASE a1 BX &2 R 75 937.500,00 o 123,89
ik 1xX2 42 32 26 1 75 937.500,00 0 =] 22,70
i 1X2 51 26 23 X
E 1xX2 5 20 T 1 9 1.125.000,00 0,00
1X2 20 | 28 | 52 M1 s e Prans
3 i1xX2 36 33 M 1
6. | 1x2 33 3 36 1 0 R O 0
. | 1x2 18 | 25 | 57 W1 De 15 : O 937.500,00
8. | 1X2 71 18 1 & De 14 : 1 2.000.000,00
5. | 1X2 7] 1. | 1 ¥ De 13 : 46 20.380, 43
10| 12 67 | 19 | 14 z De 12 : 763 1.228,70
E LR e s 12 “Bllve 11 : 7.567 123,89
& 1x2 ol W De 10 : 49.564 22,70
13 1X2 16 19 65 1
14| 1X2 49 25 26 1
15 2 | 36 21 1 |o-o
6 | 29 27 28
e % W o =
G % g 0| U;E a:n' d

a.5.8. Calculadora de premios

Ver apartado 4.a — Otras Opciones

a.5.9. Generador de Quiniela por nivel de Riesgo

Aqui el programa darad la posibilidad de generar de manera automatica
nuestra quiniela base. Simplemente habra que elegir el nimero de dobles y
triples y el nivel de riesgo que queremos tener en nuestra jugada y de
manera automatica en base a algoritmos de maxima probabilidad de acierto
el programa seleccionara los dobles y triples.

El nivel de riesgo se puede elegir entre bajo, medio, alto, con sorpresas, al
azar o con inteligencia artificial basica.

1.
2.
3

ou

Nivel Bajo: Se seleccionaran los dobles y triples mas probables.
Nivel Medio: El programa buscara cubrir alguna sorpresa.

Nivel Alto: El programa buscara triples en partidos faciles,
dobles con sorpresas y algun signo fijo arriesgado.

Con sorpresas: El programa buscara signos fijos muy
arriesgados y triples en partidos a priori muy faciles.

Al azar: Quiniela totalmente al azar.

Con inteligencia Artificial: Algoritmo en el que el programa
pronosticara en base a su experiencia en pronosticar.
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#| Hazme la Quiniela

IA UTILIZADA ..... : Jomada Analizada

-Athletie Club-Sevilla

.Barcelona-Rayo Vallecan|

.Betis-Real Socciedad

.Cadiz-Las Palmas

.Alaves-Getafe

Mallorca-Almeria

.Granada—-Celta

Valencia-Girona

% Villarreal-Real Madrid

-Alcorcon—Valladolid

.Espanycl-R. Oviedo

.Leganea—-Sporting

.Eibar-Cartagena

.Mirandas-Elche

Temp. : 202372024 - Jornada : 58

N® TRIPLES N° DOBLES

NIVEL DE RIESGO

NOTA: Esta opcidon generara siempre los mismos signos base si se ejecuta
en un mismo dia, a excepcion de la opcion “al Azar” que sera diferente cada

vez que se ejecute.

a.5.10. Generador de Signos por probabilidad

Esta es otra opcion muy potente del programa, con ellas podremos generar
signos de nuestra quiniela automaticamente en base a los % de la jornada

€n Curso.

% Generar Signos segun % LAE

1. Girona-Rayo Vallecano

2 Willarreal-R. Owviedo

3. Alaves-Levante

4 Mallorca-Barcelona

5 . Valencia-Real Sociedad

6 .Celta-Getafe

T.Athletic Club-Sewilla

8 .Espanyol-At. Madrid

% _Racing Santander-Castel

10 Malaga-Eibar

11 . Granada-Deportivo

12 .Cadiz-Mirandes

13 .Huesca-Leganes

14  Las Palmas-hndorra

Temporada : 2025/2026 - Jornada : 1
If':;rsibl’:e _Erfﬁnil Bomba Propios

e
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Tenemos 2 opciones:

1-Generar signos cantidad de partidos.
2-Generar signos por numero de triples y dobles.

a.5.11. Generador de apuestas por %

Ver apartado D - Utilidades Generales

a.5.12 Generador de combinaciones por Distancias

Con esta utilidad podemos calcular combinaciones por distancias.
Tenemos 2 algoritmos distintos que son:

1- Rapido:
Este algoritmo como su nombre indica es el mas rapido pero genera
combinaciones peores (con menos apuestas).

2- Optimo:
Este algoritmo es mucho mas potente pero por el contrario es mas lento.

Parametros:

El parametro FACTOR sdlo es aplicable al algoritmo Optimo.

Variando este parametro podemos lograr que nuestras combinaciones sean
mucho mejores, es un parametro libre a criterio del propio usuario, cada
usuario haciendo sus pruebas llegara a sus propias conclusiones de cuando y
en que combinaciones aplicarlo.

Su valor por defecto es 10 y este parametro nos indica el nUmero de ciclos
gue pasan sin que mejore nuestra combinacidon y hagamos un cambio en el
sistema para generarla de otra forma.

El parametro ALEATORIO es aplicable a ambos algoritmos.

Si no lo activamos el calculo de nuestra combinacién empezara siempre por
la apuesta namero 1. Sin embargo, si lo activamos el calculo empezara cada
vez por una apuesta diferente.

Vamos a poner un ejemplo para ver el funcionamiento de los distintos
parametros:

Calculo para una combinacién de 7 triples a distancia 3 (record 99
apuestas):

Algoritmo Rapido: 87 apuestas.

Algoritmo Rapido (aleatorio semilla=9747087): 88 apuestas.

Algoritmo Optimo (sin tocar parametros): 90 apuestas.

Algoritmo Optimo (factor=11): 91 apuestas.

Algoritmo Optimo (factor=10 aleatorio semilla=8300603): 92 apuestas.
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¢Qué son las distancias?

Lo primero que tenemos que tener en cuenta es que a mayor numero de
apuestas, mejor sera la combinacion generada, las distancias en cuanto al
numero de apuestas son el caso contrario a las reducciones.

Cada distancia garantiza 100% los siguientes aciertos:

Distancia 1 garantiza el 14
Distancia 2 garantiza el 13
Distancia 3 garantiza el 12
Distancia 4 garantiza el 11
Distancia 5 garantiza el 10 ...

Las distancias IMPARES hacen que como maximo se tenga una y solo una
columna en una categoria de premio pero NO garantiza ese acierto.

Distancia 3 una y solo una de 13 pero no garantiza el 13 y si es 100% al 12.
Distancia 5 una y solo una de 12 pero no garantiza el 12 y si es 100% al 10.
Distancia 7 una y solo una de 11 pero no garantiza el 11 y si es 100% al 8.
Distancia 9 una y solo una de 10 pero no garantiza el 10 y si es 100% al 6.

Las distancias PARES permiten varios aciertos de una misma categoria.

A distancia 2 puede haber varios de 13.
A distancia 4 puede haber varios de 11.
A distancia 6 puede haber varios de 9.
A distancia 8 puede haber varios de 7.

Resumiendo:

Distancia 2: garantiza 100% el 13.

Distancia 3: maxima probabilidad de acertar 13 y 100% al 12.
Distancia 4: garantiza 100% el 11.

Distancia 5: maxima probabilidad de acertar 12 y 100% al 10.
Distancia 6: garantiza 100% el 9.

Distancia 7: maxima probabilidad de acertar 11 y 100% al 8.
Distancia 8: garantiza 100% el 7.

Distancia 9: maxima probabilidad de acertar 10 y 100% al 6.

":'-l' GENERADOR COMBIMACIOMES POR DISTAMCIAS

® besde Fichero : N &
N° TRIPLES N°DDBLES N® Apuestas :

& Al directo m i
Método ... : TS| 2
Distancia : _] Factor : MI & Activar Ciclos [l Aleatorio _ .

Apuestas Finales : - M_r.r:ii Q
L1 |
El signo del pleno al 15 se pondra a : w
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a.5.13. Estabilizador de Porcentajes

El estabilizador de porcentajes genera combinaciones sin dar unas garantias
exactas de premio, pero permite jugar todos los signos de la quiniela en su
justa medida en base a unos porcentajes pedidos sobre un fichero inicial.

¢Como funciona?

Se parte de un fichero origen de X apuestas y se piden un numero de
apuestas finales que mantengan lo mas parecido posible unos determinados
porcentajes 1-X-2 pedidos en cada partido.

| UTILIDAD ESTABILIZADOR DE % —

Fichero Origen Apuestas
2000.txt 2.
Porcentajes Pedidos: Porcentaje N" Apuestas Pedidas
il =1 | =x | w2 L | ®x | w2 1000
1. | 44 | 32 | 24 67,5 | 284 | 41
- | o8 12 7 0 [ og |09 Diferencia Maxima
- | 47 36 17 558 [ 14,2 | 30 —
s 8 g 83 764 | 87 | 149
- | 42 34 24 392 [ 17 | 438
6. | 63 26 1 73 [ 229 | 44 N® Apuestas Actuales
7. | 67 21 12 901 | 31 | 68 s
- IEE 19 | 69 463 [ 233 [ 304
5 21 13 869 [ 98 | a5 .l &
10.| 44 34 27 459 [ 465 [ 78
e 28 13 578 | 40 | 22 gno del pleno a
12.| 57 | 26 | w7 58,5 | 238 | 17,7 = ool
13.| 28 35 37 M5 [ #15 | 7
14| 77 14 9 157 | 504 | 33,9 sin signo  ~
o -
G% To = % Calcular Guardar

a.5.14. Ordenar Fichero por Probabilidad

Esta es una nueva utilidad que incorpora el programa.
Con ella podremos ordenar una combinacion de 5 criterios diferentes a partir
de unos % iniciales:

1. Sin orden de probabilidad

Aqgui no se ordenara la combinacion de partida, simplemente se
calculara la probabilidad de cada columna.
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":‘-i UTILIDAD ORDEMAR FICHERO POR PROBAEILIDAD

Fichero
Desde ero
S Al d 8
Porcentajes
%1 Fa X S
1. 49 22 29
2 66 19 15
3 42 34 24
= 64 21 15
= a7 33 30
6 - 51 21 28
5 30 27 43
8 29 26 45
e 36 24 40
10 - 20 24 56
11-| 64 23 13
1z [ a3 28 29
13 | 68 19 13
za | 33 34 3310
= -
23 EA B B

La probabilidad real de una columna se calcula de la siguiente

Opciones
OR Sin orden de Probabilidad
O 12500000
RO PROBABILIDAD
00000001. 6,34547607983322E-06
00000002, 5,68904751985047E-06
00000003, 9,58464283997412E-06
00000004, 5,7109284718499E-06
00000005, 5,12014376786542E-06
00000006, 8,86178555976708E-06
00000007. 9,09516238109428E-06
00000008, 8,15430144511901E-06
00000009, 1,41132140396291E-05
00000010, 2,61284309169603E-06
00000011, 2,34254897876196E-06
ARDAR
Calcular

manera (sobre 14 partidos):

Porcentajes: 50-30-20 para cada partido

Columna: 1111-1111-1221-11
Calculo:
0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,20*0,20*0
,50*0,50*0,50 = 0,000009765625

Apuestas
6.561
0,7
16

-~
W

Calculary

6561 Guardar

Los nimeros son tan bajos porque hay 4.782.969 columnas y
todas tienen su probabilidad, la suma de las probabilidades de
las 4.782.969 columnas es 1.

De Mayor a Menor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Mayor a Menor
probabilidad de cada columna.

| UTILIDAD ORDEMAR FICHERD POR PROBABILIDAD

Fichero
Decde
DOB
= Al d O B8 - o -
Porcentajes Opciones
%1 X %2 De Mayor a Menor Probabilidad
B 49 22 29
= 6 19 15 AUDACIO 12500000
3 42 34 24
% 54 21 15
= 37 33 30 = TG SIAR
6 51 21 28
30 27 a3 00000009, 1,41132140396291E-05
s (20 [ 2o [ 45 W Coon0e. 1/14491465106102 05
= o 24 49 00000252 : 11142498279398543705
pos 2 24 e 79‘ 1‘01898495189613 0;
o et £t o :::::003‘ 9!846428399?4123 06
e A3 28 29 00000306. 9{26349956269088; 06
o 58 9 13 oooooooT - 9’095182381094283_06
14 [ 33 34 33 S -
00D000D06. &,86178555976708E-06
00000030, 8,78194965382323E-06
% - 00D04383. 8,35271851324985E-06
ARDAR
a2 i B = Calcular
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Calculary
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3. De Menor a Mayor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Menor a Mayor
probabilidad de cada columna.

4. De Mayor a Menor Nimero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nimero de
acertantes de 14 de Mayor a Menor.

% UTILIDAD ORDENAR FICHERO POR PROBABILIDAD w2

Fichero Apuestas
Desde g
DOB 6.561
W Al dire 0 8 - o T
Porcentajes Opciones
%1 WX %2 OR De Mayor a Menor N*Acertantes de 14 i
i 49 22 )
- &6 19 15 AUDACHD 12500000 PR O AP A 0,7
a. [ 42 34 24 ° ACERTA D AXIMO A EVALUAR : [FTT) 4:Im
64 21 15 IOSTRAR SOLO N° ACERTA 0
S EE 33 30 R 2 SR g
- Bl 28 0200 10.000 2
X A |43 019; 10.050 0 .
= 2 A5 0198 10‘101 0
== % M 48 0197 10.152 0
== = 24 = 0196 101204 0
- dlaE i 0195 10.256 0
-2 Ll 0194 10.309 0
- @ L = 0193 10‘353 0
11 [ 33 M | B -
0192 10.417 i
0191 10.471 3
% | 0190 10.526 1 v
C e ARDAR TAME 25 CERTA =
% o I 5 Calcular By

ARDAR N'AP A 6561 Guardar

5. De Menor a Mayor Numero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nimero de
acertantes de 14 de Menor a Mayor.

a.5.15. Coeficiente de Rentabilidad

Para entrar en la Utilidad tenemos que irnos al menu Herramientas-
>Coeficiente de Rentabilidad.

Hay que tener en cuenta que esta Utilidad trabaja sélo sobre 14 partidos,
el pleno al 15 sera omitido en los calculos y al guardar las apuestas
finales se guardara con el valor de goles 0-0.

El CR sirve para diferenciar entre apuestas mas o menos rentables segin
su probabilidad de aparicion y lo que la gente apuesta. El CR de una
apuesta se calcula dividiendo su "probabilidad real” entre su
"probabilidad apostada".

La "probabilidad real" es la probabilidad de nuestro prondstico expresada
en porcentajes segin pensemos que puede salir cada uno de los signos
de los partidos, tienen que ser lo mas aproximados a lo que finalmente
saldra.
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La “probabilidad apostada” es la probabilidad de los porcentajes que
publica SELAE u otro operador de juego periddicamente segun las
apuestas que se han ido validando, tienen que ser lo mas parecidos a lo
gue la gente apuesta en sus quinielas.

Vamos a verlo con un ejemplo en la pantalla del programa, cargamos los
porcentajes y un fichero con una sola apuesta 2211111111x112.

[ UTILIDAD COEFICIEMTE DE RENTABILIDAD —

USSR RS T R apuesta2211111111x112.txt | i

8 g
N°TRIPLES N°DOBLES Ne Apuestas : [

@ Al directo ...... [!l !_l

C.R. Recomendado :

% PARA EL 14 : PRECIO APUESTA :

Detalle por Apuesta
| 00000001, 1,4

&

N°Apu. %APU

~

-

-

-

-

oo oo oo oooooooo

-

0,0
{135 &
{130
{15 54
0,4:
{13
0,6
e
0,8:
0,;9:
2 3 b
2 5 i
1,.2:
2 I 54
1.4:

]
0
0
0
0
]
]
0
0
0
0
]
]
]
¥

[y

=

Apuestas : 0

o B

Ahora vamos a calcular el CR de la apuesta 2211111111x112:

Su probabilidad apostada se calcula multiplicando el porcentaje de cada
uno de los signos en tanto por uno:

0,76*0,51*0,85*0,42*0,80*0,60*0,64*0,25*0,35*0,27*0,16*0,54*0,8
2*%0,21 = 0,0000149414209903558656

Y su probabilidad real se calcula realizando la misma operacion:

0,63*0,42*0,74*0,43*0,67*0,54*0,60*0,36*0,43*0,33*0,23*0,55*0,6
5%0,22 = 0,0000168896747877515225568

Salen numeros tan bajos porque hay 4.782.969 apuestas posibles (14
triples) y todas tienen su probabilidad, la suma de todas las
probabilidades de las 4.782.969 apuestas tiene que ser 1.

Por tanto el CR sera = probabilidad real / probabilidad apostada

= 0,0000168896747877515225568 /
0,0000149414209903558656 = 1,1
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Dependiendo de nuestro presupuesto a la hora de hacer la quiniela el
C.R. que se recomienda es 1,8 o superior, este valor sale del siguiente
calculo:

SELAE destina a premios el 55% de lo que recauda, por tanto para que
nuestras apuestas sean rentables, tienen que compensar el 45% que no
se reparte.

El valor 1,8 sale de dividir el 100% de la recaudacion por el 55% que se
reparte en premios (100 /55 = 1,81818) que es el coeficiente minimo
necesario para “derrotar” a la comisién de SELAE.

a.5.16. Fraccionador de combinaciones

Ver apartado D - Utilidades Generales

a.5.17. Juntar Ficheros

Con esta utilidad podremos juntar varios ficheros y elegir la forma de tratarlos
de entre las siguientes opciones:

Juntar todos los ficheros.

Juntar cogiendo las repetidas 1 sola vez.

Juntar quitando todas las repetidas.

Coger sélo las repetidas 1 vez.

Coger sélo las comunes a X ficheros.

Juntar sin las comunes a X ficheros.

Coger las que no estan en ningun fichero. Este calculo se hara contra
los 14 triples.

NouhwnNE=

iy | Juntar Ficheros (Calculos solo sobre 14 partides, el pleno al 15 serd omitido)

Ficheros a Tratar §

SConplenoﬂﬂylplenoﬁﬁflﬁ1enElH.tﬁk j
ElQBapu_EEGOLES.txt
r2triples.txt

i |

Ventana de estado : -

El signo del pleno al 15 se pondra a : m

Mostrar informe resumen al terminar de calcular :
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a.5.18. Utilidades Generales

Ver apartado D - Utilidades Generales

a.5.19. Tratamiento pleno al 15 a Goles

Con esta utilidad podemos modificar el pleno a Goles de nuestras
combinaciones en base a una serie de condiciones.

| UTILIDAD TRATAMIENTO PLENO AL 15 A GOLES

g s | o =
Fichero : [N & " ~puestos : N

CONDICIONES

Tipo Pleno

NC  Partido el Signoes Tipo Pleno

Si no se cumplen las condiciones, el signo del pleno al 15 sera Dejarlo igual ¥

v M

a.5.20. Convertir a ASD(json)

Con esta opciéon podemos generar un fichero con el nuevo formato definido por
S.E.L.A.E. seguln la norma para Validacion de Apuestas en Soporte Digital - ASD
(ver documentacion en el portal de S.E.L.A.E.).

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra combinacion
debe ser 100.

5| Convertir a ASD{json) —

Ficnero: NN = ]

Informacion Combinacion

e Apuestas : NG tmeorte : [
o Botetos(*) : [N

Informacion para el fichero ASD (json)

Receptor ... Identificador Sorteo : m}'m
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En esta opcién ademads se permiten las siguientes posibilidades:

- Posibilidad de generar ficheros en formato ASD con el pleno al 15
a multiple.

- Opcion de completar automaticamente las apuestas faltantes del
fichero ASD.

- Opcién de completar manualmente las apuestas faltantes.

Antes de generar el fichero ASD es muy importante revisar el identificador de
sorteo (afio y numero sorteo), ya que por defecto el programa pone el afio actual y
el nimero de sorteo 001.

a.6. Menu Ayuda
a.6.1 Manual del programa
a.6.2 Web del programa
a.6.3 Twitter del programa
a.6.4 Ver Listado Reducidas Record
a.6.5 Comprobar version
a.6.6 Cambiar precio de la apuesta
a.6.7 Acerca de ...

a.6.1. Manual de programa

Desde esta seccion se podra abrir el manual del programa en formato PDF.
También estara disponible en varias secciones desde el icono azul de la parte
superior derecha.

a.6.2. Web del programa
Enlace directo a la web de Quiniwin: www.quiniwin.com

a.6.3. Twitter del programa
Enlace directo al Twitter de Quiniwin.

a.6.4. Ver Listado Reducidas Record
En esta seccién podemos consultar el listado de reducidas record de la quiniela,
tanto al 10, al 11, al 12y al 13.
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"E‘ri LISTADO DE REDUCIDAS —
NO total de reducciones :

Estas reducidas records se pueden comprar enviando un email de peticion a :

soporte@quiniwin.com

Listado de reducciones record

Namers  Tipo M Apuestas
{4 apu.)
(7T apu.)
{12 apu.
{32 apu.
(16 apu.
(62 apu.
{30 apu.
{120 apu.)
{44 apu.)}
(192 apu.)

=

Mok

a.6.5. Comprobar versién
Desde aqui podremos comprobar si tenemos la ultima versidn del programa.

% Comprobar version ¥
Versidn Actual
2021(r01) [08/01/2021

|dzted pa tiene la dltima version.
Mo hay nuewa version dizponible,

Mueva versian QuiniwinGoles 20211071 gue inclupe
muchas mejoras Y novedades.

Muevo partal Boletos Digitales:

wiwy, portalboletozdigitales. com

MHugwo MULTIREDLOTO 2021.02 con muchas

a.6.6. Cambiar precio de la apuesta

Desde aqui podremos cambiar el precio de la apuesta, por defecto viene
configurado a 0,75 euros. Cambiar el precio aqui afecta a todas las secciones del
programa.

7% Cambiar Precio *
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b.IMPORTAR COMBINACIONES
Aqui podemos importar combinaciones en modo ASCII y/o texto.
Después podemos modificarlas, reducirlas, escrutarlas e imprimirlas.

%[ QUINIWINGOLES 12 - Fichero : 14D_T64. bt =

[Nombre delFichero | | RN puestas importadas
e 0 Triples
| Ventana de Edicidn de Apuestas 14 Dobles

Apuestas Euros
importadss N I

1111111 1XKKRKK
11111 15%:®:011IXKK
[1111x11x1x11K1
1111XXKKKXKIKK
111X111X11X111
11IXINKIKK1111
111xXxX111X11X1X
111XKXK111XK11
11X11IXKKRK111

Reduccion

Ver Opciones de reduccion
Ver % de reduccion
Ver Intervalos de reduccion

B B4 | bafba | ba | Bafbd | ba| b ba)ba| b | b |1

No importar combinaciones con
menos de m caracteres.

Ver Informe de la reduccion

A oppoEnpnEnnEnnE B

b.1. Abrir fichero

Con esta opcion cargamos en la ventana de edicién un fichero con las
combinaciones que queremos importar.

Es importante tener en cuenta que al abrir un fichero de combinaciones, no

lo hemos importado aun, ya que para ello deberemos de pulsar el botén
IMPORTAR.

b.2. Ventana de edicién de apuestas

En esta ventana se nos muestra el fichero cargado de disco con las
combinaciones que queremos importar.

Aqui podemos eliminar columnas, insertar nuevas columnas y modificar los
signos de las ya existentes.

En esta ventana de edicidon sélo se nos mostrara el fichero cargado si su
tamafio es menor de 32 Kb, si el fichero es mas grande no podremos editarlo
pero si podremos importarlo.

b.3. Importar Apuestas

Una vez que ya hemos cargado nuestro fichero y lo hemos editado (si
procediera), con esta opcidon comenzamos el proceso de importacion.

El programa nos va mostrando el nimero de combinaciones que se estan
importando, pudiéndose en todo momento detenerse el proceso de
importacion si nosotros quisiéramos.

Como opcién en la importacion tenemos la posibilidad de no importar
combinaciones menores de X caracteres, con esta opciéon podemos indicar el
nidmero minimo de caracteres que debe de tener cada linea de la
combinacién para que sea importada. Esta opcion es bastante util, por
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ejemplo, para descartar lineas en blanco, lineas muy grandes o lineas
incorrectas.

* Sblo se pueden importar hasta 15 triples (14.348.907 apuestas). Si
nuestro fichero tuviese mas apuestas, el programa SOLO importara las
14.348.907 apuestas primeras.

* Si durante la importacion se detectase algun caracter erréneo (distinto de
1, X 0 2) en los primeros 14 partidos, lo sustituira por el signo 1 y nos
avisara de ello con un mensaje. Si detectara algun caracter erréneo (distinto
de 0, 1, 2 o0 M) en el partido 15 lo sustituira por el signo 0 y nos avisara de
ello con un mensaje.

b.4. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema TOTAL

Esta es otra de las opciones mas potentes, con ella podremos obtener un
informe detallado de los porcentajes de la combinacion que hemos
importado y/o reducido, ademas de poder saber el nimero de columnas que
nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8 y de 7 a 0 aciertos).

También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reducciéon (sélo al 14, 13, 12, 11 y 10), es decir sabremos el
intervalo de premios minimo y maximo.

Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% all3 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% all2 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% alll - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% all0 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9
1718 099,2532% al8
145 099,9898% al7
2 100,0000% al6

2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

2408 012,2339% - - - - 3
2344 011,9088% - - - - 2
1864 009,4701% - - - 2 2-5

1792 009,1043% - - - -
1112 005,6495% - - - - -
988 005,0196% - - - - -

uphrhwWNHFHO
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Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccién se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
numero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
El programa aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre
el que calcular nuestras garantias, de esta forma podremos calcular
nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer
multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

6-Posibilidad de subir el porcentaje de nuestra combinacion.

'df'u; Calcule de Garantias y de Porcentajes detallado =

@ i

N* APUESTAS REDUCCION - 64

== MN* APUESTAS SISTEMA TOTAL INICIAL : 4.782 969 (14 triples v 0 dobles)
N* APUESTAS CONDICIOMADAS : 64

Sistema TOTAL |Tipo Garantias:is:)bre Sistema TOTAL LJ Ordenar:ipor% - | Mostrar premios:1Hasta 10 - |
[INICIAL| |[NUEVO|
= ~ 1-DESCLOSE POR CATECORTAS DE PREMIOS A
‘4782%9} {4782969} Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
G4 000,0013% all4 1 0-17 0-8 1-20 1-19
1503 000,0328% all3 - 1-6 0-15 0-23 0-29
S LX12] 15472 000,3562% allz - - 1-8 0-22 0-32
1%z 11%2| |lsga04 002,2568% alll i = = 1-11 0-30
1jx|2 1|X|2| ||334240 009,2491% ali0 - - - - 1-15
1(x|=z 1|x|2| ||799295 025,9604% als - - - -
1lx|=z 1|x| 2 1248798 052,0697% al8s = = i x>
1%z 1lx| 2| ||1249348 078,1904% al7 - - - - -
i 1ix|z| |[757435 094,0265% alé - - - - -
245072  09%,2340% als - - - - -
el iJ LIX 2| l35364 099,9734% ald - - - - -
R = 11574 100,0000% al3 - - - - -
1|{x|=z 1ix|2
1|lx[=2 1|x%|2| | |2-DESCLOSE ORDENADO POR PORCENTAJES
1lx|=z e e e e et e
1lxl=z 1lx|2 ID Apunestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
i 1=z |[° 554569  D11,5947% - - - - -
T 455432  009,5220% - - - - -
2 418982 008, 7599% - - - - - W

b.5. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema BASE

Esta opcién funciona de manera similar a la anterior con la diferencia que
aqui calculamos las garantias y porcentajes de nuestra combinacion
importada sobre un sistema que nosotros hayamos cargado de disco. Los
datos y calculos son idénticos a los del apartado anterior.
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"!'-i Calculo de Garantias y de Porcentajes de la combinacion sobre un Sistema BASE cargado de disco
T N* APUESTAS S5ISTEMA BASE : 64
@ v N> APUESTAS CONDICIONADAS : 64
N* APUESTAS BREDUCCION - b4
Informacion del Sistema BASE Ordenar :]por% LJ Mostrar premios : |Hasta 10 j
1-DESCLOSE POR CATECORIAS DE PREMIOS
Nombre del fichero cargado (i x2 W
Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
14D_TG4.txt E 1[if= 1 001,5625% alil - ~ -
2(1x 10 017,1875% alio - - - -
Mo importar combinaciones 3. X 18 042 ,1875% al3d = o = o
conmenosde: |14 - 41(x ] 070.31251'5 alg - = i =
caracieres B TR : : : :
5 = - = -
3 6. L|xX :
Numero de Apuestas : TR 1 100,0000% al3s = T = =
| 64| g l1(x% 2-DESGLOSE ORDENADD POR PORCENTAJES
s.f1|x]| |||-——————m—— -
Signos : 10.|1 | X ID Apnestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
- 1110x% il 9 014,0625% - - - -
1 6 009, 3750% - - - -
| 0 TTIplES | 1; jj: i 2 5 007,8125% - - - -
: 3 5 007,8125% - - - -
| 14 Dobles | |iusfijx
<

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccion se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
nimero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, el programa nos ofrece la posibilidad de guardar un
grupo de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy Util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Ver informe garantias en el bloc de notas.

b.6. Opcién Reducir

Una vez importada una combinacion, el programa nos ofrece también la
posibilidad de reducirla por sus tres métodos (ver seccion OPCIONES DE LOS
REDUCTORES).

NOTA: Hay que tener en cuenta que el programa reducird cualquier
combinacién importada, aunque YA haya sido reducida antes. Por ello
debemos de tener cuidado al utilizar esta opcidén. Es decir, si nosotros por
ejemplo reducimos al 13 una combinacion importada que ha sido
previamente reducida al 13, el resultado de la reduccion NO serd una
reducida al 13 correcta (esto se puede comprobar calculando las garantias
de la combinacion).

b.7. Visualizar signhos

Después de importar, el programa visualizara el orden y tipo de signos
(simple, doble o triple) de la combinacidon que hemos importado en el centro
de la ventana, a partir de aqui podemos cambiar dichos signos (ver seccién
siguiente).
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b.8. Cambiar partidos/signos
Pulsando el boton CAMBIAR del recuadro de visualizacién de signos nos
iremos a otra pantalla donde podremos:

1-Cambiar el orden de los partidos:

Con esta opcidon podemos cambiar el orden de los partidos, es decir,
podemos indicar que queremos que el partido 1 pase a ser el 2, o que
el 3 pase a ser el 5, etc.

Carnbiar Quiniela Importada

® Intercambiar Signos
‘@ Cambiar Signos

BASE INICIAL

s

Celta-R. Sociel 50 % 50 %
Girona—-At. Mad 50% | 50%
. Sewilla-Espany 50% | 50%
Athletic Club-| 50 % 50 %
Deportivo-Real 50% | 50% Pasa a ser
Levante-Villar 50% | 50%
Malaga-Eibar 50 % 50 % % >
Alcorcén-Sport 50 % 50 %
Cérdoba-Cadiz 50% | 50%
. Numancia-Hues 50 % 50 %
. Valladolid-Bal 50 % 50 %
- R. Owiedo-Ray|

W0 -d| o[ M

. Gimnastic-Alm

. Granada-Albac

2-Intercambiar signos de la combinacién importada:

Aqui podremos alterar los signos de nuestra combinacién. El
programa detectard automaticamente el tipo de signo que queremos
intercambiar y nos dara las posibilidades adecuadas al tipo de signo,
por ejemplo, si el signo es un “1” fijo, sélo nos dejara intercambiarlo
por “2” o “X”, si el signo es un doble “12” nos dejara intercambiarlo
solo por “21”, “"1X”, “X1", “X2" o “2X".
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Cambiar Cuiniela Importada

® Cambiar Orden de los Partidos

® Cambiar Signos

BASE INICIAL

Celta-R. Socie
Girona-At. Mad
Sevilla-Espany|
Athletic Club-|
Deportivo—Real 3 Pasa a ser

Levante-Villar) Y
Malaga-Eibar . >
Alcorcon-Sport o

Cordoba-Cadiz

» 00| ] | o |0 | o | L2 | K|
SRR

- Humancia-Hues
- Valladolid-Ba
. R. Oviedo-Ray|
. Gimmastic-Alm
. Granada-Albac

=
e

=
L]

=
()

=
=

3-Cambiar signos de la combinacion importada:

Esta opcidon es ligeramente distinta a la anterior. Aqui podremos
cambiar el signo que queramos de un triple o un doble.

Ejemplo, podriamos coger un triple 1X2 y decirle que el 2 pase a ser
un 1, asi lo transformariamos en un doble 1X.

Carmbiar Quiniela Importada

Cambiar Orden de los Partidos
ntercambiar Signos
© Cambia -

BASE INICIAL

s

Celta-R. Sociel
Girona-At. Mad
- Sewilla-Espany|
Athletic Club-]
Deportivo-Real Pasa a ser

. Lewante-Villar
. Malaga-Eibar >
Alcorcon-Spork

WO |00 | =0 | | O [ | LD | RO

Cordoba-Cadiz
- Humancia-Hues

- Valladolid-Bal
. R. Oviedo-Ray
. Gimnastic-Alm
. Granada-Albac]
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b.9. Imprimir apuestas
Ver seccion apartado 4.a - OTRAS OPCIONES - Imprimir boletos.

b.10. Ver combinaciones

Al pulsar este botén pasaremos al formulario de visualizacion de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién importada y
sus datos asociados.

Mas informacién en el apartado 4.b - OTRAS OPCIONES - VER
COMBINACIONES.

b.11. Cargar jornada y radiografia
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.

c. SISTEMAS PROPIOS

En esta seccion podremos cargar nuestros propios sistemas realizados con
anterioridad.
Pasos a seguir para cargar un Sistema Propio:

1. Seleccionar un tipo de Sistema Modo TEXTO con Extensidn .txt, que
es el formato ASCII estandar.

2. Poner los signos (triples, dobles vy fijos) en la Quiniela base.
La quiniela base ha de coincidir con el nimero de dobles vy triples del
sistema propio cargado.

3. Seleccionar el signo del pleno al 15 a Goles.

4. Pulsar la opcidon Ver Combinaciones.

Agui también disponemos de la posibilidad de seleccionar el orden de
aplicacién de los triples y dobles del Sistema Propio cargado, lo podemos
hacer marcando el check de “seleccion %" y aqui también podremos
seleccionar signos triples y dobles al directo.

".‘.‘;[ QUINIWINGOLES 2026 - Fichero : Quiniwin2024_pruebaGeneralxml —

Informacion del Sistema Cargado (14 signos)

Base
uiniwin; ruebaGeneral.xm ] wml Ascli
3 Triples y 8 Dobles | R sy
Temporada : _strznzs - I Jornada : | =l Az
D131TTDTD3DD31 o strecoone

RCirona—Athletic Club
frt . Madrid-Cetafe
BE. Oviedo-Valencia
BReal Madrid-Elche
MMallorca-Espanyol

&

&

BBarcelona-Sevilla
MBetis-Celta

MRayc Vallecano-Levante
MValladolid-Leganes

MR. Zaragoza-Almeria
MCeuta-Deportive
MEibar-Burgos

Apuestas al Directo
Apuestas Cargadas |
Precio | 190,50 Euros

Tipo Formato: « Modo TEXTO (.txt)

3
2
3
4
5
6
7
B
9

M Sporting-Castellon
Mhlbacete-Las Palmas

HAAAAAAAAA A A
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c.1. Abrir Quiniela base XML
Carga una quiniela base del disco.

c.2. Guardar Quiniela base XML
Guarda una quiniela base a disco.

c.3. Seleccionar Sistema

Selecciona y carga un fichero con una reduccién previamente generada
(opcion  guardar como Sistema Propio en el apartado VER
COMBINACIONES).

c.4. Tipos de Sistemas
Podemos seleccionar sistemas propios a cargar en formato texto (ASCII):

1. Modo TEXTO (.TXT): formato ASCII estandar.

c.5. Seleccionar %

Al pulsar este botdn se nos da la posibilidad de elegir el orden de los triples
y dobles de nuestro sistema propio para que los coloqguemos donde
queramos, ademas nos mostrara los % de cada signo.

c.6. Ver combinaciones

Al pulsar este botdon el programa pasara al formulario de visualizaciéon de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién y sus datos
asociados.

Mas informacion en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

c.7. Rellenar partidos de la quiniela
Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela disponemos de
4 opciones:

a. Pinchando simplemente en el nombre podremos escribirlos
a mano.

b. Pulsando el botén pequerio J (situado mas o menos en el

centro de la pantalla):
Una vez que pulsemos dicho botén se nos abrird el
formulario para poder rellenar los hombres de los partidos,
dicho formulario se carga con los datos del fichero
EQUIPOS.TXT, este fichero lo podemos editar a mano
desde cualquier editor de textos o descargarnos las
actualizaciones desde la Web de Quiniwin.

c. Cargar una jornada de disco ya hecha (opcidon cargar
Quiniela Base).

d. Cargar los partidos de una jornada directamente desde
Internet, lo podemos hacer pulsando el botén J y después
en la nueva pantalla que se nos abre, pulsar el botén de
carga desde Internet (arriba a la izquierda).

Después debemos elegir la jornada y la temporada que
gueremos cargar y pulsar el botén “conectar”.
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d. UTILIDADES GENERALES

En esta seccién podemos realizar el tratamiento de combinaciones en ASCII.
El programa para ello nos proporciona una serie de utilidades que son las
siguientes:

[ QUINIWINGOLES 2024 i

® Multiplicar Sistemas @ Ordenar Sistema

D Sumar Si s (directo) #® Compactar Sistema

® Sumar Sistemnas (quita apuestas repetidas) ® Decompactar Sistema

® Interseccion Sistemas (apuestas eomunes) @ Convertir formato ASCIl a .NUM
. ® Restar Sistemas (Sistema 1 - Sistema 2) ® Convertir formato .NUM a ASCII
i ® Fraccionador ® Generador de apuestas aleatorias
|

: Nombre del Fichero Apuestas Triples § Dobles Con 14 Signos ||
11.] 00t11D.TXT 2048] 0 11 fopDDDDDDDDD111

7] Borrar | aonr Joorizbrxt | 40%%| 0 | 12 |ooooooooomoor

|Proceso de SUMA de sistemas {directo) terminado CORRECTAMENTE
IN° Apuestas Sistema Resultante : 6.144

d.1. Opciones generales

Una vez seleccionada una de las opciones de utilidades y procesada,
disponemos de 2 opciones, podemos guardar la combinacién resultante en
formato ASCII y/o podemos visualizarla en el Bloc de Notas.

d.2. Multiplicar Sistemas

Con esta opcion podemos multiplicar sistemas, es decir, podriamos coger un
sistema con 4 triples y otro con 4 dobles y multiplicarlos, en este caso el
sistema resultante tendria 4 triples y 4 dobles con el nimero de apuestas
resultante igual a la multiplicacion de las apuestas de los dos sistemas
iniciales.

En la multiplicacion de sistemas NO se permite sobrepasar los 15 partidos,
es decir, la suma de triples y dobles del sistema resultante no debe superar
15.

También en la multiplicacién de sistemas, los triples y dobles de los sistemas
a multiplicar deben estar en orden (han de estar en las primeras posiciones
de la combinacion cargada, asi: TTTT11111111111).

d.3. Sumar Sistemas (directo)

Con esta opcion sumamos sistemas directamente sin importarnos como son,
la Unica limitacion que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe
sobrepasar las 14.348.907 apuestas (15 triples).

76



QUINIWINGOLES

d.4. Sumar Sistemas (quitar apuestas repetidas)

Con esta opcion sumamos sistemas quitando las apuestas repetidas, la Unica
limitacion que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe sobrepasar
las 14.348.907 apuestas (15 triples).

El programa nos informara ademas del nimero de apuestas repetidas que se
han encontrado al realizar la suma.

d.5. Interseccién Sistemas (apuestas comunes)
Con esta opcidn nos quedamos con las apuestas comunes a ambos
sistemas.

d.6. Restar Sistemas (Sistema 1 — Sistema 2)
Con esta opcidon lo que hacemos es restar apuestas. Es decir quitamos las
apuestas del sistema 1 que estén dentro del sistema 2.

d.7. Fraccionador
Fracciona una combinacion en varios ficheros.

%} FRACCIOMADOR

Fichero a fraccionar : _ !-
o apuestas....... D

NOTA: Los ficheros resultantes se denominaran
oo F1.bxt, sooc F2.bet, ..., 300¢ Fri.bod

i Par Tipo Plenoal 15 : m

# Por namero de apuestas (Max. 30 valores)

Eh:rrrar lna
Numeru
I

Total: O

Aqui disponemos de 2 opciones de fraccionado:
1. Por tramos:
El programa nos fraccionara la combinacion seleccionada en N
tramos, quedando en el tramo final las apuestas sobrantes.

2. Por NiUmero de apuestas:

El programa nos fraccionara la combinacién seleccionada en N
trozos segln los nUumeros de apuestas que le hayamos
introducido, como en el caso anterior, en el bloque final
guedaran las apuestas sobrantes.
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d.7. Ordenar Sistema (Ascendente/Descendente)

Aqui el programa lo que hace es coger una combinacion en ASCII y
ordenarla lexicograficamente, es decir primero las apuestas que empiezan
por uno, luego por equis y luego por doses. La ordenacion puede ser
ascendente o descendente.

Ejemplo: Dado el sistema de 9 apuestas siguiente:

XXXX22121111111
X11X22221111111
1X2222XX1111111
2X2X12X21111111
2X212X2X1111111
2222X11X1111111
X221X2211111111
22XX22X11111111
2XXXX2121111111

El sistema quedaria asi ordenado ASCENDENTEMENTE:

1X2222XX1111111
X11X22221111111
XXXX22121111111
X221X2211111111
2XXXX2121111111
2X212X2X1111111
2X2X12X21111111
22XX22X11111111
2222X11X1111111

d.8. Compactar Sistema

Con esta opcion pasamos las apuestas en ASCII(texto) a formato
compactado.

Esto lo podemos utilizar para ahorrarnos espacio en disco ya que el formato
compactado ocupa menos espacio en disco que el formato ASCII.

También lo podemos hacer para imprimir combinaciones en boletos
multiples (a veces se ahorran muchos boletos).

El formato compactado es el siguiente:
\\1ll=1, \\XII=X’ \\2Il=2, \\1XII=D, \\12[l=3, \\X2’I=V,II1X2II=T

Nota: No todos los ficheros de apuestas pueden ser compactados. El
programa al compactar nos informara del nimero de apuestas que se han
compactado.

Por ultimo aqui tenemos la opcidn de elegir “optimizar” la compactacién, con
esta opcion a veces se compactan mejor las combinaciones.

d.9. Decompactar Sistema

Este es el proceso inverso a Compactar, es decir si cogemos una
combinacion compactada como por ejemplo: D11111111111111

Nos generaria dos apuestas en ASCII estandar a partir de ella que serian:
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111111111111111
X11111111111111

d.10. Convertir formato ASCII a .NUM

Convierte una combinacién en formato ASCII a formato .NUM

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.11. Convertir formato. NUM a ASCII

Convierte una combinaciéon en formato .NUM a formato ASCII

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.13. Generador de apuestas aleatorias

Aqui también disponemos de la opcidén generador de apuestas aleatorias, el
cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos
introducido.

%[ GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS POR % —

Meétodo Generador : MAS EXACTO - Probabilidad de MAS REPETIDAS

| 14 Triples B 0 Dobles

E] PORCENTAJES INICIALES ~ PORCENTAJES GENERADOS B
%2 %] %X %2

A =

ok L

=1 oy

N° Apuestas a Generar : m _
= e e T e ]

MOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

¢

Tenemos 2 métodos de generacion de apuestas:
- Método 1: Mas exacto con probabilidad de generar mas repetidas.
- Método 2: Menos exacto con probabilidad de generar menos
repetidas.

También disponemos de las opciones de abrir, guardar y ver porcentajes.
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e. ESCRUTADOR INDEPENDIENTE

Con esta opcidn abriremos el Escrutador Independiente del programa que
funciona de manera totalmente autéonoma.

%[ Escrutador Independiente de QUINIWINGOLES —
Archive Ayuda
Fichero - (EEEITD
- 'EF Y APUESTAS DEL ESTADO MULTIPLE 26 1. ACIES k
[200772008  ~] oo ~| Ir N° Boleto : | |1 T P PR i
| PEEEETEN SRR |_somna i it & __';Qﬂllﬂlﬁ‘ga x:?g
(O Directo desactivade | C.G. |R| <<| <] Boleto : 1/806 | 2| >>|  [Base %||[fe13 0
Rep. De Corea-Méxicol-2 2 | 51 21 B b | INERE 2 [§21 2|1x2 [|pe1z:0
Alemania-Suecia 2-1 ap 18 f: 81 1 1 1x 2 ||[De11:0
Inglaterra-Danamd  6-1 naeh naph 1 x 2 |||[peto:d
| Tapdn-Senegal 2-2|1 fafhid 73 B SiNA! kR g: :;
olembia | 0-3 1 £3 ) O 0 R B | e
iz Saudi-Zgipto 2-1 NEER 1 £ 1% 2 |||lpe 6:574
| Uruguay—Rusia a-o Bl h:g 1 1 1% 2 |||pe 51123
i X X | X % | 1%z | [El|weremios Euros %
0-2 :2_ X £2 8 2 1.x2 1534 937.500,00
0-0 X x it X 1x 2 || s 24.691,36
1-2 x alt 2| 1x 2 || 13:42010 466,42
o ARED e B3 = :i 21940 4273
i g 138444 6,77
2'2 i i i i L 10:{562078 2,00
= | F E 1
Espafia-Marrueccs 2-2 0-0 § 0-0 a-0 0-0 o I_E'm%
o X
(2] | 0,04%

Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

Este escrutador permite también visualizar los porcentajes de signos de
nuestra combinacion y sacar un informe del nimero de boletos premiados.

Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

f. ACERCA DE...

En esta seccién podremos ver los créditos del programa y su (historial de
cambios, novedades, errores corregidos, etc.).

Para poder ver la historia del programa, el fichero HISTORY.txt ha de estar
en el mismo directorio principal que el programa.

g. SALIR

Cerrar y salir del programa.
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4. OTRAS OPCIONES

a. IMPRIMIR BOLETOS Y CODIGOS QR

En este formulario podemos imprimir los boletos y los cddigos QR que
componen nuestra quiniela.

A continuacion se explican detalladamente las opciones de las que
disponemos:

",'_‘ui PAMNEL DE IMPRESION £

Informacion General | Configuracién Boletos |
Qu. BASE :ﬂQuiniwin2021_pruebaGeneral.xm t‘:-d TIPO IMPRESION: |En Reverso Bolelos LJ
BOLETOS : 33 (264 Apu.) ‘ORIENTACION ... : IHorizontaI :_I
PRECIO  : 198,00 Euros S ETO :

BPUESTAS por BOLETO ...........oooovoere.. el e

Opciones de Impresién | ?| | [margenes ?
A. lmprimir Cabecera y N° Boleto .....ocvennrevess v 1. Margen lzquierdo : 11000

2.' hﬂP]'iTﬂir PLENO AL 15 GOLES ..........cceoceneeiee - v '-z_‘mrgen Superior : 11000 ==
=3.'hﬂprimir Codigos de Barras ...........ccccoeaieeee B Los mirgenes permiten valores negativos
Imprimir resumen en Gltimo boleto .........coeee... A .'I 2
IMPRESORA : |PDFCreator il PoioE LN

+ IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS  Stcean N :

" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS ! - x B r .

" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO !

] - 5 "

Informacion General

Quiniela Base: Es el nombre de la quiniela que se va a imprimir, es posible
cambiarlo. Dicho nombre saldra en todos los boletos que imprimamos.

En este apartado también se nos muestra informacidén sobre el nimero de
apuestas, numero de boletos y precio de la combinacion que vamos a
imprimir.

Apuestas por Boleto: Con esta opcion podemos indicar el numero de
apuestas que queremos imprimir en cada boleto, los valores permitidos
estan entre 2 y 8.

Opciones de Impresidn
La configuracidon que se puede cambiar es la siguiente:

1-Imprimir Cabecera y Numero de Boleto: Con esta opcion podemos
indicar que NO se nos imprima la cabecera con el nombre de la quiniela y el
numero de boleto en los boletos.

2-Imprimir Pleno al 15 GOLES:
Si activamos esta opcion se nos imprimira el pleno al 15 en nuestro boleto.
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3-Imprimir Cédigos de Barras:
Con esta opcion podemos seleccionar si se imprimen o no los codigos de
barras en el boleto.

Imprimir Resumen en ultimo Boleto:

Esta opcion sélo estara disponible si se ha elegido imprimir TODOS los
boletos. Con ella al finalizar la impresién de los boletos se nos imprimira un
resumen con informacidn de la quiniela que acabamos de imprimir.

Seleccionar impresora:
Con esta opciéon podemos seleccionar la impresora por la que queremos
imprimir.

Numero de Boletos:

Es el nimero de boletos que vamos a imprimir.

Tenemos tres posibilidades: imprimir todos los boletos, imprimir un intervalo
de boletos o imprimir un sélo boleto.

4| Grafico de Ayuda Opciones de Impresién &J
k!
I x X X x X X X X
" x b x x x X X x
x K H x s ] ' £
e quindwin con | X X 3 X x ¥ ' €
I 3in yguardar xml z % I I £ X i i
x X X x x x X X
| x X F: % K x % %
I Bol.: L de B2z x Lot XX X rx z
| X ¥ oz X KX
I X ¥ i xE X ® i
x % x x % * ¥ %
x X X X X X X L
x X X x X x x .4
= x S x X x : 3 2
4

Configuracién Boletos

Orientacion: Podemos elegir imprimirlos los boletos en horizontal o en
vertical.

Tipo de papel: Con esta opcidon indicamos el tipo de papel en el cual
queremos imprimir los boletos, hay 2 tipos:

1. En Reverso Boletos
2. En Hojas en Blanco
3. En Cédigos QR

A-En Reverso Boletos

Con este método podremos imprimir los boletos en el reverso de los
boletos oficiales del LAE.
Aqui dispondremos de las siguientes opciones:

1. Margen Izquierdo: Es la distancia entre el margen izquierdo
del boleto y la primera X.
2. Margen Superior: Es la distancia entre el margen superior
del boleto y la primera X.
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Las dos opciones de margenes permiten valores negativos.
En la Web de Quiniwin, en la zona de descargas, hay valores de
ejemplo para diferentes modelos de impresoras.

".'.'-[ Gréfico de Ayuda Reverso de los boletos &

P sevouovue

Loterias y Api =
del Estado i % Moo
uperior

[1 Liga

oo, L

o
B EE
| EE
B

Tl I TC N N

VILLARREALAT MADAID .
I w AL .
b oossoness ... Lcemr

=5
— N
o< [l <l ><

B E D

EEE

Ejemplo de boleto impreso con este método:

I X X X X X X X X
X x X X X X X X
x X X X X X X b4
WWW . quiniwin. com X X X X X X X X
I Sin guardar.xml X X x X X X X b4
X X X X X X X X
I X b4 X X X XX x
| Bol.: 1 de 274 x X X X X X X x
X X X b4 b4 X X b'4
x X x X X X x x
I X X X X X X X X
X X X X X X X X
x X X X x 4 b4 X
X X b4 X X b4 X b4
| | X x x

B-En Hojas en Blanco

Con este método podremos imprimir los boletos en hojas en blanco.
El programa nos pintara el boleto para poder cortarlo para su
posterior sellado.

Dispondremos de las mismas opciones que en el método anterior.

Ejemplo de boleto impreso con este método:

X x X x x x X x
X X X x x x x x
X X X X x x X p-4
www . quiniwin.com X X X x x x x x
| Sin gvardar.wl = x = = x = X x
x x X x X x x x
| x X X X x XX x
1 Bol.: 1 de 274 = X b el = ® x x
X X X X X x X X
X x b4 x X x X X
I X X b4 x X X X X
x x x x x x x x
X x X x X x X X
x x X x x x x x
| x = | |
- - - - - _ __ . il
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C-En Cédigos QR

Permite imprimir combinaciones en cddigos QR con el formato oficial
de SELAE.

Disponemos ademas de 2 opciones para los cdédigos QR que son
imprimir cddigos QR (botén imprimir) y pre-visualizarlos en pantalla

con un VISOR:

"2‘.; PAMEL DE IMPRESION

ABace

=

Imprimir resumen en dltimo boleto ...

IMPRESORA : |HP LaserJet Professional P1102w j
f+ IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS

" IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS
" IMPRIMIR UN SOLO BOLETO

Informacion General Configuracion Boletos |
Qu. BASE : [pruebal xml £ | | TIPO IMPRESION: |En Codigos QR |
B Yraestap) ORIENTACION ... : | Vertical =
PRECIO :1.238,25 Euros :
APUESTAS por BOLETO ........coooeeeroeeenee & ||| BOLETOSXPAGINA: [5 -]
Margenes |

et — :

DaS e ipenalin| 1. Margen lzquierdo : |1000
1. Imprimir Cabecera y N° Boleto .............c........ v )
N ‘2. Margen Superior : ’W
2. Imprimir PLENO AL 15 GOLES ........cccvvnnee. v

: Tipo generador de codigos QR :

3. Imprimir Codigos de Barras ........cccccuevvensrnnnnes -

Local (L) ']

Pantalla con el visor de cédigos QR abierto:

4| PAMEL DE IMPRESION

@l a

Informacion General
Qu. BASE :‘prueba.xml'
'BOLETOS : 207 (1.651 Ap

PRECIO  :1.238,25 Eurd
APUESTAS por BOLETQO|

Opciones de Impresion |
1. Imprimir Cabecera y |
2. Imprimir PLENO AL 1
3. Imprimir Codigos de |

Imprimir resumen en al
IMPRESORA : [HP Laser,
+ IMPRIMIR TODOS LO
" IMPRIMIR UN INTERV.
T IMPRIMIR UN SOLO BuLrciu

lo: |1000
r: 1000

ador de codigos QR :
(L) ac
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b. VER COMBINACIONES / BOLETOS

En este formulario podemos visualizar las apuestas/boletos que componen

nuestra quiniela.

También podemos ver una estimacion de los premios de nuestra quiniela en
base a unos porcentajes que debemos indicarle al programa.

Con el botdn Volver se vuelve al menu anterior del que hemos venido.

En este formulario ademas existen diferentes opciones:

Nombre Quiniela Base
Quiniwinzozz_prueba(}eneral.xm[

PARTIDOS DE LA JORNADA

1.Alaves-Elche

R

| QUINIWINGOLES 2023 - Fichero : Quiniwin2022_pruebaGeneralxml -

: F
Informacion Quiniela

2 . Betis-Valencia

3.Celta-Real Sociedad

.Mallorca-Sevilla

.Granada-Getafe

.Espanycl-Athletic Club

-Levante-At. Madrid

-Real Madrid-Osasuna

X 2
Xz
X2
X2

4| « | N° BOLETO :|1

.Willarveal-Cadiz

. Juveritus-Sassuclo

. Sampdoria-Atalanta

.Cagliari-Roma

.Empoli-Inter De Milan

.Lazio-Fiorentina

(SR NS Y [ T Tl I R

X
! x |
o fo-o fo-o fo

- N KN KN KN KN EN K3 KR -

0 -0

b.1. Cambiar Resultados

Podemos pulsar directamente sobre la columna ganadora para ir
cambiando los resultados. Los premios se actualizaran automaticamente.

En la VENTANA de ACIERTOS de la derecha, se nos mostrara un resumen
del namero de aciertos de todas las combinaciones que componen
nuestra quiniela, y en el caso de que hallaramos obtenido premios de 15,
14, 13, 12, 11 o 10, se nos mostraran ademas los numeros de los
boletos premiados.

Aqui disponemos ademas de 2 opciones:

1-Calculadora de premios:
Con esta opcion introduciendo el precio de cada premio
podremos calcular el importe que vamos a cobrar.

85



QUINIWINGOLES

P -
%] Calculadora de Premios

Fecha Sorteo

03 o1 2021 | consuttar mn Bl Recaudacion :
s

2.669.930,00

Col. Ganadora :

Willarreal-Levante

1-X-2-1-1-2-1-X-2-X-1-1-1-X-11

Datos Uinmo Sorteo :

3 Premios Sorteo |

Acertantes Premios

& Calculadora (= JR |

Aciertos

Premios

-Betig-Sewilla

Getafe-Valladelid

-Real Madrid-Celta

: 200.244,77
: 30.513,49

Athletic Club-Elche

Blaves-At. Madrid

.Eibar-CGranada

: 728,16
: 54,71

.Real Sociedad-Osasuna

W D=0 | O QDR

-Huesca-Barcelona

=
o

.Fuenlabrada-Leganés

=
=

_Rayo Wallecano-Alcorcon

=
[

.Las Palmas-Espanyocl

N 30.768 6,51
N 143.371 1,68
=

ey
w

Almeria-Ponferradina

Mota: Se recomienda consultar los

14

R. Owviedo-Mallorca

datos oficiales en la web de SELAE
(www.loleriasyapuestas.es)

(1= T[T DI [0 [ - [ [

15 . Valencia-Cadiz

2-Informe de numero de boletos premiados con sus premios:

BOLETO 01 02 03 04

11 10
11 11
10 10
10 13
11 -
10 10
10 10
- 10

05 06 07 08
10 10 11 10
10 —— 12 10
12 11 10 10
11 10 10 10
11 11 11 12
-- 10 10 11
10 12

10

10
10
11
12
11
11
11

11
11
12
10
11
10

10

W oo Joyudbd Wb

Después pinchando en el cuadro de texto NUMERO DE BOLETO (centro
de la pantalla), podemos introducir un numero de boleto al que
queremos ir y al pulsar "ENTER” nos situaremos en dicho boleto.
También podemos movernos de boleto en boleto con los botones de las
FLECHAS al lado del nimero de boleto de |la parte superior.

b.2. Guardar en formato ASCII

Guarda la reduccién en modo ASCII estandar.

Tenemos la posibilidad ademas de indicar el nimero de signos que
queremos guardar (entre 1 y 15), si elegimos 15, se nos preguntara que
signo queremos afiadir como signo namero 15 (1, X 0 2).

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacién
detras de otra de la siguiente forma:

11111111111111
1111X111111111
11112111111111
111X1111111111
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b.3. Guardar en formato ASD-json

Con esta opcidon podemos generar un fichero con el formato exigido por
el L.A.E. segun la norma ASD-json

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 100.

b.4. Ver en Bloc de Notas
Pulsando esta opcion se nos abre el Bloc de Notas de Windows con
nuestra combinacién actual en modo ASCII.

b.5. Menu de Impresién
Nos lleva al menu principal de impresion (Ver seccion OTRAS OPCIONES-
IMPRIMIR BOLETOS).

b.6. Analisis de signos y %

Esta es una opcion muy potente, aqui se nos muestra la distribucion y %
de signos (1, X o 2) de cada partido de la quiniela que estamos
realizando.

Ademas también se nos muestra el nimero de variantes por apuestas y
sus %.

Disponemos ademas de la opcidon de guardar cualquier nimero y tipo de
signo a disco.

Por ultimo se nos muestra también el nimero de signos 1, X y 2 globales
de la quiniela.

b.7. Escrutinio contra fichero

Con esta opcion podemos realizar el escrutinio de nuestra combinacion
contra varias columnas ganadoras (maximo 32.766).

Dentro de esta seccion disponemos de varias opciones:

1-Podemos cargas las columnas desde disco o introducirlas a
mano nosotros mismos.

2-Podemos marcar partidos de nuestra quiniela base y decirle
al programa que nos genere a partir de los partidos restantes
las columnas para luego poder realizar el escrutinio sobre ellas
y asi saber qué posibilidades de premio tenemos.

3-Poder pedir que se nos muestren todos los premios (15, 14,
13, 12, 11 y 10) o sdlo los que nosotros deseemos.

4-Podemos pedirle al programa que nos calcule una
estimacién de los premios de las apuestas en base a unos
porcentajes de entrada.

5-Por ultimo disponemos de la posibilidad de guardar nuestras
columnas con las que hemos realizado el escrutinio.
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%[ Escrutinio Contra Fichero —
BASE R [EMAPUESTAS A COMPROBARN PREMIDS (= 15 [F14 ["13 ["12 ["11 [ 10 W Todos
1.Girona-ath1X7 |1 S Posibilidades de 15: 0 (0%)* Int. Premics: 0-0
2 . At. Madri g W= § R Pozibilidades de 14: 0 (0% Int. Premiocs: 0-D
3.R. Oviedo{] 2 [1fvM1x111111111111 =~ [@Posibilidades de 13: 41 (7,12%) Int. Premics: 1-1
4 Real Madrdq 1 ixi11111111112 Posibilidades de 12 735 (40,8%) Int. Premios: 1-5
Posibilidades de 11: 233 (40,45%) Int. Premios: 1-12
5. Mall -1 1l 7
orcai 1X2 1 /11X1111111111X1 Pozibilidades de 10: 56 (9,72%) Int. Premics: 4-25
€.Barcelona|] : v W1X1111111111X2 Entre 8 y D- 11 (1 918
7 Betis-Cel v
P ——— i g i T 1. 0de 15, 0 de 14, 0 de 12, 0 de 12, 0 de 11, O de lia
it g 1X111111111122 2. 0de 15, O de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, O de 1
m 1X1111111131211 3. 0de 15, O de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, O de 1f
10.R. Barvagoj]l 2 |2 1¥X1111111131212 4. O0de 15, O de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, 13 de I
11.Ceuta-Dep{] 2 |2 1X¥1111111112X1 5. 0de 15, 0 de 14, 0 de 13, O de 12, 0 de 11, O de 1
12 Eibar-Burd]l 2 (20 BWixa111111112X2 €. 0 de 15, O de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, 7 de 1C
13 _Sporting-{1¥ 2 (1 1¥111111111221 7. Dde 15, 0 de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, O de 1(
CTE  ——— 1 5. 0de 15, 0 de 14, 0 de 13, 0 de 12, 0 de 11, 25 de I
= e 1 ?o A 5. 0de 15, 0 de 14, 0 de 1%, O de 12, 0 de 11, 13 de I
N iedad-Osasu 1X111111112111 v 10. 0 de 15. O de 14. 0 de 13. 0 de 12. 7 de 11. 1€ de 1Y
< »
*
A

c. OPCIONES DE LOS REDUCTORES

c.1. Tipos de reduccidn:
El programa permite reducir al 14, al 13, al 12, al 11, al 10 y al 9
cualquier combinacion.

c.2. Métodos de reduccidn:

Esta es la gran caracteristica de Quiniwin, posee tal vez el mejor y mas
rapido reductor del mercado. Su nuevo método REDWIN es
potentisimo y ultra-rapido. De todas maneras, el programa nos ofrece
tres métodos de reduccion diferentes:

TRADICIONAL:

- Proceso infinito.

- Es el método tradicional de reduccién, es decir el de
comparacién pura y dura, es el MAS RAPIDO en velocidad de
reduccion pero por contra reduce MUCHO MENOS que los
demas, evidentemente las combinaciones reducidas con este
método daran por regla general mas premios.

O07R:

- Proceso infinito también.

- Este es otro de los métodos de reduccion, es ultra-rapido.

- Estd basado en un nuevo concepto de reducir hasta ahora
desconocido, con él se pueden conseguir muchas de los
actuales récords de suUper-reducidas conocidos, como por
ejemplo:

4t al 13 por 9 apuestas

5t al 13 por 27 apuestas
7d al 13 por 16 apuestas
8d al 13 por 32 apuestas
14d al 12 por 256 apuestas
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etc.

- Este método ademas permite la opciéon de reducir por
porcentajes, es decir, por ejemplo podriamos reducir una
combinacién 50% al 13.

Para ello solo tendriamos que variar la cajita que nos sale con
el %, por defecto viene con el valor 100 (los valores posibles
estan en el rango 1 a 100).

REDWIN:

- Proceso infinito también.

- Este es el nuevo método de reduccion, es potentisimo, en la
actualidad no existe ningln reductor que lo supere.

- Con este método el programa es una de las aplicaciones que
MAS REDUCE del mercado, de hecho hasta la fecha no hay
ningun programa que reduzca MAS y MAS RAPIDO, estd
basado en un nuevo concepto matematico innovador, con él se
pueden conseguir muchas de los actuales récords de super-
reducidas conocidos.

Tabla de apuestas obtenidas con el método REDWIN

(SEC=60):

Tipo Apuestas No Ciclo Ciclo Final Probado
05t13 27 - -

06t13 75 48 30000

07t13 216 1395 15000

08t13 617 1636 3500

09t13 1728 957 1600

10t13 4788 2349 2700

11t13 13465 1235 1300

En cualquier momento durante los procesos de reduccién, podemos
detener el proceso pulsando el botéon STOP. En dicho momento, el
programa se quedara con la mejor reduccion obtenida hasta el
momento.

c.3. Reducciéon por Porcentajes:
Permite reducir una combinacién al 14, al 13, al 12, al 11 al 10 y al 9
entre el 1% y el 100%. Por defecto siempre reduce al 100%.

Ejemplo: 4 triples son 81 apuestas
Si lo reducimos 100% al 13 nos daran 9 apuestas
Si lo reducimos 50% al 13 nos dard 5 apuestas y nos garantiza
el premio de 13 en el 50% de los casos.

Es muy aconsejable cuando se reduzca por porcentajes, ver las garantias
y porcentajes inferiores de la combinacion reducida.

c.4. Reduccion por Numero de apuestas:
Esta opcion funciona de la siguiente manera:

1-Seleccionamos la opcidon niumero de apuestas
2-Indicamos el nimero de apuestas que queremos
3-Iniciamos el proceso de reduccion (botdn reducir).
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En esta opcion el programa ejecutarda un UNICO ciclo de reduccion,
parandose en el numero de apuestas indicadas, evidentemente, el
resultado de apuestas siempre sera igual o menor que el nimero pedido.

Es muy aconsejable también aqui, ver las garantias y porcentajes
inferiores de la combinacion reducida.

c.5. Reduccién a partir de un numero de ciclo X:

Esta es una de las opciones mas potentes, ya que con ella podemos
llegar a conseguir RECORDS del MUNDO de reducciones.

Con esta opcién podemos indicarle al programa que continle reduciendo
nuestra combinacion a partir de donde la dejé la Gltima vez, esto es muy
atil para reducciones puras y para nuestros sistemas propios reducidos
que nos hayamos creado con el tiempo.

Ejemplo:
Todos sabemos que la super-reducida de 7 triples al 13 esta por 186
Pues bien el programa la saca en los siguientes ciclos en:

Método 007R:
N° de Ciclo N© Apuestas

1 239
7 231
804 229

415363 226

Método REDWIN:
N° de Ciclo N© Apuestas

1 239
96 231
212 224
457 217

Evidentemente cuantos mas ciclos probemos mayores posibilidades
tendremos de conseguir la super-reducida.

Para sacarla por 226 con el método 007R, sdlo tendremos que introducir
el nimero de ciclo deseado, en este caso 415363-1=415362 y la
obtendra por 226 casi inmediatamente.

c.6. Reduccidon por Busqueda aleatoria con semilla:

Por defecto los reductores utilizan para reducir una busqueda secuencial
de la mejor reduccion.

Activando esta opcién podemos indicarle al reductor que utilice busqueda
aleatoria de la mejor reduccidn.

Evidentemente con la busqueda aleatoria no tiene ningun sentido la
opcidon anterior de blsqueda a partir de un nimero de ciclo X, por lo
tanto esa opcidon aparecera desactivada.

Vamos a ver un ejemplo de uso de blsqueda aleatoria con semilla:
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Buscamos obtener el record de reduccién al 13 de 4 triples y 3 dobles
(dobles a "12") que son 72 apuestas.

Si reducimos con el programa sin tocar ningin parametro, la reducida
saldra por 75 apuestas después de muchos ciclos.

Sin embargo si ponemos los siguientes parametros:
Método : Redwin 1.2m
SEC:8
Reductoras : Internas
Modo Aleatorio : Si - Semilla Generada: 8568494

Saldra por 72 apuestas en pocos ciclos.

%[ Opciones de Reduccién *

Opciones Avanzadas

Tipo de Reduccion : [ Activar Ciclos
Método de Reduccion : .3m N° de ciclo inicial : i

Apuestas Reductoras: [nternas .| 1
Nimero de Premios : '.!l . .
Mas Variantes

' N*Apuestas L m [ Bisqueda Aleatoria h Semilla

[l Generar Numero de Apuestas Exactas

Cada vez que realicemos una reducciéon con la busqueda aleatoria, el
reductor elegird una semilla aleatoria de partida, dicha semilla se nos
guardara al terminar la reduccién por si queremos utilizarla en algun otro
momento.

Para podemos visualizar dicha semilla tenemos 2 opciones: generar el
informe de reduccidon o ponernos encima de la casilla de la semilla, si
hacemos esto se nos mostrara un tooltip amarillo con la semilla
generada.

Para utilizar la semilla generada, debemos ponerla en el cuadro de
semilla, que por defecto tiene el valor 0.

c.7. Reduccion con tendencia a Mas variantes:

Esta es otra de las nuevas y potentes opciones de los reductores que
incorpora el programa.

Por defecto el programa reduce en modo "normal", activando esta
opcion, le podemos indicar que al reducir elija las apuestas que mas
variantes tienen, esto puede ser Util por ejemplo al reducir quinielas que
pensamos que en la quiniela ganadora van a salir muchas variantes.

c.8. Columnas internas y externas:

El programa en sus reductores ademas nos da la posibilidad de elegir si
gueremos reducir nuestra combinaciéon con columnas EXTERNAS o
INTERNAS, esto es muy util, ya que existen algunas combinaciones
condicionadas que no pueden ser reducidas con sistemas de columnas
internas pero si con sistemas de columnas externas, como por ejemplo:
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8 triples con 6 variantes, 3 equis y 3 doses (560 apuestas)

Reduccién 13 método 007R INTERNAS = 560 apuestas.

Reduccién 13 método 007R EXTERNAS (ciclo 1)= 157 apuestas.
Reduccién 13 método 007R modo mas variantes EXTERNAS (ciclo 1)=
142 apuestas.

La diferencia fundamental entre los dos sistemas es que al reducir con
columnas externas, se utilizardn para reducir las columnas del sistema
total, sin embargo con columnas internas, sélo cogera para reducir las
columnas del sistema condicionado.

Normalmente el sistema con columnas internas suele ser mas rapido
pero a veces reduce menos o incluso puede darse el caso que no pueda
reducir alguna combinacidon como la del ejemplo de arriba.

c.9. Ver intervalos de la reduccion:

Con esta opcion podremos ver los intervalos de reduccidn entre 0% y
100%.

Esta opcion se calcula de forma automatica cada vez que reduzcamos.
Ademas dentro de ella se nos da la posibilidad de guardar las apuestas
por intervalo y de imprimir un resumen de todos los intervalos.

¥ER INTERYALOS DE PORCENTAJES DE LA REDUCCION

INTERVALO REDUCCION(fipu. - %) PREDUCIDAS{fpu. - %)
1361 —— 006,89% 34025 —- 015,01%
1857 —- 009,40% 45353 -- 020,00%
2373 — 012,01% 56705 —- 025,01%
2688 —- 014,62% 68035 -- 030,01%
3407 —- 017,24% 79374 -- 035,01%
3966 —- 020,07% 90706 -- 040,01%
4547 -- 023,01% 102042 —- 045,00%

5167 -- 026,15% 113376 -- 050,00%

5826 -- 029,49% 124711 -- 055,00%

6543 -- 033,12% 136045 -- 060,00%

7321 -- 037,05% 147383 -- 065,00%

041, 36% 158718 -- 070,00%
170059

c.10. Ver % antes y después de reducir

Con esta opcidn podremos visualizar los % de nuestra combinacion antes
y después de reducir.

También se nos mostrara una comparativa de ambos % en base a
colores:

- Color Verde: Desviacion pequefia o nula
- Color Naranja: Desviacion media
- Color Rojo: Desviacion grande
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31,56 % 23,94 %
30,06 % 24,38 %
26,45 % 19,72 %
32,26% 277 %
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c.11. Ver resumen parametros reduccion
Con esta opcidon podremos ver los parametros que hemos usado en la
ultima reduccion generada.

Ejemplo de informe resumen:

PARAMETROS REDUCCION

Tipo : Al 13
Método : Redwin 1.2m
SEC : 60

Apuestas : Externas
Por Porcentaije : 100%
Apuestas Exactas : No

N° Premios H

OPCIONES AVANZADAS

N° Ciclo Inicial =: O
Modo Aleatorio : No
Ma&s Variantes : No

COMBINACION ACTUAL

Prondéstico : 6 Triples y O Dobles (TTTTTT111111111)
N° Apuestas : 75
Precio : 37,50 Euros

c.12. Activar ciclos:
Con esta opcion activamos o desactivamos el proceso de ciclos.

c.13. Parametro SEC:

Este parametro sélo es aplicable al reductor REDWIN.

Variando este parametro podemos lograr que nuestras reducciones sean
mucho mejores, es un parametro libre a criterio del propio usuario, cada
usuario haciendo sus pruebas llegard a sus propias conclusiones de
cuando y en que combinaciones aplicarlo. Su valor por defecto es 60.
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Vamos a poner un ejemplo para explicar su potencia:

Todos sabemos que el record absoluto de 6 triples al 13 son 73
apuestas. El programa en modo normal (reductor REDWIN) la obtiene
por 75 apuestas en el ciclo 48 con SEC=60, ningln reductor consigue
igualarle.

Pues bien, si cambiamos el parametro SEC al valor 8 o 12, en pocos
ciclos obtendra el record absoluto que son 73 apuestas.

c.14. Opcidn reducir a N premios:

Con esta opcion podemos pedirle al reductor que nos garantice entre 1y
4 premios.

Con ello, al realizar el calculo, el sistema serd mas caro pero nos
asegurara X premios y mas premios de categorias inferiores y mas
posibilidades al premio superior (en este caso del 14/15).

Si esta activada la opcién de ciclos, el programa realizara ciclos infinitos
por cada premio, debiendo ser nosotros quien los pare, es decir, si
pedimos 2 premios, debemos parar la reduccién 2 veces (una por cada
premio).

Notas Importantes:

Si le pedimos al programa reducir a 2 premios de 13 y reducir al 80%, lo
que hara el programa al reducir sera reducir primero buscando el 80% al
13 antes de buscar los 2 premios de 13. Esto es asi porque el programa
al reducir finaliza la busqueda de reduccién con la primera opcidén que se
cumpla.

Por eso siempre recomendamos calcular las garantias al finalizar cuando
se mezclen diferentes opciones del reductor.

c.15. Opcidén pausa en la reduccién:

El programa en esta version posee una opcion innovadora que es la
posibilidad de en mitad del proceso de reduccion, poder hacer pausa en
dicho proceso, esta opcion nos permite 2 cosas: poder guardar
reducciones parciales generadas por el programa y poder parar y
continuar a nuestro gusto el proceso de reduccién sin pérdida de datos.

%4 Reduciendo... | =1 — -

Tiempo por ciclo : 0 =seq.

Tipo: Al13
Método : Redwin 1.2m
Reductoras : Externas
Apuestas: 209
Precio: 104,50 Euros
Ciclo actual : 20
(Obtenida en el ciclo N*:-8)

También aqui disponemos de la posibilidad de ver los % de nuestra
combinacidn
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c.16. Apuestas exactas:

Con esta opcidn le podemos pedir al programa que a la hora de reducir
nos devuelva un nimero X de apuestas exactas, tanto por defecto como
por exceso.

Es conveniente después de utilizar esta opcidon, calcular las garantias
para ver como ha quedado nuestra combinacion.

Ejemplo genérico de una combinacion hecha con el programa

Ejemplo de quiniela:

[ - . ] de » NS
| valores Probales Probales
1 SEVILLA-ALMERIA (1 x (7] 1L [T T T | sisvema:
2 VILLARREAL-R. VALLADOLID (1T X [Ty | | | | | 11 TRIPLES
| 3 AT. MADRID-REAL BETIS 1 x 2| 7/5/1} 1] | | 3 DOBLES
|4 LEVANTE-GETAFE 1 X 2] (31716, I 1 - -
5 R. IARAGOZA-REC. HUELVA ‘1 x 2] [7/5(3] . 0 FLJOS
| 6 BARCELONA-ESPANYOL .. 1 X 4 U .
7 AT. OSASUNA-DEP. CORUNA 1 X 2] 1817{7| | Pora
LXK 2)iej7i>i! | | 11 tonseguir el
9 R. MURCIA-R. MALLORCA v x 2| [3]7[&[] | , [~ | S honame
10 LASPALMAS-ALAVES 1 x 2| 6|6|3] [l | il
- L1 X 2 __'5 - & .—2-—1 e o pronastico
12 NUMANCIA-CADIZ ... (v x 2| [7]2]0 BEIHE R
13 REAL SOCIEDAD-GIMMASTIC |} X 21 |7/4]1 L1 Ll | s
v -t : lels|all | _:_! ‘__I:unnp‘h'mius
15 ATHL BILBAO-VALENCIA ey S - P T T 1 I [ | eelenes
CONDICIONES GENERALES PARA LOS 14 PARTIDOS | Suma fotal 203 2ad
= 71 purtos adertes aderto
De 6 a 8 variontes, de 2a5«Xayde 1 ad «2». |
Seguidos: Toad var, 2a5unos, 0 a3 «Xs, 02«2 - SISTEMA AL DIRECTO POR
El signe del Plens al 15 lo jugames a «Xs fja. 3.098 APUESTAS -

Explicacion:

£Como se realiza esta quiniela?
1-Rellenamos la Quiniela Base con los signos (dobles y triples).

2-Rellenamos los filtros.
En la quiniela del ejemplo se han aplicado los siguientes filtros:

Condiciones generales para los 14 partidos:
Se realiza con los filtros siguientes

- NUMERO DE SIGNOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)

- SIGNOS SEGUIDOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)
Debemos desactivar el check de tener en cuenta el pleno al 15 dentro
de cada uno de los filtros.

Unos probables:

Se realiza con el filtro
- COLUMNAS BASE: introduciremos las 2 columnas base y los
aciertos en cada una de ellas.

Suma de valores:
Se realiza con el filtro
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- VALORACIONES: Primero introduciremos los valores de todos
los porcentajes, y después el valor pedido de suma total = 72.

Fichero en formato XML generado con la quiniela base y los filtros:

<XML>
<QuinielaBASE>

<Partidos>

<partido numero="1" pronostico="1X" equipos="Sevilla-Almeria"/>
<partido numero="2" pronostico="1X" equipos="Villarreal-Valladolid"/>
<partido numero="3" pronostico="1X2" equipos="At.Madrid-Real Betis"/>
<partido numero="4" pronostico="1X2" equipos="Levante-Getafe"/>
<partido numero="5" pronostico="1X2" equipos="Zaragoza-Recreativo"/>
<partido numero="6" pronostico="1X" equipos="Barcelona-Espafiol"/>
<partido numero="7" pronostico="1X2" equipos="Osasuna-Deportivo"/>
<partido numero="8" pronostico="1X2" equipos="Racing-R.Madrid"/>
<partido numero="9" pronostico="1X2" equipos="Murcia-Mallorca"/>
<partido numero="10" pronostico="1X2" equipos="Las Palmas-Alavés"/>
<partido numero="11" pronostico="1X2" equipos="Elche-Salamanca"/>
<partido numero="12" pronostico="1X2" equipos="Numancia-Cadiz"/>
<partido numero="13" pronostico="1X2" equipos="R.Sociedad-Gimnéstic"/>
<partido numero="14" pronostico="1X2" equipos="C. de Vigo-Hércules"/>
<partido numero="15" pronostico="X" equipos="Ath.Bilbao-Valencia"/>
</Partidos>

<Filtros>

<Filtro orden="1" nombre="NUMERO SIGNOS" activado="1">

<unos valores=""/>

<equis valores="2,3,4,5"/>
<doses valores="1,2,3,4"/>
<variantes valores="6,7,8"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>

</Filtro>
<Filtro orden="2" nombre="SIGNOS SEGUIDOS" activado="1">

<unos valores="2,3,4,5"/>
<equis valores="0,1,2,3"/>
<doses valores="0,1,2"/>
<variantes valores="1,2,3,4"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>

</Filtro>
<Filtro orden="4" nombre="COLUMNAS BASE" activado="1">
<cb numero="1" descripcion="" RESERVAS="">
<pronostico valores="1 ,1 ,1 ,———,———)———,———,———,———,———,~———,~
Y A A -——="/>
<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>
<fallosSeguidos valores=""/>
</cb>
<cb numero="2" descripcion="" RESERVAS="">
<pronostico valores="---,-——,———,———, ———, ———, ———, ———, ———, ——, ——, 1
ll ll l___“/>
<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>
<fallosSeguidos valores=""/>
</cb>
</Filtro>
<Filtro orden="6" nombre="VALORACIONES" activado="1">
<grupo numero="1" descripcion="" RESERVAS="">

<partidosActivos valores="1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14"/>

<valores>
<valor numero="1" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="2" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="3" porcentajes="07,05,01"/>
<valor numero="4" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="5" porcentajes="07,05,03"/>
<valor numero="6" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="7" porcentajes="05,07,07"/>
<valor numero="8" porcentajes="06,07,07"/>
<valor numero="9" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="10" porcentajes="06,06,03"/>
<valor numero="11" porcentajes="06,06,02"/>
<valor numero="12" porcentajes="07,02,00"/>
<valor numero="13" porcentajes="07,04,01"/>
<valor numero="14" porcentajes="06,05,02"/>
<valor numero="15" porcentajes="00,00,00"/>
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<intervalos>

<intervalo numero="1" sTOTAL="72-72" sUnos="0-0" sEquis="0-0" sDoses="0-0">

</intervalo>

</intervalos>

</grupo>

</Filtro>

</Filtros>

</QuinielaBASE>
</XML>

Informacion adicional:

Email contacto
Twitter

Soporte técnico
Web

QUINIWINGOLES

</valores>

: comercial@quiniwin.com
: @quiniwinSL

: soporte@quiniwin.com
: https://www.quiniwin.com
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