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Portal Boletos Digitales
www.portalboletosdigitales.com

Manual básico de funcionamiento

Resultados

Botes en curso
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Funcionamiento

Para usar el portal es necesario tener en el punto de venta un tótem con 
pantalla, una TV táctil o una Tablet, todos con conexión a internet. 

Ejemplo de Tótem

Ejemplo de Pantalla Táctil
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Los clientes podrán realizar sus combinaciones fácilmente en la pantalla:

Pantalla inicial para seleccionar el juego:

Pantalla de juego (ejemplo Euromillones):
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El cliente una vez haya realizado su jugada pulsará el botón “jugar
combinación” y se le generará en pantalla un código único con el cual podrá
ir a la ventanilla a recoger y pagar su combinación.
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El punto de Venta tendrá un panel de control privado donde recibirá todas las 
combinaciones de los clientes para validarlas.

Combinaciones 
recibidas

Imprimir
combinación

Generar QR

Funcionamiento

Visor de códigos QR

Escrutador
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El punto de Venta tendrá 3 posibilidades para validar las combinaciones 
recibidas de sus clientes:

1. Imprimir boletos para pasarlos por el terminal.
2. Imprimir códigos QR para pasarlos por la lectora de códigos QR (pistola).
3. Visualizar en pantalla los códigos QR para pasarlos por la lectora.
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