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JUGAR 2 NUMEROS FIJOS EN UNA COMBINACIÓN  
 
A continuación detallamos los pasos a seguir para jugar una combinación 
fijando 2 números con el programa REDGORDO. 
 
 
Paso 1-Generamos la combinación, en este ejemplo serán 16 números y 1 
número clave: 
 
RESUMEN 
 
Programa            : REDGORDO 3.1 
Web                 : www.quiniwin.com 
Nombre combinación : PruebaNumerosFijos.xml 
Nº de Apuestas      : 4.368 x 1 = 4.368 
Importe             : 6552,00 Euros 
 
COMBINACION 
 
NUMEROS: 
 
    -- -- -- -- -- 
 -- 11 -- -- -- -- 
 -- -- -- -- -- 52 
 3  13 -- -- 43 53 
 4  14 -- -- 44 54 
 -- 15 25 -- -- 
 -- -- -- -- -- 
 -- 17 -- -- 47 
 -- 18 -- 38 -- 
 -- -- -- -- -- 
 
NUMEROS CLAVE: 1 
 

 



2 

 

Paso 2-Entramos en el filtro grupos y en el grupo 1 marcamos el número 3 
y el número 4 y seleccionamos 2 aciertos. 
 

 
 
 
Paso 3-Volvemos y le damos a calcular, nos saldrán 364 apuestas todas 
con los números 3 y 4. 
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En la sección escrutinio podremos ver las 364 apuestas y como se observa 
en el dibujo de debajo, todas tienen los números 3 y 4. 
 

 


