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FICHERO DE AYUDA DEL PROGRAMA REDLOTERIA

Version REDLOTERIA : 6.0
Fecha :04/07/2026

1. INFORMACION GENERAL

REDLOTERIA es un programa disefiado para el tratamiento de numeros de la
loteria (desde el 00000 hasta el 99999). Permite también visualizar y escrutar
las combinaciones realizadas.

Las opciones disponibles en esta version son:

= Generar hasta 100.000 nimeros para su tratamiento.

» Importar desde un fichero de texto numeros para su tratamiento
(permite varios formatos).

= Aplicar filtros de condiciones sobre los nuUmeros generados Yy/o
importados: grupos, grupos relacionados, posiciones, pares/impares,
digitos seguidos, sumas, terminaciones de digitos, grupos en reservas y
grupos de valoraciones.

» Escrutinio de los numeros.

» Analisis de los nUmeros por digitos, centenas, decenas, etc.

» Generacion de informes.

» Posibilidad de guardar los numeros en formato texto en varios
formatos diferentes.

= Posibilidad de reducir los nimeros mediante seleccion de un grupo del
conjunto global.

= Posibilidad de generar numeros al azar.

= Posibilidad de generar participaciones de un niamero para imprimir.

» Fichero de ayuda detallada en formato PDF.

= Incorpora un visor de cddigos QR para ser leidos por la pistola de SELAE
del punto de venta.

= Posibilidad de imprimir los nUmeros en cddigos QR con y sin caratula de
décimo.

= Utilidad selector automatico de terminaciones (10, 100, 1000 y 10000).

= Utilidad filtrar y descargar nimeros disponibles por terminal.

2. PASOS BASICOS PARA REALIZAR UNA COMBINACION

1. Seleccionar los nimeros, minimo un digito de cada categoria (DM, UM, CE,
DE, UN).

2. Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

3. Seleccionar las opciones de reduccion, por defecto esta seleccionada la

reduccion al 5 (al directo) y 100 %.

Pulsar el boton “Calcular”.

Si ha elegido generar al directo, el calculo sera instantaneo, si ha elegido

calcular con reduccidn, el programa empezara los ciclos de reduccion. Es un

proceso infinito, lo podemos parar con el botdn “stop” cuando queramos, en

ese momento el programa se quedara con la mejor reduccion obtenida hasta

el momento. Evidentemente cuanto mas tiempo lo dejemos reduciendo,

mejores reducciones se obtendran.

vk
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3. FILTROS

it

REDLOTERIA en su versidon actual permite los siguientes filtros:

3.1. GRUPOS DE NUMEROS

Este es el filtro clasico de grupos de nimeros. Se puede crear un grupo
de X nimeros y pedir la cantidad que queremos que aparezcan.

Se permiten hasta 360 grupos.

@ GRUPOS DE NUMEROS (Max. 360)

'©®@ GrUPO1 I @ GRUPO2 I @  GRUPO3 2
| o o o0 o oo oo o ofJo o
| 111 11 11 1 1§11
H2 22 2 242 2 2 2 242 2
| E3 3 3 3 3 E3 3 3 3 3 E]3 3
s 4 4 a 1] 4 4 a 4 2] 4 4
Hs 5 5 5 sEHs 5 5 5s sHs s
B@s 6 6 6 6@ 6 6 6 6 6 [ @6 6
7 77 7 7EH7 7 7 7 7EH7 7
Els s 8 s s Els 8 s s s s s
El o 9 9 9 9 El o 9 o 9 9 E1 9 o
1 Modificar | [+ 1 Modificar |

=+
Ira Gru.:’1—

3.2. PARES E IMPARES

Determina el minimo/maximo de nimeros pares y/o impares.

U PARES E IMPAR

Pares

0

N A WN =

ES
Impares

5 I
4 v
3 I
2 v
1 v
0 I

Volver

Este filtro se selecciona por figuras.
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3.3. DIGITOS SEGUIDOS
Este filtro limita la aparicidon de digitos seguidos. Los valores permitidos
estan entre 1 y 5 y funciona de la siguiente forma:

01 03 05 07 09 -> habria 1 seguido

01 02 05 07 09 -> habria 2 seguidos
01 02 03 04 09 -> habria 4 sequidos
01 02 03 04 05 -> habria 5 seguidos

También permite elegir las figuras de digitos seguidos que queremos
jugar.

'@ DIGITOS SEGUIDOS - X
FIGURAS
. DIGITOS SEGUIDOS L >0 Ir
2. - [
. Ne: 2,3,4,5 | = |
3. 3-2 [~
13579->1
1257 9->2 4.| 3-1-1 Ir
12379->3 5.| 2-2-1 [
12349->4
12345 >5 6. 2-1-1-1 |
7. 1-1-1-1-1 |7
|~ Contar SeguidosenInverso12==21
Volver |

Por ultimo, podemos indicarle al filtro si queremos que se tengan en
cuenta también al filtrar los digitos seguidos en inverso (1 2 == 2 1).

3.4. SUMAS DE DIGITOS
La suma de todos los digitos debe estar en un intervalo determinado.
Evidentemente la suma minima no puede ser inferior a 0 y la suma
maxima no puede ser superior a 45 (9*5 = 9+9+9+9+9).
Si un intervalo tiene los valores 0-0, no se tendra en cuenta a la hora
de condicionar.
Se permite introducir hasta 10 intervalos de sumas y funcionan entre
ellos con el operador OR.

@ SUMAS DE DIGITOS - X
Int.1 Int.2 Int.3 Int.4 Int.5 Int.6 Int.7 Int.8 Int.9 Int.10
Suma Minima : [i1 0 0 0 0 [o [o [o o b @
OR OR OR OR OR OR OR OR OR
Suma Maxima : [15 o 0 0 0 [o [o [o o o (X
Volver
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3.5. TERMINACIONES DE DIGITOS
Si queremos que N digitos de un nimero terminen en un numero dado.
También permite elegir las figuras de terminaciones que queremos
jugar y la suma general de las terminaciones.

@ TERMINACIONES DE DIGITOS

TERMINACIONES DE DIGITOS

Terminados en 0 : [0,1,2,3,4,5

Terminados en 1: FIGURAS

Terminados en 2 : 1.| 5-0 |
Terminados en 3 : 2.| 4-1 I
Terminados en 4 : 3.| 3-2 |
Terminados en 5 : 4. 3-1-1 |
Terminados en 6 : 5. | 2-2-1 |

6. 2-1-1-1 |I
7. 1-1-1-1-1 |

Terminados en 7 :

Terminados en 8 :

LARRRLIL

Terminados en 9 :

Suma de Terminaciones : Io - |45

Este filtro de terminaciones en REDLOTERIA se refiere a terminaciones
de DIGITOS, no de numeros, en LOTERIA un numero tiene 5 digitos.
Por ejemplo estos numeros tienen terminaciones de digitos en 0 (0 y
1)yenl1 (0y1).

02221

12220

20221

22220

12222

3.6. GRUPOS RELACIONADOS
Permite crear diferentes grupos de nimeros con 6 subgrupos cada uno
como maximo y pedir aciertos de numeros en cualquiera de los
subgrupos de cada grupo.
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@ GRUPOS RELACIONADOS (Max. §0)

REDLOTERIA

|l GRwpo1 |

it

) SUBGRUPO1 4

0

O 0 N O s W N = O
O O N O U & W N -

-
(=3

O 0 N O s WN
O W N O & W N
O 0 N O S W N -

€ SUBGRUPO2 4

O W N O s W N = O

0

O O N O s W N -

000

108

222

O O N O s W
O 0 N OV s W
O W N O AW

€ SUBGRUPO3 4 |3 SUBGRUPO4
00000 00000O
11111 11111
2 2 2 A 22222
33333 33 3EHH
44444 44444
55555 55555
6 6666 66666
771777 771777
888838 888838
99999 99999

€ SUBGRUPOS5 4
0000

O © N O s W N = O
O © N O s W N =
O 00 N O s W N -
O © N O s W N -
O © N O s W N =

) SUBGRUPO 6 4
0000

O © N U s W N = O
O © N O s W N -
O © N O s W N =
O © N O s W N -
O © N O s W N -

ACIERTOS EN CUALQUIERA DE LOS SUBGRUPOS

R Modficar [ Modifcar | [ Wodificar | [ Modificar | [ Modifiar [ Modificar

Volver

3.7. POSICIONES

Permite elegir que digitos pueden salir en cada numero (5 digitos).

@ posiciones (=] |X]
Q 9

DM UM CE DE UN

(ojojojoloj

\ﬂm\lmmhu
\OQ\JO\U'I&H
OON@U‘I&H
‘OO\!@UIAH
\O@\IOUI&!

3.8. GRUPOS EN RESERVAS
Este es uno de los filtros mas potentes del programa.
Aqui podemos elegir Grupos con sus aciertos y meterlos en reservas para
pedir después acertar uno o varios grupos en cada Grupo de Reservas
(LETRAS) que hayamos marcado.

Se permiten 360 grupos generales y 8 grupos en Reservas (de la A hasta
la H).
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& GRUPOS EN RESERVAS (Max. 360) - X
Grupo Rserva:l_. v Grupo Reserva : | vl GrupoReserva:I_. v
[X) GRUPO1 4 [x) GRUPO2 4 [X) GRUPO3 4
0 0 O0O0TO 00 O0O0TO 00 O0O0OO
111 1 1 11111 11111
2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
4 4 4 4 a4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 a —| +
5 52 5 = SRS RS DS 55555 ,"Gm[,—
6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7
8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8
9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9
Modiﬁcarl | Modificar
Namero de Grupos Acertados
Modiﬁeovl O | GRuPOE | I Modificar
Modiﬁe-vl O | GRuPOF | | Modificar
0 GRUPOCH Modiﬁearl 0 GRUPOGH Modificar
0 GRUPODH mamc..l 0 GRUPOHH Modificar
__Votver_|

3.9. GRUPOS DE VALORACIONES
Con este filtro podemos asignar valores a los digitos jugados y después
pedir un intervalo de valores minimo y maximo que debe cumplirse.
Este filtro permite pedir hasta 20 grupos con 4 intervalos de
valoraciones distintos.

& GRUPOS VALORACIONES (Max. 20) -

- | GRUPO1 | + |

0 Valoraciones Seleccionadas o

o= O[] o= O o]
| e i [ s
e [ [ e [/ i
e e [ e [ s
o e e ) e | e [ i
s[—=] 5[ = S 5 5[
e e | e [ s s
e e e e s
e . e e | s
o[ o[ =1 o= 9= o]

Sumade Valoraciones:[ o | N

Intervalo 1 Intervalo 2 Intervalo 3 Intervalo 4

Min. - Max. Min. - Max. Min. - Max. Min. - Max.

jo o o Jo o o jo o
Volver
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En este filtro tenemos también la posibilidad de guardar o cargar los
porcentajes que queremos usar. Para ellos podemos usar los discos rojo
(guardar) y azul (cargar).

Lo porcentajes tienen que ser nimeros enteros entre 0 y 100 y tienen que ir
seguidos y separados por un espacio en el fichero a cargar, de la siguiente
forma:

4405000000400044000000000440400000000000000000000

4. REDUCCION

El programa REDLOTERIA incluye una opcién de reduccion especial que puede
ser al 5(Directo), al 4, al 3 y al 2, la cual consiste en seleccionar los nimeros
por coincidencias. Vamos a explicar su funcionamiento con un ejemplo:

Partimos de un fichero de 9 ndmeros.

12722
45711
45722
67711
67722
78711
78722
89711
89722

Si lo reducimos al 3(3 coincidencias) nos saldran 2 apuestas que son:

12722
45711

En verde podemos ver que hay minimo 3 coincidencias con los nimeros del
fichero original.

Las opciones de reduccién que permite el programa son las siguientes:

1.1. Por nimero de apuestas
En esta opcion REDLOTERIA ejecutard un UNICO ciclo de reduccién
(hay que desactivar la opcion Ciclos), parandose en el nimero de
apuestas indicadas, evidentemente, el resultado de apuestas siempre
sera igual o menor que el nimero pedido.

Opcion Generar Nimero de Apuestas Exactas: Si activamos esta
opcion el programa al reducir nos generara el nimero EXACTO que le
indiguemos, aqui se pueden dar 2 casos:
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1-Si la reduccidén es INFERIOR al nimero pedido, el programa
completara la combinacidon automaticamente.

2-Si la reduccidén es SUPERIOR al numero pedido, el programa
le quitarad apuestas a la combinacién automaticamente.

1.2. Por porcentajes

Permite reducir una combinacion al 5, al 4, al 3y al 2 entre el 1% vy el
100%. Por defecto siempre reduce al 100%.

Si se reduce por menos del 100%, se recomienda hacer un calculo de
garantias.

1.3. Activar ciclos

Por defecto esta opcion esta activada, el programa seguira calculando
hasta que pulsemos el botén “stop”. Si esta desactivada, el programa
parara su calculo en el primer ciclo.

1.4. Aleatorio

El programa generara la reduccion de forma aleatoria. Con esta opcién
nos aseguramos que cada vez que reduzcamos, se Nnos genere una
reducida Unica y distinta a las anteriores.

5. ESCRUTADOR

Para saber los premios que tenemos en una combinacion se ha de usar la
opcion escrutador siguiendo los siguientes pasos:

Entrar en el programa y realizar una combinacion y después entrar
en la seccion escrutador, o también, entrar directamente en la
seccion escrutador y abrir una combinacion directamente desde un
fichero (opcion combinacion nueva).

2. Pinchar encima de los numeros aparecidos en el cuadro de la

izquierda.

3. Pulsar el boton ESCRUTAR de la parte inferior derecha de la ventana

y aparecera la lista con la cantidad de aciertos en la parte derecha de
la pantalla.

{@ ESCRUTADOR -

* Combinacién actual : 36685]

" Combinacioén nueva : 0” ]B
E Nuamero Ganador Bloques de Nimeros Resultados
° 5 Escrutado sobre S
DM UM CE DE UN Ir N° Bloque : Il digitos SIN orden:

[o <o ~Jo ~Jo ~Jo ~] <<| <[[Bioque:1/6115 | >| >>[| |5 Aciertos: 0

4 Aciertos: 8
DM UM CE DE UN 3 Aciertos: 310
1
0

Al Azar ,ﬁ 2 Aciertos: 2157
L E] @ 'I] @ El Aciertos: 10374
(2 ] [@][e][o][e][E] Actertos: 235
Escrutado sobre S
E E] @ @ @ El digitos CON orden:
Numero completo : 0
II] E] @ @ @ E] 4 ultimas cifras: 8

3 ultimas cifras: 77

E IZ] @ @ @ E 2 ultimas cifras: 434
Terminaciodn : 3569
s ] [@Ed[e][o][e]

olver
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6. ANALISIS

Después de calcular una combinacidon, podemos acceder al apartado de
ANALISIS donde veremos el nimero de veces que aparece cada uno de los
ndimeros jugados en nuestra combinacion y su %.

También si pulsamos sobre el icono de informe se nos mostrara el analisis en el
bloc de notas.

(@ ANALISIS -

s Bl

2 primeras cifras | | Dec. Millar | | Unid. Millar | | Centenas | | Decenas | [ Unidades | [ 2 dltimas cifras
9 e JeC__JeC__JoL__Jo ]|
16:2 ]S (1 | [l | ()2 (132 [22:13
. Rl I 2] | Q= s
1 137100 M EL| NEL| NEL| | (3] | [3][ | 27100
1 3 primeras cifras [Z“ = | E“ J 'z“ ] El ] E[ ] 3 altimas cifras
Goocs) (s]=27 [s]™2 [s] | [s] | s | (--00x)
Jrai * [6]ma [6]a6] [o]| J Lol | Lol ] [[1:12
267: 2 ZICa ] (7]l | (Z]25] (7] | [Z]I ]
| ., B (a]] | (el | ()] | (&]] l
‘ 13/1000 o2 [o] ] | [oll | (o] | 2/1000

(o]l

7. SELECTOR DE NUMEROS

Con esta Utilidad podemos cargar en el programa un listado de nimeros y
pedirle que de entre todos ellos nos seleccione 10, 100, 1000 o 10000
terminaciones diferentes, a la hora de calcular, el programa también nos
indicard en cada caso que terminaciones nos han faltado por completar y que
comienzos.

@ SELECTOR DE NUMEROS - _

Datos Fichero Origen Numeros Finales Numeros Finales
Fidlero:|54942_Sabad013012(]E Nﬁmeros: Seleccionar Terminaciones : [100 Optimas v | [V]al azar] Capicuas
| 1 altimacifra | [ 2 dltimas cifras | [ 3 dltimas cifras | Nameros IComienzos Posici6n23| ll'erminaciél1 I Nameros
0: 6207 00: 764 A [000: 87 A — —
1: 6454 0l: €64 001: 76 00844 A (99 00 A |13 00200 A
2: 6021 02: €é€8 002: 81 01482 01 00400
3: 5321 03: 637 003: 79 02002 03 00700
4: 5758 04: 623 004: 79 03081 1 00800
S: 4502 05: 563 005: 75 04691 16 00900
6: 5826 06: 630 006: 87 05251 19 01010
7: 4176 07: 497 007: €5 06001 23 01110
8: 5481 08: 557 008: 85 07060 25 01310
9: 5196 09: €30 009: 78 08361 27 01410
10: 573 010: €9 09941 28 01510
11: 734 022 72 10574 31 01610
12: 481 012: 42 11392 v 34 v 01710 v
14: 351 014: 34
15: 227 v |o1s: 13 W 2™ | ™ | P | ™ | |
10/10 | 99/100 | 990/1000 | Generar | Imprimir | Generar |

Esta utilidad tiene una opcion MUY POTENTE que es elegir las 100
combinaciones mas éptimas que consiste en elegir 100 nimeros con las 100
terminaciones y los 100 comienzos diferentes.
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8. NUMEROS DE TERMINAL

Con esta Utilidad podemos ver datos de todos los sorteos de SELAE.

También podemos descargarnos el fichero de todos los décimos disponibles por
TERMINAL e incluso filtrarlos por terminaciones y cantidad de nuUmeros
disponibles.

@ Nameros de Terminal -

Datos Sorteos |

Fecha Sorteo ... : [22 v|[12 ~|[2026  consultar| Dia :[M - |

Nombre Sorteo . :|SORTEO EXTRAORDINARIO DE NAVIDAD |

Primer Premio .. :| |

Segundo Premio : | |

Namero total de décimos :[29909 ] B

ﬂ Datos Ultimo Sorteo | ﬂ

Filtrar Sorteos |

Por terminaciones ......... 3 CEY |\ SR | SR | R (R

Por cantidad disponibles : [1 = [99999
Filtrar |
Namero décimos filtrados : [29909 ] , \]
m

Nota: Se recomienda consultar los datos oficiales en la web de SELAE
(www loteriasyapuestas.es)

Volver

9. ALGEBRA DE NUMEROS

En esta seccion podemos realizar el tratamiento de ficheros de nimeros en
formato TEXTO.

El programa para ello nos proporciona una serie de utilidades que son las
siguientes:

Sumar Sistemas (sin quitar repetidos)

Sumar Sistemas (quita nUmeros repetidos)
Interseccion de Sistemas (nimeros comunes)
Numeros Distintos (quitar comunes)

Ordenar Nimeros

Restar Sistemas (Sistema 1 - Sistema 2)
Restar Sistemas (Sistema 2 - Sistema 1)
Restar Terminaciones (Sis.1 - Sis.2)

XN AWNE

10
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Opciones

@ Sumar Sistemas (sin quitar repetidos) " Ordenar Nimeros Iucendente ;J

" Sumar Sistemas (quita nimeros repetidos) " Restar Sistemas (Sistema 1 - Sistema 2)
" Interseccion Sistemas (nUmeros comunes) ¢ Restar Sistemas (Sistema 2 - Sistema 1)
" Nameros Distintos (quitar comunes) " Restar Terminaciones (Sis.1 - Sis. 2|----x v|)

Nombre del Fichero Numeros

I

- [
E] Abrir H

J [
||
||

2.] Borrar| Awiir ||

Volver I

10.INFORMACION DE SORTEOS

En esta seccion del programa REDLOTERIA podemos consultar los resultados de
los ultimos sorteos de loteria.

Para realizar la consulta simplemente tenemos que introducir el intervalo de
fechas (inicio y fin) de los sorteos que queramos ver sus resultados.

La consulta tiene estas 3 limitaciones:
- Solo se pueden consultar sorteos del mismo ano.
- Sdlo se pueden consultar sorteos del mismo mes.

- Se devuelven como maximo datos de 8 sorteos (los 8 Gltimos) aunque la
consulta tenga mas datos de sorteos en el intervalo.

11
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@ INFORMACION DE SORTEOS -
| Opciones
Sorteo Fecha Inicial : |01 +| 06 v”2026 Sorteo Fecha Final : |30 vI 06 v||2026
QonsunarI
Sorteos Q
|| N° Fecha Nombre Pre. Primero Segundo Terceros Cuartos Quintos Reintegr. PDF IMG
‘ z Gn o pyco
| [1.]27/06/2026 | [SORTEO DE LOTERIA NAC| [6][33478] 18619 ] | | [ | | | 678 | &= E
[2.]25/06/2026 | [SORTEO DEL JUEVES | [ 3 | 31608 | [ 39275 ] | || i | 389 | .g_ E
[3.]20/06/2026 | [SORTEO DE LOTERIA NAC] [ 6 | [ 20118 | [ 63244 | | [ I [ [[ 27,8 ] E, E
Por}
| | [4.]18/06/2026 | [SORTEO DEL JUEVES | [ 3 | [09272 | [ 63583 | | [ I [ [[ 238 | &= E
l : @
| [5./13/06/2026 | [SORTEO DE LOTERIA NAC| [ 6 | [ 69497 | [ 71657 | | | [ | [ [[ 379 | &= E
| o5 g
| | [6]11/0672026 | [SORTEO DEL JUEVES | [ 3 | [84348 ] [ 98553 ] | | [ | [ [[ 678 | E, G5
i [POF ]
‘i [7.]06/06/2026 | [SORTEO EXTRAORDINARI| [15 | [ 97984 | [ 86985 | [ 90170 | | I [ [ 249 | &= E
| [8.]04/06/2026 | [SORTEO DEL JUEVES | [3][99242 ] [ 69176 | | | [ i || 027 | ﬁ, E
‘ -
\
‘ Volver

11.GUARDAR y CARGAR APUESTAS EN ASCII

El programa REDLOTERIA es totalmente estandar, permite guardar y cargar
apuestas en formato ASCII.

- CARGAR ASCII:
El programa permite cargar apuestas en ASCII con varios formatos
dependiendo del modo en la que hayamos guardado las apuestas.

- GUARDAR ASCII:
A la hora de guardar, el programa permite guardar en ASCII en diferentes
modos dependiendo de las opciones elegidas:

Opciones para el separador de nimeros:
“sin separador”: 12345
“7”12345
" 1,2,3,4,5
W, 1 1-2-3-4-5

Opciones

Formato : (7T - |

Continuar I

12
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12.IMPRIMIR

El programa REDLOTERIA permite imprimir los nimeros en décimos junto con
sus codigos QR en formato estdndar SELAE para ser leidos con la pistola en el
punto de venta SELAE.

€@ PANEL DE IMPRESION —
|

Informacion General Configuracion General |
BASE ..... : [prueba_100000_filtros_v4.0.xml :j TIPO DE PAPEL : [Décimos y codigos QR |
DECIMOS : 24 ORIENTACION : |Vertical =
TITULO ..: |

|| PIE........ : I Imprimir fondo del décimo ........ E-~ : v

| | Datos del Sorteo Margenes )

Nombre : I 1. Margen lzquierdo : |200

- - . Margen Superior : |800
Namero : 054 Precio: |20 euros : BEnEe
(Los midrgenes permiten valores negativos)

Fecha ..: W JuL :I' 2026 Dia:|s :]' Tipo generador de codigos QR :
Namero de décimos encadaQR: |1 ~ Local (L) =

Opciones de Impresion | ISOF
IMPRESORA : [PDFCreator =l Ey’ ~ L.
s

¢ IMPRIMIR TODOS LOS DECIMOS
" IMPRIMIR UN INTERVALO DE DECIMOS
" IMPRIMIR UN SOLO DECIMO

Imprimir Volver

Si no queremos imprimir, también disponemos de un visor de cédigos QR:

@ PANEL DE IMPRESION -

Informacion General Configuracion General |
BASE ..... - |Sin guardar.xml :] TIPO DE PAPEL : lDécimos y codigos QR ;]
DECIMOS : 20 40006 B -

TITULO ..: ﬁ, l, |—1 120

BIEF=— 3 [ T —— : v
Datos del Sorteo
Nombre : 00

000

Namero : (054 Precio

Fecha ..: [ﬁ JuL |

Niamero de décimos er

1 valores negativos)

de codigos QR :

Opciones de Impresion |

IMPRESORA : |HP Las¢

& IMPRIMIR TODOS L(
" IMPRIMIR UN INTER)
" IMPRIMIR UN SOLO

u

Imprimir Volver

13
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Entre las opciones de impresion esta la posibilidad de imprimir la caratula de los
décimos y ademas esta se puede cambiar.

@ PANEL DE IMPRESION -
|

nf ion i Configuracién General |

BASE ..... 3 Iprueba_100000_ﬁ|tros_v4.0.xml .J] TIPO DE PAPEL : IDécimos y cédigos QR j
DECIMOS : 24 ORIENTACION : |Venica| j
TITULO ...: |

B 2 I : v
Datos del Sorte. " Fondo décimo azul de terminal

o io : . - S
Nombrar I—' Fondo propio .l’LOTERIA\umagenes\sSS_ZON _pc.]pgl - I

Namero : |054 Tamafio de la imagen: 447 x 219 pixels

Fecha IF 7 L‘ D i s P

Namero de dé¢

5 negativos)

osQR:

Opciones de Im

IMPRESORA : ;

- A NUTARUIR 0010 B

oL sy B 605360100200000000000 &
¢ IMPRIMIR U

¢ IMPRIMIR UN SOLO DECIMO

Imprimir I Volver |

Ejemplo de informe impreso con REDLOTERIA:

Titulo de prueba

. ,us;i.i -
WETERal

e e e
B -

e Wman o A s as s B

18722

et e e
D

™ v
R o wmat v Armsas s Ba e

26711,

B
P e -

I~ ™

BE Lowman ¢ Anmans e Be o
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13.GUARDAR Y CARGAR COMBINACIONES Y FILTROS EN XML
A parte de guardar nuestras combinaciones en formato ASCII, el programa
REDLOTERIA también permite guardar nuestra combinacion incluyendo los

filtros en formato XML para asi poder utilizarlas en cualquier otro momento.

Las opciones de guardar y cargar en XML son los iconos amarillo y rojo, con el
icono amarillo se abre una combinacidn y con el icono rojo se guarda.

QRIZIET = eba_100000_filtros_v4.0.xml ] : 4
i ueba_ _fi _v4.0. §
 Desde fichero [ ﬂ m Ll

14.IMPORTAR UNA COMBINACION EN ASCII PARA FILTRARLA

" Desde cero ... l - - ey ] ’ Fich I }B
rueba_100000_filtros_v4.0.xm q ichero :
& Desde fichero ﬂ m

REDLOTERIA permite importar combinaciones en formato ASCII para después
aplicarle los filtros.

Para realizar dicho proceso debemos seleccionar la opcién “Desde fichero” y
después seleccionar el fichero en ASCII que queremos abrir (disco negro) para
después filtrarlo.

Otra opcion importante que tiene el programa es que al importar un fichero en

ASCII, el programa automaticamente eliminard las apuestas repetidas que
encuentre.

15.DATOS DE CONTACTO

Email contacto : comercial@quiniwin.com
Twitter : @quiniwinSL

Soporte técnico : soporte@quiniwin.com

Web : https://www.quiniwin.com
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