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CONTENIDO

1. INSTALACION

La aplicacion Quiniwin se distribuye en un UGnico fichero principal
SetupQuiniwin.exe

Se ha desarrollado de esta forma para que los usuarios tengan una mayor
comodidad a la hora de instalarla y de utilizarla.

Una vez instalado, para empezar a trabajar con la aplicacion basta con ejecutar
el fichero QUINIWIN.EXE desde la carpeta de instalacién en nuestro ordenador o
desde el acceso directo en el escritorio.

QUINIWIN
10_r03

Ademas del fichero QUINIWIN.EXE, la aplicacion va acompafiada de otros 3
ficheros mas:

HISTORY.TXT: Contiene el historial de cambios y actualizaciones de la
aplicacion.

Puede ser consultado directamente visualizando el fichero con cualquier
editor de texto o desde la seccion ACERCA DE ...

EQUIPOS.TXT: Contiene los nombres de los equipos de 13 y 22 Division
para que los podamos cargar y asi con ello rellenar el nombre de los
partidos de los boletos de cada jornada de una manera mas comoda.

AYUDAQUINIWIN.PDF: Este es el fichero de Ayuda de la aplicacion,
puede ser consultado directamente o también pulsando los botones de
ayuda que se encuentran en las pantallas en toda la aplicacion.

Adicionalmente también se incluyen ficheros xml con jornadas de
ejemplo: 2013-2014_j01.xml, 2013-2014_j02.xml, etc.

. REQUERIMIENTOS

La aplicacion Quiniwin necesita un minimo de requisitos OBLIGATORIOS para
su correcto funcionamiento en un ordenador PC, dichos requisitos son los
siguientes:

MINIMOS OBLIGATORIOS

CPU: PENTIUM II a 200 Mhz o Superior

MEMORIA: 128 Mb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior

SISTEMA OPERATIVO: Windows 95 (*) o Windows 98 (*) o Windows 2000

NOTA: En cualquier otro PC que no cumpla los requisitos minimos obligatorios,
no se garantiza el correcto funcionamiento de la aplicacién o de todas sus
opciones.
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(*) Para la ejecucidn de la aplicacion en los sistemas operativos Windows 95 y
Windows 98 pueden ser necesarios ficheros adicionales. Dichos ficheros pueden
ser descargados en el area de descargas en la Web de Quiniwin:

http://www.quiniwin.com/quinielas/descargas.html

RECOMENDADOS

CPU: PENTIUM 1V a 1 Ghz o Superior

MEMORIA: 256 Mb

PANTALLA: Resolucién 800x600 o Superior

SISTEMA OPERATIVO: Windows XP, Windows 2003, Windows Vista, Windows 7
y Windows 8.

NOTA: Se recomienda para combinaciones con 14/15 triples una memoria de 1
GB.

3. OPCIONES DEL MENU PRINCIPAL

%[ QUINIWIN 10 )l

Registrado a : MOISES

—_— —

| e — - IF r—-—.ﬁ
'
f

‘.-

Hacer Quiniela
Importar Combinaciones
Sistemas Propios
Utilidades

Escrutador

Acerca de ...

Salir (C) 1997-2014 www.quiniwin.com

a. HACER QUINIELA

“archive Desarrollos .ﬁgéii'sis ‘Wer  Herramientas  fyuda

QECDEEODRD

Esta es la seccidn principal de Quiniwin.

En esta seccién podemos realizar nuestra quiniela y después condicionarla
por una serie de filtros que se explican a continuacion, también disponemos
de otras muchas opciones como la de poder reducir, analisis variados,
visualizar diferentes tipos de informes, guardar las apuestas generadas en
diferentes formatos como son AD243, ASCII, XML, etc.
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A la hora de realizar una quiniela disponemos de dos opciones: una realizar
la quiniela partiendo desde cero y otra importar una quiniela desde un
fichero (en formato ASCII o AD243).

Quiniela Base:  desde cero  desde fichero
Sin guardar.xml

PASOS BASICOS PARA REALIZAR UNA QUINIELA

NUEVA QUINIELA BASE

1. Seleccionar los resultados de nuestra quiniela.

2. Introducir los filtros de condiciones deseados (opcional).

3. Seleccionar las opciones de reduccion (opcional), por defecto esta seleccionada
la reduccion al 13.

4. Pulsar el boton “Calcular sin Reducir” o el dado Azul si queremos generar nuestra
quiniela sin reducir o pulsar el botéon “Reducir Al X” si queremos reducir nuestra
quiniela.

5. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.

.
| QUINIWIN 10

Archivo Desarrollos  Analisis  Ver Herramientas  Ayuda

OEDEBRORRBEE S

Quiniela Base: (+ desdecero ( desde fichero
el LESLE DA | Miiroro
Apu. Iniciales :

Apu. Condicionadas :
Apu. con Reduccion :

Ver Opciones de reduccién
Ver % de reduccion

Ver Intervalos de reduccion
Ver Informa da la reduccion

: : 5

| Filtros 01 €3 [1 |
-
NUMERO DE SIGNOS = CAUENCIAS
B siGhos sec
N

R Partidod
BPartideoll
RPartidoll

el Partidol2

kKM Partidol3
BPartidold
@ Partidols

ERY CH REL ACH:.
Bl DIFERENCIAS

ABRIR QUINIELA BASE

1. Pulsar la carpeta amarilla para abrir nuestra quiniela.

2. Pulsar el botdn “Calcular sin Reducir” o el dado Azul si queremos generar nuestra
quiniela sin reducir o pulsar el boton “Reducir” si queremos reducir nuestra quiniela.
3. Ir a ver boletos y combinaciones para ver nuestras apuestas.



Ver Opciones de reduccién
Ver % de reduccion

Euros

Apu. Iniciales :
Apu. Condicionadas :

Apti. con Reduccion : Ver Intervalos de reduccion

Ver Informe de la reduccion

3
NUMERO DE SIGNOS SECUENCIAS
] siGhos secuinos FIGURAS X-2
INTERRUPCIONES Fl RESERVAS
G GrRuPOS DE CBS

] coLummnas BASE
[ GRUPOS GEHERALES [§ sumAS ACIERTOS CBS
& isTAnCias

G vALoRACIONES
PAREJAS GRUPOS RELACIONADOS B
DIBUJOS DE VARIANTES B

B trios
BE] comcinencias CUARTETOS
IF THEN

CBRELACIONADAS
DIFERENCIAS RANGOS

[ R - TR I R

BPartidod
BPartideoll
RPartidoll
el Partidol2
kKM Partidol3
BPartidold
e Partidols

i
e|lw

o I R R e e
e s e e g e
EEEEEEEEEER

bl M M M A M M A A B

Los filtros que se permiten en la versiéon actual de Quiniwin son los
siguientes:

a.1l. Condicionar: tipos de filtros

1-Numero de Signos Generales:
Agui podemos indicarle al programa el numero de 1, X, 2 y Variantes que

creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.
- Permite desactivar/activar el pleno al 15.
Ejemplo:
Equis --->  Numero: 2,3
Doses ----> Numero: 1,2,4,5

Con estas opciones, en nuestra quiniela base soélo podra haber
apuestas con 1, 2, 4 0 5 doses y con 2 o0 3 equis.

r .
'E'r[ NUMERO DE SIGNOS GEMERALES l = | = m]
HUMERO

oves: N 1
cous: N Y
boses m

vorares: N 1

Tener en cuenta el Pleno al 15: [

&
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2-Signos Seguidos Generales:
Podemos indicar el niumero de signos seguidos 1, X, 2 y Variantes que
creemos que van a salir en nuestra quiniela base.

Caracteristicas adicionales:

- Permite aciertos salteados.

- Permite desactivar/activar el pleno al 15.
Ejemplo:

Equis Seguidas ---> Numero: 1,3,6
Con estas opciones pueden salir 1, 3 o0 6 equis seguidas.

r
".'.'-i' SIGNOS SEGUIDOS GEMERALES = | 1= i e

HUMERO

s : I 1
ooses - I Y

vacsrce: | Y

Tener en cuenta el Pleno al 15: [

3-Interrupciones Normales y Sequidas:

Podemos indicar el nimero de cambios o interrupciones que se pueden
producir en la columna de la quiniela ganadora. Por ejemplo si la columna
ganadora tiene los signos siguientes:

1X2X 212X 11X X211

El nimero de interrupciones es 11 y son las producidas por los cambios
entre signos consecutivos. Entre 1 y 1 no hay ninguna interrupcion, pero
entre 1 y X si la hay, pues hay cambio de signo.

De esta manera si recorremos los 15 signos y vemos los cambios que hay
entre dos signos consecutivos obtenemos el nimero de interrupciones.

Para las interrupciones, podemos indicar ademas también el nimero de
cuantas de estas pueden aparecer de forma seguida (interrupciones
seguidas).

Caracteristicas adicionales:
- Permite aciertos salteados.
- Permite desactivar/activar el pleno al 15.

~

':'_'-i' INTERRUPCIOMNES GEMNERALES = | 1S |— —

* HUMERD

Hormales : [ K ]
Seguidas : m

Tener en cuenta el Pleno al 15: [

=
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4-Columnas Base:
Este es el filtro clasico de Columnas Base, Quiniwin nos permite por cada
Columna Base elegir las siguientes condiciones:

- Aciertos normales.
- Aciertos seguidos.
- Fallos seguidos.

Dicho niumero de aciertos y/o fallos puede ser salteado, es decir, podemos
indicarle que queremos por ejemplo 0, 2, 4 sin seleccionar el 1y el 3.

Quiniwin permite que las Columnas Base puedan estar compuestas por
signos fijos, dobles y triples.

En este filtro se nos da ademas la posibilidad de cargar las columnas base
desde un fichero en disco en modo ASCII, también disponemos de la
posibilidad de copiar datos (signos y/o aciertos normales y seguidos y/o
fallos seguidos) de unas Columnas Base a otras.

Se ha incorporado también un buscador de columnas, poniendo el nimero
de columna base deseada y después pulsando la tecla ‘Enter’, Quiniwin se
posicionara en dicha columna.

Quiniwin en la version actual permite hasta 400 columnas base.
Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada columna base por
separado.

-
".'.'-i' COLUMMAS BASE (CBs Activas 2/400)

ACIERTOS
NORMALES :

ACIERTOS
SEGUIDOS :

FALLOS
SEGUIDOS :

También en este filtro se nos da la posibilidad de realizar un analisis de los
aciertos normales de cada columna base que hemos introducido con
respecto a nuestra quiniela base general. En este analisis se nos permite ver
el nimero de apuestas por acierto, su % y se nos da ademas la posibilidad
de guardar el nimero de columnas por aciertos.
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-
ANALISIS DE ACIERTCS NORMALES DE COLUMNAS BASE

Porcentaies
[ 0% |
[ 18% |
| 10,32% |
| 21,74% |

Apuestas
| 0 |
| 18 |
| 103 |
339
200
| 0 |
| 0 |
| 0 |
| 0 |
| 0 |
| 0 |
| 0 |
| 0 |
|0 |

% |
% |

~|S
QDDDDDDDDD—E-
£ 33333333*!\;2
) Ed

]

1

5-Grupos de partidos:

Con esta opcion podemos seleccionar diferentes partidos y aplicarles
condiciones independientemente de los demas partidos de la quiniela o de
otros grupos.

Cada grupo lo podemos condicionar por:
- NUmero de unos.
- NUumero de equis.
- Numero de doses.
- NUmero de variantes.
- NUmero de interrupciones Normales.
- Numero de interrupciones Seguidas.

Quiniwin en la version actual permite hasta 400 grupos independientes de
partidos.

Ademas en cada grupo se nos permite afiadirle un nombre descriptivo.

Se ha incorporado un buscador de grupos, poniendo el nimero de grupo
deseado y después pulsando la tecla ‘Enter’, Quiniwin se posicionara en el
grupo.

10
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#] GRUPOS GENERALES (Grupos Activas 3/200)
BASE [ 1 [oorerel |

ral
] 2
ol

i i )
|
v

= <f <<l <@ <l <f<f<f <] <<
. H B,
H

[EH(2,3,4,5,6,7,8,9

H1,2,3,4,5,6

7,8,9,10,11

LT 85 6,7,8,9,10,11,12,13

Int.Segui. :

Ademas tenemos la posibilidad de activar/desactivar cada grupo por
separado.

6-Valoraciones:
Con este filtro podemos asignar a cada partido un indice (%) valorando cada
uno de los signos que se pueden producir.

El programa permite acotar los valores por SUMAS, PRODUCTOS vy
LOGARITMOS entre los que tienen que estar los 15 indices ganadores que
se han asignado a los partidos que componen el boleto (los valores que se
pueden asignar estan comprendidos entre 0 y 100). De esta forma se puede
reducir bastante el nimero de combinaciones.

En la versidn actual de Quiniwin se permiten 50 grupos de Valoraciones cada
uno de los cuales permite condicionar en 9 intervalos de rango de valores
independientes mediante el operador OR, cada intervalo a su vez se puede
condicionar por:

- Suma Total

- Suma de “1”

- Suma de “X”

- Suma de “2”

Ademas Quiniwin también nos da la posibilidad de seleccionar a cuales de
los 15 partidos queremos que se les aplique el filtro de valoraciones, es
decir, dicho filtro se puede aplicar entre 1 y 15 partidos.

Por Gltimo Quiniwin nos da la posibilidad de poder Guardar/Cargar los % de
las valoraciones e incluso verlos en el bloc de notas.

Vamos a ver un ejemplo de aplicacion de este filtro para el tipo SUMAS:

Imaginemos que cogemos los tres primeros partidos de nuestra
quiniela: Partido 1, Partido 2 y Partido 3

Ahora a cada signo del partido le ponemos un porcentaje, el que
creamos que puede salir, por ejemplo asignamos:

11
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Partido 1: 45-30-25 (45 para el “1”, 30 para la "X"” y 25 para el "2")
Partido 2: 50-30-20
Partido 3: 70-20-10

La suma TOTAL maxima seria: 45+50+70 = 165
La suma TOTAL minima seria: 25+20+10 = 55

La suma de unos seria: 45+50+70 = 165
La suma de equis seria: 30+30+20 = 80
La suma de doses seria: 25+20+10 = 55

Ahora podemos elegir un intervalo entre la suma TOTAL minima vy la
suma TOTAL maxima, por ejemplo 90-130, con lo que el programa
cogeria las columnas que estuvieran en ese intervalo, en este caso
por ejemplo de las 27 posibilidades que teniamos (3 triples), nos
quedarian soélo 10 que son estas (partido 1, partido 2, partido 3):

11X (454+504+20=115 entra en nuestro intervalo pedido)
112 (45+50+10=105 entra en nuestro intervalo pedido)
1XX
X1X
X12
XX1
X21
21X
2X1
221

Por ejemplo la combinacion 111 no se cogeria ya que no entra en
nuestro intervalo pedido (45+50+70=165 > 130).

Esto lo podemos aplicar a todos los partidos del boleto, por lo que
segun los intervalos que pongamos, podemos orientar nuestra
quiniela a premios caros (poniendo los intervalos que mas se
acerquen al minimo global) o premios baratos (poniendo intervalos
gue mas se acerquen al maximo global).

Quiniwin en todo momento nos calcula el minimo y maximo global
recomendado como referencia.

También como referencia nos indica el valor de la columna ganadora
que le hayamos introducido, esto es muy util para ir ajustando
nuestros intervalos.

12
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7% VALORACIONES (Grupos Activas 0/50)

PO GRUPO VALORACION : [BILTFES
w1 %X %2 JMiRN CB
" ol 0o o Hvlz
- 0 0 0 B []
2. 0 0 0 vl 1
a. [ 0 0 0o f-N:
B o 0 [ = B
6 [ o 0 o o Y
T 0 0 [ & B m
B o 0 [ E B
s. [ o [ o vt
10.[ o 0 [ = B
11.] o 0 o f-§:Q cB
12.] o [ [ = B
18] 0 [] ] vl 1 o
T 0 [ = B
16| 0 [ o f-l:
CB
- 0
&% 30

RECOMEN..

RECOMEN.

RECOMEN.

RECOMEN.

- | GRUPO1 [ + [Seprye
.
¢
INTE. 1 @814 INTE, 2 K838 (NTE. 3 R& INTE. 4 §8014 INTE. 5 §&4 INTE. 6 L&

INTERVALOS DE SUMAS GLOBALES

a a o o o o o o o a a o

INTERVALOS DE SUMAS DE UNOS

a a o o 0 o o o o a a o

INTERVALOS DE SUMAS DE EQUIS

a a o 1] (1] (1] (1] o o a a 1]
INTERVALOS DE SUMAS DE DOSES

a a o o o o o 0 o a a o

INTE. 7 INTE. 8 B84 INTE. 9
o o 0 o D ‘D
o o o o D ‘D
0 0 o o 0 ‘D
o o o 0 D D

Aqui disponemos también de la opcién del generador de apuestas aleatorias,
el cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos

introducido:

10

s Lo R

~1 =

9.

i
b3

-
:'_'-| GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS

PORCENTA.JES GENERADOS

%1

%X

o

N? Apuestas a Generar

[ ——

NOTA : Pueden generarse apuestas repetidas

=

7-Parejas de Signos no solapadas (Paso Fijo),

solapadas (Paso

Libre) y Grupos de Parejas por partido:

Agui podemos elegir las parejas que pueden aparecer en la columna de la

quiniela ganadora y el nimero de veces que pueden aparecer cada una.

También podemos seleccionar el nimero de parejas totales acertadas (sin

acumular).

Por ejemplo podemos indicar que la pareja “12” debe aparecer en la
columna ganadora de 2 a 3 veces y que la pareja “1X" tiene que aparecer

dos veces.

Se permiten aciertos salteados también e incluir el pleno al 15 o no.

13
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Hay que tener en cuenta, que las parejas las podemos utilizar de tres
formas diferentes, dependiendo de que se solapen o no y por grupos de
parejas por partidos:

-PAREJAS NO SOLAPADAS (Paso Fijo):
Con y sin el 15: 7 Parejas (1-2,3-4,5-6,7-8,9-10,11-12,13-14)

-PAREJAS SOLAPADAS (Paso Libre):
Sin el 15: 13 parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14)

Con el 15: 14 Parejas (1-2,2-3,3-4,4-5,5-6,6-7,7-8,8-9,9-10,10-
11,11-12,12-13,13-14,14-15)

%[ PAREJAS e

NO Solapadas (Paso Fijo) - 7 Solapadas (Paso Libre) - 14 incluir Pleno al 15: v

PAR A APAR PAR A APAR D

11 1,23 LK 11 m
1X " 1X "
12 M 12 B
X1 M X1 M
XX M XX M
X2 M X2 M
21 M 21 M
2X M 2X M
22 M 22 M
Activar aciertos conjuntos en parejas | Activar aciertos conjuntos en parejas v

-PAREJAS POR PARTIDO:

Con esta opcién podemos pronosticar las parejas por subgrupos segun los
colores, podemos por ejemplo marcar las apuestas donde hayan 3,4 parejas
acertadas en el subgrupo 1, y 1,2 parejas acertadas en el subgrupo 2, etc.

-
[ PAREJAS e ——

= GRUPO 1 +

a
1. i tafe-Real Betis
Z[Elche-Espaiol

2. 3t Madrid-C. de Vigo
4|Levante-R_Madrid

Subgrupo 1 §0.123456,7

1
1
3. SBarcelona-Valladelid 1 I
GlSevilla—Almeriz 1
Subgrupo 2 §1 M
7RVallecano-R.Sociedad 1 18 — o
ZRecreativo-Tenerife 1 2 =UDgrupc :,s 2,3 M
5. SMallorca-Zaragoza 1 1 SUbgrupD 4 ]
10Deportivo-Mirandes 1 281 7
0. 1lalaves-Hercules 1 1 subw ﬁ "
12 ciza-Sporting 1 251 -
7. 13|Jzen-R Murcia

14|Las Palmas—Cordoba

14



QUINIWIN

Agui también podemos cambiar el orden manualmente de los partidos de
cada pareja, basta con poner el nUmero de partido deseado en cada casilla
de color blanco.

8-Trios de Signos no solapados (Paso Fijo) y solapados (Paso Libre):
Aqui podemos elegir los trios que pueden aparecer en la columna de la
quiniela ganadora y el niUmero de veces que pueden aparecer cada uno.
También podemos seleccionar el nimero de trios totales acertados (sin
acumular).

Por ejemplo podemos indicar que el trio “XXX"” debe aparecer en la columna
ganadora de 2 a 3 veces y que el trio "222" tiene que aparecer tres veces.
Se permiten aciertos salteados también e incluir el pleno al 15 o no.

Hay que tener en cuenta, que los trios, al igual que las parejas, los
podemos utilizar de dos formas diferentes, dependiendo de que se solapen o
no:

TRIOS NO SOLAPADOS (Paso Fijo):
Sin el 15: 4 trios (1-2-3,4-5-6,7-8-9,10-11-12)
Con el 15: 5 trios (1-2-3,4-5-6,7-8-9,10-11-12,13-14-15)

TRIOS SOLAPADOS (Paso Libre):
Sin el 15: 12 trios (1-2-3,2-3-4,3-4-5,4-5-6,5-6-7,6-7-8,7-8-9,8-9-
10,9-10-11,10-11-12,11-12-13,12-13-14)
Con el 15: 13 trios (1-2-3,2-3-4,3-4-5,4-5-6,5-6-7,6-7-8,7-8-9,8-9-
10,9-10-11,10-11-12,11-12-13,12-13-14,13-14-15)

it

® Trios Solapados (Paso Libre)

[X] MNO Solapados (Paso Fijo) -5 Incluir Plenc al 15 : ¥
1-2-3, 456, T-8-9,10-11-12, 13-1415
TRIOS APARICIONES TRIOS APARICIONES TRIOS APARICIONES

111 §jo.1.2.3,4.5

==
=) =
BE
< =

it
]
3
-
[

2X1

EEEREEE

EEE
EEEEEE

TRIOS ACERTADOS :
{5in acumular)

9-Coincidencias de partidos:

Con este filtro podemos establecer coincidencias entre los signos de los
distintos partidos de nuestra quiniela, de esta forma, indicamos que partidos
vamos a enlazar y cuantas coincidencias se van a dar.

Quiniwin nos ofrece la posibilidad de crear hasta 20 grupos de coincidencias
con 15 coincidencias cada uno como maximo y con la posibilidad de repetir
los partidos.

Se permiten aciertos salteados.
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Ejemplo:
Por ejemplo si jugaramos las coincidencias siguientes:
Partidos 1y 2
Partidos 3y 4
Partidos 5y 6

Y la columna ganadora fuera:
21XX 1112 111 222 1

Vemos que el nimero de coincidencias acertadas serian 2 (Partido
3,4 y Partido 5,6), ya que el partido 3 y 4 tienen una X (mismo signo)
y el partido 5 y 6 tienen un 1 (mismo signo).

B cOINCIDENCIAS (Grupos Activos 1/20

__Jl GRUPO1 § +

PARTIDO 1

PARTIDOD 2

i . n

=l B+

10-Columnas Base Relacionadas:

Quiniwin nos permite crear 100 grupos relacionados de 8 columnas base
cada uno, es decir, cada grupo puede estar formado entre 1 y 8 columnas
base.

Estas columnas base relacionadas admiten signos fijos, dobles y triples.

Este filtro permite introducir aciertos salteados, es decir podriamos indicar
que en una columna hubiera 0 y 2 aciertos (sin que haya 1).

Vamos a ver como funciona este filtro con un ejemplo:
Si creamos un grupo con tres columnas con 15 signos fijos cada una:
1111 X12X 1XX 1111
XIXX 11XX X11 11X 1
2X12 XX12 2X2 X121
Podemos indicar que en cualquiera de ellas pueda haber 7 aciertos y
en otra 5 6 6.

Esto se haria introduciendo como condiciones del grupo:

Aciertos 1: 7
Aciertos 2: 5,6

16
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-
7| COLUMNAS BASE RELACIONADAS {Grupos Activos 1/100)

—JoruFoi] -
e
2

X

%

ﬁ.
RESERVAS GRUPO

=

También este filtro nos da la posibilidad de poder ponerlo en RESERVAS con
la opcion RESERVAS GRUPO X (Ver mas adelante el filtro RESERVAS). Si
activamos esta opcién, este grupo SOLO se tendra en cuenta al condicionar
con el filtro RESERVAS.

Por Ultimo, aqui también tenemos la posibilidad de cargar las columnas base
desde disco, se admiten columnas con dobles y triples en formato multiple
(1I XI 2! VI DI 3/ T)'

11-Diferencias:

Quiniwin nos permite crear 20 grupos de diferencias de aciertos entre
columnas.

Las diferencias de aciertos entre columnas pueden estar entre +15 y -15
(incluido el 0 evidentemente).

Este filtro es muy util, vamos a ver un ejemplo para explicar su
funcionamiento:

Por ejemplo podemos seleccionar en una columna los 7 partidos con signo
mas probable casero y ponerlos a 1 y luego en los otros 7 intentar elegir los
signos mas improbables y pedir de +1 a +7 aciertos mas en la primera que
en la segunda.

17
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.
%[ DIFERENCIAS (Grupos Activas 1/20)

H K

ERENCIAS DE ACIERTOS COLUMNA1 SOBRE COLUMNA2
S +4 [ +5 [+ [+7 [+8 [+3 [+1ol+11]+1z]+13]+14]+1s

12-Secuencias:

Este es uno de los filtros mas potente de Quiniwin junto con el de
RESERVAS.

Con este filtro podremos seleccionar una secuencia de signos y pedir el
nimero de veces que pueden salir entre unos determinados partidos,
también podemos formar grupos de secuencias y pedir X secuencias
acertadas dentro cada grupo.

Las secuencias pueden estar formadas por signos fijos, dobles o triples.

Se permiten hasta 50 grupos de 9 secuencias cada uno.

Ademas otra opcion de este filtro es la posibilidad de pedir que las
secuencias sean solapadas o no solapadas y las podemos meter en
RESERVAS.

Este filtro se utiliza mucho para jugar cierto tipo de combinaciones, por
ejemplo, imaginemos que tenemos 4 triples (81 apuestas) y queremos de
esos 4 triples sdlo jugar ciertas combinaciones, pues bien esto lo hariamos
con el filtro de secuencias marcando sdlo las secuencias de signos dentro de
esos 4 triples que queramos jugar y pidiendo que salgan 1 vez cada una y
que estén todas acertadas en el grupo.

.
':'_"i' SECUENCIAS (Grupos Activos 1/50) T b

secuencias aceranas en el cruro : [XI
a Wy

18
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13-Figuras X-2:

Este es el filtro clasico de todo programa de quinielas, las figuras de
variantes (X y 2).

Se permiten generar hasta 20 grupos de figuras.

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 4 triples al directo (81 apuestas).
Las figuras posibles serian:

-0,2-0,3
,2-1,3
2-2

1-0 0,4-0
1-1 1
1-2,

2-3

4
4
I

4

[eNeoNeNoNe]

-0
-1
-2
-3
-4

Si pedimos sélo la figura 2-2 (2 equis y 2 doses), nos
qguedarian tan solo 6 apuestas de las 81 posibles que serian:
XX22, X2X2, X22X, 22XX, 2X2X, 2XX2

PR
|- | GRUPO 1

EQUIS

1 2 3 4 5 6 7 8 L [ T O e e i L e

10 [2-0 [30 [40 [50 [ 60 [7-0 [8-0 |90 [10-0[11-0 [12:0 [13-0 [120

11 | 2- E - A [ 71 |81 [ 91 [101 [ 1z 13 |14
1-2 PRI 72 | 8-2 [ 9-2 [10-2 [11-2 [12-2 [152
[l 23 33 | E =73 |83 93 [103|[13i23
14 | 34 | -4 S0 74 [ 8494 104114
15 |25 [FESRESIE ST 75 |85 [ 95 |05
16 [ 26 R0 i 8l 76 |86 |96
17 | 2- E B EREEBEE
18 | 2- 2 - 8 | 7o
19
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14-Reservas:
Como hemos comentado antes, este es otro de los filtros mas potentes de
Quiniwin, vamos a explicar su funcionamiento con un ejemplo para que se
entienda mejor.

En primer lugar hay que tener en cuenta que soélo se pueden poner en
RESERVAS los filtros CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS vy
SECUENCIAS, en versiones posteriores de Quiniwin se podran poner en
RESERVAS mas filtros de la aplicacién pero con estos 3 se puede cubrir casi
todo el espectro posible de condiciones.

Como ejemplo de RESERVAS vamos a explicarlo con el filtro CB
RELACIONADAS y en los grupos que queremos poner en RESERVAS,
debemos marcar la letra del grupo, tenemos 10 posibilidades: de la “"A” a la
“Jll'

Con esto le estamos indicando a Quiniwin que dicho grupo sélo lo tenga en
cuenta a la hora de condicionar en la opcion RESERVAS.
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Una vez marcados nuestros grupos (podemos marcar todos los que
gueramos), nos vamos a la opcion RESERVAS, aqui tenemos diferentes
opciones: podemos ver que grupos de filtros (CB RELACIONADAS y GRUPOS
RELACIONADOS o SECUENCIAS) tenemos dentro de cada grupo de
RESERVAS simplemente pulsado el nombre del grupo y ademas podemos
seleccionar el numero de dichos grupos que queremos acertar. El
funcionamiento lo vamos a ver de nuevo con un ejemplo:

Ejemplo: Imaginemos que tenemos 6 triples en nuestra quiniela.
Pues bien, nos vamos al filtro CB RELACIONADAS y nos creamos
2 grupos:
Grupo 1: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X
CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 0 aciertos en una CB y 1 acierto en otra.

Grupo 2: CB1: Partidos 1,2,3
Signos 1,1,X

CB2: Partidos 4,5,6
Signos X,2,2

Y pedimos 2 aciertos en una CB y 3 aciertos en otra.

Evidentemente si condiciondramos directamente asi, el resultado
serian 0 apuestas, ya que los grupos son excluyentes (se eliminan
entre si).

Pues bien, si metemos dichos 2 grupos de CB RELACIONADAS en
RESERVAS GRUPO A (lo seleccionamos arriba de la pantalla), y
nos vamos al filtro RESERVAS y en dicho grupo A, pedimos 1 o 2
grupos acertados, veremos que ahora nuestro sistema
condicionado tendra 204 apuestas.

£ FIL TROS RESERYAS (Grupos Activos 1710} )
RESERVAS ACIERTOS

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

MODIFICAR

2
0
0
0
0
0
0
0
0
0

20



QUINIWIN

.
‘:‘1‘ FILTROS RESERVAS {Grupos Activos 1/10) A A = [N

FILTROS EN GRUPO A

CB RELACIONADAS GRUPOD 1
CB RELACIONADAS GRUPO 2

15-Grupos de Columnas Base:

Con este filtro podemos cargar columnas base de un fichero y pedir aciertos
individuales en cada una de ellas y ademas podemos pedir aciertos
generales en el grupo, es decir podriamos indicar cuantas de esas columnas
gueremos acertar con respecto a nuestro prondstico y con qué nimero de
aciertos.

Este filtro es muy util para descartar columnas que creemos que no van a
salir, un ejemplo tipico de utilizacién de este filtro es cargar las columnas
ganadoras de la quiniela de todas o algunas temporadas anteriores e
indicarle al programa que queremos 0 aciertos con respecto a ellas,
evidentemente antes habria que indicar el intervalo de 15-15 aciertos
individuales en cada una de ellas.

En este filtro SOLO se permite cargar un fichero de 5000 columnas como
maximo en cada grupo, se permiten 6 grupos.

£ GRUPOS DE COLUMNAS BASE {Grupos Activos 1,

--

ETCHERD CARGRDO
g DOe14d11_255.0ct &=

ACTERTDS
IR IE IR b s s | ACERTAR POR 1.0 MENOS EN _ COLUMNAS

ot et ot S M Lk ACERTAR COMO MAXIMO EN m COLUMHNAS
0 I I 0 B - 4 4-15 .
111XXEX111XEEx1 4-15 NOTA : Las columnas base cargadas en este filtro
1EY1EIN1IEE1E1X1 4-15 NO se guardaran I:I'JBrlﬂl) s guarfle la ﬂuil_'lieli Hase
1rexiziizliiziel 4-15 general en XML, !-:nlo =e quzr:laran los HI:I_EIZtOB

generales, ademas en el informe de condiciones
£111X1XEI1121X1 4-15 solo saldra un breve resumen de este filtro, en
E11X1EI1EERIHL 4-15 HINGUMN caso se mostraran las columnas base
11¥11EE1E1¥11¥] 4-15 cargadas. Puede guardar independientemente las
EEIXEI1XEN111¥1 4-15 columnas con sus aciertos de cada grupo en
o s I I B o o o 4-15§ LI formato XML con los botones de agui abajo.

e COLUMNAS ACTERTOS
= | B 253 1 w|BH1s =]

MODIFICAR

EEEEEEEEEEEEE

d=a
2.
3.
4.
B
G.
T
a.
.
0.
d=a

o
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Otro ejemplo de este filtro:

Este filtro se puede utilizar para varias cosas muy interesantes, por
ejemplo vamos a explicar como utilizarlo para restar dos sistemas de
quinielas:

Imaginemos que tenemos un sistema 1 con 1000 apuestas y
otro sistema 2 con 500 y queremos quitar del sistema 1
TODAS las apuestas que estén en el sistema 2, écomo se haria
esto?:

1-Con la opcidén cargar quiniela base desde fichero
importamos en ASCII el sistema 1.

2-Nos vamos al filtro GRUPOS DE CB y alli cargamos el
sistema 2.

3-Después en los aciertos de las columnas a tratar (las
del sistema 2) ponemos 15-15.

4-Luego ponemos en el filtro los valores siguientes:
Acertar por lo menos en 0 columnas y
Acertar como maximo en 0 columnas.

Otro ejemplo mas de este filtro:

Este filtro también los podemos utilizar para aplicar desarrollos
propios a una parte de nuestro prondstico y el resto jugarlo al
directo:

¢Como jugar 10 triples con 5 triples al directo y otros 5
aplicandoles un desarrollo propio?

1-Generamos el desarrollo propio de 5 triples y lo guardamos
en ASCII.

2-Marcamos en la quiniela BASE el prondstico de 10 triples.

3-Para la combinacion de 10 triples nos vamos al filtro
GRUPOS DE CBS y seleccionamos lo siguiente:
3a: Marcamos SOLO los partidos que queremos
aplicarles el desarrollo de los 5 triples.
3b: Cargamos el fichero de 5 triples con el desarrollo
propio.
3c: Ponemos los valores acertar por lo menos en 1
columna y acertar como maximo en 1 columna.
3d: Marcamos los aciertos de todas las columnas con el
intervalo 5-5 aciertos.

Con esto conseguiremos jugar un sistema propio de 5 triples
aplicado a donde se quiera y el resto del prondstico estara
jugado al DIRECTO.

NOTA: Las columnas base cargadas en este filtro NO se guardaran cuando
se guarde la Quiniela Base y las condiciones, sélo se guardaran los aciertos
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generales, ademas en el informe de condiciones sélo saldra un breve
resumen de este filtro, en NINGUN caso se mostraran las columnas base
cargadas.

Si queremos cargar/guardar las columnas de cada grupo podemos hacerlo
con los iconos de cargar/guardar de la derecha de la pantalla. Dichas
columnas se guardaran en formato XML.

16-Sumas de aciertos en Columnas Base:

Este filtro permite hasta 20 grupos de 8 columnas base cada uno.

Este filtro nos permite pedir sumas de aciertos en grupos de columnas base,
es decir, podemos introducir hasta 8 columnas base por grupo y pedir X
nimero de aciertos en la suma de todas ellas, nos permite hasta 6
intervalos de aciertos por cada grupo.

Este filtro suele ser util cuando se hacen quinielas con varios
pronosticadores y cada uno hace una apuesta, sabiendo mas menos lo que
suele acertar cada uno de media, se puede utilizar este filtro para hacer una
mini correccion de fallos.

':'.'-i' SUMAS DE ACIERTOS EN COLUMMNAS BASE {Grupos Activas 1/20)

1
1
1
1
1
1
1
1
1

INTERVALOS DE SUMA DE ACIERTOS EN EL GRUPO
intervalo 1 Intervalo 2 Intervalo 3 Intervalo 4 Intervalo 5 Intervalo 6
MINIMO ;| | | | | |

17-Distancias:
Este filtro permite eliminar aquellas columnas que tengan como distancia
maxima entre los signos un nimero no coincidente con los especificados.

Por ejemplo si la columna ganadora tiene los signos siguientes:
1X2X 221X 11X X211

Vemos que la distancia maxima entre dos “1” es 6, seria la que existe entre
1X2X221
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-'f-i' DISTANCIAS | A oo

DISTANCEA MAXIMA

Unos : kKRR R )
sqvis : [ K71
voses : [ 7

vareris: N Y

Tener en cuenta el Pleno al 15: @

< W

18-Grupos Relacionados:

Este filtro permite hasta 100 grupos de 4 subgrupos cada uno.

Este filtro es posible ponerle en RESERVAS.

Hay que tener en cuenta que sélo se pueden poner en RESERVAS los filtros
CB RELACIONADAS, GRUPOS RELACIONADOS y SECUENCIAS, en versiones
posteriores de Quiniwin se podran poner en RESERVAS mas filtros de la
aplicacion pero con estos 3 se puede cubrir casi todo el espectro posible de
condiciones.

Este filtro permite condicionar los subgrupos por nimero de unos, nimero
de equis, numero de doses, niumero de variantes, interrupciones normales y
seguidas.

Podemos introducir 4 subgrupos dentro de cada grupo.

Vamos a ver un ejemplo de este filtro:
- Queremos “1,2” variantes en cualquiera de los subgrupos
- Queremos “2” doses en cualquiera de los subgrupos

El filtro quedaria asi:

DOS (Grupos Activos 1,/100)

Subgrupo 2 Subgrupo 3 Subgrupo 4

= |

X =
==

RESERVAS GRUPO

<< <<
<< < <]
1
e

CONDICIONES EN CUALQUIERA DE LOS SUBGRUPOS
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19-Dibujos de Variantes:

Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro podremos condicionar nuestra quiniela con dibujos de
variantes, equis y doses.

Este filtro permite las siguientes opciones:
- Seleccionar a que partidos queremos aplicar los dibujos.
- Seleccionar el tipo de dibujo (variantes, equis o doses).

Algunos ejemplos de dibujos son:

Columna: 21X2-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 2-2-1-1-1)
(Figura doses: 1-1-1-1)
(Figura equis: 2-1)

Columna: 1X22-1XX1-212-111-1
(Figura variantes: 3-2-1-1)
(Figura doses: 2-1-1)
(Figura equis: 2-1)

Columna: 1111-2XX2-X1-222-1
(Figura variantes: 5-3)
(Figura doses: 3-1-1)
(Figura equis: 2-1)

[ GRUPO 1

wiled EXEEEEEN

Tipo de dibujos : [EEEEEEE

<< <i<i<f<f<{<f<f<f<f<y<i<i<i

<=

20-Cuartetos:
Agui podemos elegir los cuartetos que pueden aparecer en la columna
ganadora y el nUmero de veces que pueden aparecer cada uno.

Ejemplo:

Podemos indicar que los cuartetos “"XXXX” y “2222" deben aparecer en la
columna ganadora 2 veces y que el cuarteto “"11XX"” aparezca una sola vez.
También podemos indicar que un cuarteto cualquiera no aparezca ninguna
vez eligiendo aciertos 0.
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15
% 1.234,2345,3456,4567,56-7-8,6-7-89,7-89-10, 8-9-10-11, 9-10-11-12, 10:11-12:13, 11-12-13-14.
| FTH

21-IF THEN:
Este filtro permite hasta 20 grupos.

Con este filtro indicamos que SI(IF) en la columnal se da el numero de
aciertos indicados ENTONCES(THEN) en la columna2 se tienen que dar los
indicados también.

Nota Importante: Si no se dan los aciertos de la columnal (IF), el filtro NO
se aplica.
En cada grupo podemos introducir 2 columnas (es obligatorio).

Ejemplo con 2 triples (9 apuestas):

Columna IF Columna THEN
X 2
X 2

Pedimos 1 acierto  Pedimos 1 acierto

Las columnas con 1 acierto de la primera son:

1X - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
X1 - Se elimina porque no cumple la condicién THEN
2X - Aceptada

X2 - Aceptada

Las demas columnas del desarrollo de los 2 triples (las 5 restantes) son
aceptadas también porque no cumplen la condicién IF y por lo tanto no se
les aplica el filtro.

En el ejemplo, las apuestas resultantes totales después de aplicar el filtro
serian 7.
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:'.‘-|r IF THEN (Grupos Activos 1/20) ‘:‘l ]|

- W

22-RANGOS:
Con este filtro podemos seleccionar nuestras apuestas en rangos en base al
numero de acertantes.

Usando este filtro se dividiran las apuestas en 101 rangos (de 0 acertantes a
+100 acertantes), cada rango por tanto sera el equivalente al niumero de
acertantes de la quiniela. Esto se consigue en base a la recaudacidn
aproximada de las quinielas y a los % de los partidos.

Una vez tengamos dividida nuestra combinacion en los rangos, podemos
decidir por ejemplo que si hay mas de 100 acertantes de 14 no jugar esas
apuestas o jugar sélo las apuestas que siguiendo los porcentajes darian
0,1,2,3,4 o 5 acertantes.

-
= RANGOS

RECAUDACIO
% PARAEL 44:

N SRIANILS  EOERNOESEEEAG
| 012

28.129
26.723
25.450
24,285
23,237
22.269
21.378
20.556

8|85\ 8|8 83333388 388|%

19 Rangos seleccionados
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Evidentemente los rangos con menor niumero de acertantes contendran las
apuestas mejor pagadas.

Por ultimo pulsando el botéon “Analisis Rangos” podremos ver el nimero de
apuestas que elimina cada rango.

-
=4 ANALISIS RANGOS lh"*"J

Apuestas Condicionadas Analizadas .... : 60
Mostrar solo Rangos con apuestas

L]

6
8
4
&
11
2
8
2
1

-

Apuestas Seleccionadas : 0

Una vez aplicados TODOS los filtros, para generar nuestra quiniela,
basta con pulsar el boton CONDICIONAR (en el menu de arriba,
icono del dado 1X2) y Quiniwin comenzara el proceso de
condicionar. Este proceso es rapidisimo, en todo momento Quiniwin
nos va mostrando informacion sobre los filtros que se estan
aplicando y si quisiéramos, tenemos la posibilidad de detener el
proceso en cualquier momento pulsando el boton STOP.

OPCIONES COMUNES A TODOS LOS FILTROS
Todos los filtros disponen de las siguientes opciones comunes:

1 | Botdn rojo con la cruz blanca: Inicializa todo el filtro

2 | Botdn rojo con la cruz blanca y el nimero 1: Inicializa sélo
los datos del grupo mostrado en pantalla (grupo actual)

3 | Carpeta azul: Carga de disco todos los valores del filtro
individualmente

4 | Carpeta azul con signo +: Carga de disco y afiade los
valores al filtro sin borrar los datos actuales

5 | Boton BASE: Muestra los partidos de la Quiniela Base BASE

6 | Boton flecha azul: Vuelve a la pantalla anterior

7 | Botédn M gris: marca/desmarca todos los partidos

alo
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a.2. Cambiar orden de filtros

Quiniwin nos permite a la hora de condicionar alterar el orden de aplicacién
de los filtros, por defecto vienen ordenados secuencialmente (de 1 a N).
Simplemente cambiando el nimero asociado a cada filtro (en la ventana
principal de seleccidn de filtros) alteraremos su orden.

Esta alteracion del orden es muy interesante a la hora de hacer estudios
sobre las columnas que elimina cada filtro. Podemos ver las columnas
eliminadas por cada filtro en la seccion Analisis de Filtros del menu principal.

Filttos 0] &3
HUMERO DE SIGHOS
BE] siGhios SEGUIDOS
E] mTeERRUPCIONES
BE] COLUMNAS BASE
] GruPOS GENERALES
B VALORACIONES
Kl PAREIAS
K] Tri0s
] cOMCIDENCIAS
CB RELACIONADAS
DIFERENCIAS

SECUENCIAS
FIGURAS X-2

E¥] RESERVAS
GRUPOS DE CBS
SUMAS ACIERTOS CBS
DISTANCIAS
GRUPOS RELACIOHADOS
DIBUJOS DE VARIANTES
[EZ] cuarTETOS

IF THEH
X rancos

LM< H<H<H<
SHHSHSH<H<H<H<H<H<H<

a.3. Opcidn reducir
Una vez que hemos condicionado y aplicado los filtros a nuestra quiniela,
tenemos la posibilidad de reducirla.

Tipos de reduccion:
Quiniwin nos ofrece 6 tipos de reduccion:

al9,al 10, al 11, al 12, al 13 y al 14.

Métodos de reduccion:
Quiniwin nos ofrece tres diferentes métodos de reduccion:

TRADICIONAL, 007R y REDWIN.

También Quiniwin nos proporciona muchas y variadas opciones de reduccion
(recuadro de reduccidn), estas opciones estan explicadas mas adelante en
este documento en la seccion OPCIONES DE LOS REDUCTORES.

Ver Opciones de reduccion
Ver % de reduccion

Ver Intervalos de reduccidn

Ver Informe de la reduccion

a.4. Cargar Quiniela base

Carga del disco una quiniela base con todos los partidos, columna ganadora,
las condiciones y los signos en formato xml. Esta opcién SOLO esta
disponible si activamos Cargar Quiniela Base DESDE CERO, si activamos
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Cargar Quiniela Base DESDE FICHERO con esta opcion SOLO se cargaran las
condiciones (filtros).

Quiniela Base :  desde cérg ¢ desde fichero
Sin guardar.xml

También dentro de la ventana de cada filtro disponemos de la opcién de
abrir el filtro por separado (carpeta azul).

a.5. Guardar Quiniela base

Guarda en el disco una quiniela base con todos los partidos, columna
ganadora, las condiciones y los signos en formato xml. Esta opcién SOLO
estd disponible si activamos Guardar Quiniela Base DESDE CERO, si
activamos Guardar Quiniela Base DESDE FICHERO, con esta opcion SOLO se
guardaran las condiciones (filtros).

Quiniela Base: + desde cere  desde fichero
Sin guardar.xml

a.6. Informe de filtros (visualizar e imprimir)

Con esta opciéon podemos imprimir un informe de la quiniela actual que
hemos realizado, en dicho informe se nos mostraran en detalle tanto nuestra
Quiniela Base como los filtros que hemos aplicado.

Agui se nos mostrara el informe en modo texto y podemos copiarlo y
después pegarlo en cualquier documento tipo EXCEL, DOC, etc.

También disponemos de la opcién de mandarlo directamente al Bloc de
Notas (notepad) de Windows para asi imprimirlo si lo desearamos y/o
modificarlo.

ﬁ Quiniwin Informe Resumen x|

@« 4

INFOEME EEALIZADO CON QUINIVIN 10 j

Fichero ... : Quiniwinl0 pruesbaglobal . zml
Combinacion : 12 Triples y 2 Dobles
fpuestaz .. : 1.933

Precio .... : 966,50 Euros

OVINIELA BASE
1. At Madrid-Sporting....1X
2. Hércules-Ath.Bilbao._ .. 1X2
3. Racing-Barcelona... ... 1xX2
4_ Deportivo-Zaragoza. . .. 1X2
5. Levante-Sewvwilla.. .. ... 1X2
¢. Ezpaficl-Getafe........ ixz
7. R_Sociedad-Villarreal.1X2
8. Ozasuna-Almeria....... 1xz
9. Mallorca-BR_Madeid. . . _. ix2
10. Xerez-Cartagema. ... ... 1xX
11. Salamanca-Cordoba.. ... 1x2
12. Las Palmas-Gimnastic..1X2
13. Ponferradi-Huesca..... ixz2
14 . Real Betiz-Granada.. ..1X2
15. Malaga-Valencia. ... ... 1
[
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a.7. Analisis de signos v %

Esta es una opcion muy potente que posee Quiniwin, a través de ella
podemos visualizar 3 tipos de analisis:

1- Analisis de Signos (1, X, 2, Variantes y %):

Agui se nos muestra la distribucidon y % de signos (1, X o 2) de cada
partido de la quiniela que estamos realizando.

Ademas también se nos muestra el nimero de variantes por apuestas
y sus %.

Disponemos ademas de la opcién de guardar cualquier nimero y tipo
de signo a disco.

Por Ultimo se nos muestra también el nimero de signos 1, X y 2
globales de la quiniela.

B Analisis de Signos Rl |
PO e sobre 14 partidos = B[ Analisis de 1, X, 2, Variantes y % v

NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 17326

0 Variantes :

64,16 % 18,43 % 1 Variantes :
50,91 % 0% 2 Variantes :
29,98 % 38,96 % 3 Variantes :
41,75 % 9,08 % 4 Variantes :
29,08 % 32,25 % 5 Variantes :
28,74 % 16,92 % 6 Variantes :
0% 52,27 % T Variantes :
100 % 0% 8 Variantes :
29,85 % 36 % 9 Variantes :
22,09 % 41,68 % 10 Variantes :
40,57 % 15,49 % 11 Variantes :
50,19 % 0% 12 Variantes :
28,51 % 37,94 % 13 Variantes :
100 % 14 Variantes :

(6% W Guardar' |

(=0 =] =1 =] =] =] [ =} =]

2- Analisis de Signos (Interrupciones, Signos Seguidos vy
Figuras):

Aqui al igual que en la opcidén anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran sus interrupciones, signos seguidos y figuras de variantes
(X-2).

Disponemos también de la posibilidad de guardar los datos
mostrados.
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] Analisis de Signos i

INTERRUPCIONES SIGNOS SEGUIDOS.

2 Normales Sequidas X 2 Variantes w2 N® Apuestas

(=]

(=0 =1 [ =1 =] [ =] [ =] [ =1 [ =] =]

3- Analisis de Signos (Parejas, Trios y Cuartetos):

Aqui al igual que en la opcidn anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran los datos sobre las parejas (solapadas y no solapadas),
trios (solapados y no solapados) y cuartetos.

ﬁ Andlisis de Signos

NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 1763

{N® apuestas donde aparecen) {N® apuestas donde aparecen) (N® apuestas
NO SOLAPADAS SOLAPADAS NO SOLAPADOS  SOLAPADOS donde aparecen)

1111->0
111X->57
1112->71
11%1-=233
113X-—-454
11¥X2->186
1121->370
112X->185
1122208
1¥11-=102
1¥1¥->168
1¥12->89
1¥¥1->538
1XXX->365
1XX2-— =927
1X21--180

4- Analisis de Signos (Quintetos, Sextetos y Septetos):

Aqui al igual que en la opcidén anterior se nos muestra informacion
sobre la quiniela que estamos realizando, en este caso se nos
muestran los datos sobre los quintetos, los sextetos y septetos.
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B analisis de Signos
uNF | [ Sobre 14 partidos |~ RETT88 Anilisis de Quintetos, Sextetos y Septetos - L=

NUMERO DE APUESTAS DE LA COMBINACION ACTUAL : 1763

QUINTETOS SEXTETOS
(N° apuestas (N° apuestas
donde aparecen) donde aparecen)

SEPTETOS
(N° apuestas
donde aparecen)

1111111-0
111111X-0
1111112-0
11111X1-0
11111XX->0
11111X2-0
1111121->0
111112X-0
1111122->0
1111X11-0
1111X1X-0
1111X12-0
1111XX1->0
1111XXK->0
1111XX2--0
1111X21->0

a.8. Analisis de filtros

Esta es una opcion muy potente que posee Quiniwin, a través de ella
podemos visualizar también 2 tipos de analisis:

1- Numero de apuestas eliminadas por cada filtro:

Agui Quiniwin nos muestra en detalle el nUmero de apuestas que han
sido eliminadas por los filtros que hemos aplicado a nuestra quiniela.
También disponemos de la opcion de ver un resumen completo de
todas las columnas eliminadas juntas para asi poder imprimirlo si
quisiéramos.

B analisis de Filtros
@ Filtros fallados sobre la columna ganadora N - 2lim

N° de apuestas Iniciales : 944784
N° de apuestas Condicionadas : 12874

| ORDEN | ELIMINADAS
B Nimero de Signos

HEE Sionos Seguid
HEE 'nterrupciones
B columnas Base
HE Grupos Generales
I \valoraciones
Parejas

B 1rios

por cada filtro

N° de apuestas con Reduccidn : 12874
| N ] DETALLE APUESTAS ELIMINADAS
i COLUMMNAS BASE -

348020

Cb 1: 95128
Ch 2: 63063
Ch 3. 120199
Ch 4: 68201

(51200
(3/200)
(6/20)

356108
110936
74907

(U;;D)

B coincidencias
BT CB Relacionadas

B Diterencias
BEF Sccuencias
Figuras X-2
Bl Reservas
A Grupos

Distancias
BTl Grupos Rel
BEEE Dibujos va
Cuartetos
BEEZI 'F Then
B Rangos

TOTAL ELIMINADAS :

EHH =IH
+ w4 |+ ]+

+

(-] (-]
o e e Bl B B

s |
m
X |
- |
X |
X |
X |
]
- |
- |
X |
| o &
|
- |
X |
-]
X |
X |
|
- |
-
]
|

% HQHQQI
1 B oG

(24/100)
(0/20)
(0/20)
(0/20)
(3/10)

(0/6)
(2/20)

(01100)
20)

{0/20)

2- Filtros fallados sobre la columna ganadora:
Esta es la opcidn mas importante de los analisis de filtros.

Con ella podremos ver que filtros hemos fallado con respecto a la
columna ganadora de la jornada, ademas evidentemente podremos
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hacer multitud de pruebas con ella, probando diferentes columnas
ganadoras, es ilimitada la cantidad de pruebas que podemos hacer
con esta opcidn.

Dentro de ella disponemos de la opcion de mostrar todos los filtros
(fallados y no fallados) o sdlo los fallados.

= |
%[ Anslisis de Filtras [N

® N° de apuestas eliminadas por cada filtro

DETALLE DE LOS FILTROS (Doble click en el nombre de filtro para ver el filtro}
0 FALLDS EN LA BASE
NUMERO DE SIGNOS: OK
SIGNOS SEGUIDOS: OK
INT. NORMALES: FALLO {hay 5)
COLUMMNA BASE 1: OK
COLUMMNA BASE 397: 0K
GRUPO GENERAL 1: 0K
GRUPO GENERAL 2: 0K
GRUPO GENERAL 3: OK
GRUPO GENERAL 4: 0K
GRUPO GENERAL 5: 0K
VALORACIONES GRUPO 1: OK
PAREJAS NO SOLAPADAS: FALLO (en pareja 11)
PAREJAS POR PARTIDO GRUPO 1: FALLO {en Subgrupo 2)
TRIOS NO SOLAPADOS: OK
COINCIDENCIAS GRUPO 1: OK
CB RELACIONADAS GRUPO 1: OK
DIFERENCIAS GRUPO 1: OK
SECUENCIAS GRUPO 1: OK
FIGURAS GRUPO 1: OK
SUMAS EN CBS GRUPO 1: OK
DISTANCIAS: OK
GRUPOS RELACIONADOS GRUPO 1: OK
DIBUJOS VARIANTES GRUPQ 1: FALLO en dibujo con 5 Variantes
CUARTETOS: OK

ERRNENERREEREEEE

® Ver solo los fallados

Agui ademas si hacemos dobleclick en el nombre del filtro, se nos
mostrara la pantalla del filtro para ver el detalle del mismo.

a.9. Calcular Garantias y Porcentajes

Esta es otra de las opciones mas potentes de Quiniwin, con ella podremos
obtener un informe detallado de los porcentajes de la combinacion que
hemos condicionado y/o reducido, ademas de poder saber el nimero de
columnas que nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, ...,
hasta 0 aciertos inclusive).

También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reduccion (desde 14, 13, 12, 11, 10, 9 hasta 0 inclusive), es
decir sabremos el intervalo de premios minimo y maximo.

Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% al13 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% al12 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% all1l - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% all10 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9
1718 099,2532% al8
145 099,9898% al7
2 100,0000% al6

34



QUINIWIN

2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

2408 012,2339% - - 3
2344 011,9088% - - - - 2
1864 009,4701% - - - 2

o
6]

1792 009,1043% - - - -
1112 005,6495% - - - -
988 005,0196% - - - - -

uphrwWNHO

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el

sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccién se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por

nimero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, Quiniwin nos ofrece la posibilidad de guardar un grupo

de apuestas con un % determinado.

Esta opcion nos puede ser muy util para completar combinaciones y

aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
Quiniwin aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre el
que calcular nuestras garantias, de esta forma podremos calcular
nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer

multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

I
11z T N* APUESTAS SISTEMA TOTAL IMICIAL : 708588 [11 triples y 2 dobles]
<]E| 13 14 N* APUESTAS CONDICIDHADAS - 3407
M* APUESTAS REDUCCION : 737

Sistema TOTAL |Tipo Garantias : {Sobre Sistema COHDICIONADO LI Ordenar :]pur13 LI Mostrar premios :iHasta 10 L”
1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS |-
(708588) (708588) fpuestas Porcentajesz de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
30 000, $805% alid 1 0-2 0-17 7-21 26-52

3208 095 0396% all3 - 1-4 0-10 1-34 2-70
i = 129 098 $259% allz - - 1-5 1-23 8-50
1jx/2 11X12] [lao 100, 0000% alll - N = 2-19 3-23
1|x 1|x
1|x|2 1|%|2| ||2-DESGLOSE ORDENADO POR PREMIOS DE 13
1|x|2 T e e
1[x 1|x 1D Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
S TTx=] e 3 000, 0881% - 4 1-2 6-25 34-47

1 50 001, 4676% - 3 0-8 2-31 11-60
o A .T.I TLERE |2 494 014, 4996% - 2 0-8 1-33 6-70 I
1|x]2 L|X|2]| |3 2661 078, 1039% = 1 0-10 1-34 2-67
11x|2 11X|2||a 20 000, $B05% 1 0-2 0-7 7-27 26-52
1|x|2 1|x|z2] ||s 54 001, 5E50% - - 1 1-23 8-33
1% 2 1%z |[6 21 000, 6164% - - 3 5-21 13-36
EIE 1=z |7 8 000, 2348% - - a 8-18 20-40
R Tlxlz] |[® 7 000, 2055% - - - 8 13-22

] 6 000, 1761% - - - 5 9-17
i o 10 5 000, 14685% - - - 12 14-23 ~|

ki 2l
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Ademas aqui si nuestra quiniela es al directo, pulsando esta opcidon Quiniwin
nos mostrara en pantalla los premios al directo de dicha combinacion.

a.10. Ver combinaciones

Al pulsar esta opcidon Quiniwin pasara al formulario de visualizacién de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién y sus datos
asociados (aciertos, numero de boletos, niUmero de apuestas, etc.).

Mas informacion en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

a.11. Rellenar partidos de la quiniela
Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela, disponemos de
4 opciones:

1. Pinchando simplemente en el nombre podemos escribirlos a
mano.

2. Pulsando el boton J:
Una vez que pulsemos dicho boton se nos abrira el formulario
para poder rellenar los nombres de los partidos, dicho
formulario se carga con los datos del fichero EQUIPOS.TXT, este
fichero lo podemos editar a mano desde cualquier editor de
texto o descargarnos las actualizaciones desde el Web de
Quiniwin en:

3. Dentro del formulario de partidos, podemos pulsar de nuevo el
botdn J y abrir una Quiniela Base en formato XML para que nos
muestre sus partidos.

i F N
%} Seleccidn de Equipos ﬁ

At Madrid-Ath Bilbao
Elche-Espafol

At Madrid-C. de Vigo
Levante-R _Madrid
Barcelona-Valladolid
Sevilla-Almeria
EVallecanc-R.Sociedad

Recreativo-Tenerife

Mallorca-EBaragoza
Deportivo-Mirandés

Alaves-Harcules

Mumancia-Sporting

Jaen-R.Murcia

Las Palmas-Cordoba
Ath . Bilbac-Valencia

e

4. También aqui disponemos de la opcién de cargar los partidos de
una jornada directamente desde Internet, lo podemos hacer
pulsando el botén de carga desde Internet (arriba a la
izquierda).

Después debemos elegir la jornada y la temporada que
gueremos cargar y pulsar el boton “conectar”.
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i

o | Seleccién de Equipos

B At Madid

Temporada : | 201312014 ~

' H
o
[

o
(0]
<

G
[}

2. |
5. I URL de descarga:
- I Y

£ ww.quiniwin.ccfxmlf’

meris
c-R.Scciedad

EEragoza
—Mirandes

Sporting
roia
a-Cordoba
o-Valencia

A ERREE
ol gl B
R
it

a.12. Estimaciones de premios

Esta es una opcidon muy interesante, con ella podremos realizar estimaciones
de premios y ver cuanto vamos a cobrar con nuestra quiniela antes de que
se publiguen los premios oficiales.

Por defecto los datos de porcentajes destinados a premios estan rellenos con
el estandar del L.A.E. y los de recaudacion vienen con unos datos de
muestra que debemos cambiar en cada jornada por los reales.

Para realizar el calculo de estimaciones, aparte de rellenar los datos arriba
indicados, debemos cargar unos % de estimaciones, estos % pueden ser
obtenidos en cualquier Web por Internet (www.marca.com ,
www.quinielista.es, etc.).

: ~
':'_"i' Estimar Premios El;lﬁ
N° 5 5

S AEL EUROS
RECAUDACION : | 12.500.000,00 DESTINADO PREMIOS ; 6.875.000,00
sote: | Y] 10 1.250.000,00

PRECIO APUESTA : m 1.500.000,00

PARAEL 12:

ZURERE: B 1.000.00000M0E0 W 345
pava L 1o [ RPN

PREMIO N® ACERTANTES PREMIC (EUROS)

a
(5]

RN EEEERRREEEE £

18 69444,44

35 42857,14
202 1108,65
10387 96,27
71088 14,07
323648 3,48

sluls|s|slslsls|s|s|sls|sls|s]E
EBBBEEEBBBBEEEE':'
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a.13. Radiografia de la columna ganadora
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.

Radiografia de la columna ganadora

® Sobre 14 signos @ Sobre 15 signos

a.14. Opcién guardar en formato ASCII
Guarda la reduccion en modo ASCII estandar.
Tenemos la posibilidad de indicar el nimero de signos que queremos
guardar (entre 1 y 15), ademas si elegimos 15 signos, se nos permitiran las
siguientes opciones:

- Dejarlo igual

- Guardarlo a Fijo: 1, X, 2

- Aleatorio: 1X, X2, 12 0 1X2

- Ponderarlocon % de 1, Xy 2

- Igualarlo a algun otro partido

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacion detras
de otra de la siguiente forma:

11111111111111
1111X111111111
11112111111111
111X1111111111

Opciones para guardar las apuestas en mod,

Guardar m signos

LT Bl Dejarlo igual -

 Continuar |

a.15. Opcién guardar en formato AD243

Con esta opcién podemos generar un fichero con el formato definido por el
L.A.E. seguln la norma AD243.

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 200.
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m ¥ALIDACION EN SOPORTE MAGNETICO - ADZ243

(oda] 3111 {3 =1 (5] | Bl Ouiniwin10_pruebaglobal.xml
Ne Apuestas . : I  ™e Bloques : [T
Opciones ...... Bl Completar automaticamente -

Delegacian ... :m Albacete 01 ~ | :m
Receptor ...... : (I Jornada : m Fecha : [ITIEILL

m YALIDACION EN SOPORTE MAGNETICO - AD243

COMPLETAR LAS APUESTAS PEDIDAS EN CADA BLOQUE
Blogue “1"

1583 Apu. {7) 1193 Apu. (1) 1049 Apu. (1)
Completar: 1/1 Completar: 7/7 Completar: 1/1

1E1XER11EEELIXR 1EX121111X28XE 12X EE122E20 R
Hell12¥2¥1E2 22
1X212X1XX12122
12121121¥1%¥%z21
EEE12EEIEEZE1Y
1EEZ112221XKE1E
12X11X11XE1EZ2

Esta opcidn estd muy mejorada con respecto a versiones anteriores de
Quiniwin, se permiten las siguientes posibilidades:

Posibilidad de generar ficheros en formato AD243 con el pleno al
15 con signo sencillo, doble o triple.

Opcion de completar automaticamente las apuestas faltantes del
fichero AD243.

Opcion de completar manualmente las apuestas faltantes.
Generar separando apuestas sobrantes en un fichero .txt

Leer la cabecera de un fichero en formato AD243 para obtener
automaticamente los datos de una delegacién.

E YALIDACION EN SOPORTE MAGNETICO - AD245

Cabecera AD243 :

C01243260512 0011176340101470509

Fichero

MO Apuestas . : MO Blogues :

Delegacion ... :
Receptor ...... : (ITTEM Jornada : 3 Fecha : [EREEIL

Usar Datos Delegacion No Usar Datos Delegacion
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a.16. Gestion de participaciones de Peias
En esta seccion se podran realizar participaciones para pefias de una manera
muy sencilla.

Disponemos de las siguientes opciones:

- Incluir Datos generales

- Incluir Datos de la combinacién

- Previsualizar una participacién

- Imprimir participaciones

- Generar grafico de la participacion

m Gestion de participaciones de Penas

Datos Generales

Nombre de la Pena : [T

Imagen : [

gif
[E Combinacion : FTETELIEE Apuestas m Precio ;|

N participaciones : _ Precio por participacion
Comision por partici

Datos de la Combinacion
Jornada : (| Temporada :

M Quiniela Base Otros Datos
- THllarreal-Tenerif - | il
- Xerez-Sevilla. ... s
. Espafiol-VYalladolid. ...
. Deportivo-Sporting. ...
. R_Madrid-Getafe
. Mallorca-Racing

Prueba de pie

Una vez rellenados los datos de la Pefla, podremos visualizar e imprimir las
participaciones:

m Previsualizar/ Imprimir participaciones

IMPRESORA:

N° PARTICIPACIONES A IMPRIMIR : w

[Nombre Pefia : PRUEBA

Jornada: 1 Temporada : 200972010

Total Jugado Peiia : 500 euros
Total Participaciones Pefia: 10
Combinacion : 9 Triples ¥ 3 Dobles

Quiniela Base N Participacian Precio
- Tllarreal-Tenerife. ..
- Xerez-Serilla 1 50
. Espafiol-¥alladolid. ... euros
. Deportivo-Sporting. ...
. B.Madrid-Getafe Otros Datos
- Mallorca-Racing
. Dzasuna-Barcelona
. Zarvagora-Almeria
. Milaga-Valencia
- Ealamanca-Girona
. Héercules-R._Sociedad. . .
- Rlbacete-Murcia
. Cartagena-Las Palmas. .1
. Real Vnién-C. de Vigo.1X2
. hAth_Bilbao-At_ Madrid. X

Drueba de otros datos
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En esta pantalla ademas, se nos permitira editar algunos textos, para ello
debemos pulsar en cada una de las secciones y se nos remarcaran en verde
para poder editarlas.

a.17. Informe detallado de apuestas para PDF

Muestra un informe detallado de apuestas con la posibilidad de imprimirlas
en PDF.

La cabecera, el pie y la imagen son editables.

E] 1mprimir Informe de apuestas =]

WJUEGD DE LA QUINIELR
Total Boletos - &2
Total Apuestas :© €54
Precio : 327,00 Euros

ER

LT

Impresora : [[AIees o ~
Logo ....... 5

a.18. Visor rapido de apuestas
Una vez realizada nuestra combinacion tenemos la posibilidad de ver las
apuestas rapidamente con la opcidn Visor rapido de apuestas.

-
. TADC
Ir N° Boleto : | |1 ] =
z3 201372014 ’ {}?Eﬁil’ilﬁla
=<| <[] Boleto : 13 | 2| ==|
bk Bx x X ixi X X X
T x X X X x X X
X X X 3t X xix X
X X XEx X XX X
X x X xilx X X
o B X x [ §x X =N Bx
e x x x Ex x X X
X X X X i X X X
el Bx X X £ X X X
beg ). Bx X X X} e X X
x| x X X X X X Ex
X §x X X e X X X
bc Ex X x 53 X X X
¥4 X X X X X X X
bt X X X g X X X
: E
Bremios—> lE lE E Cerrar J
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a.19. Ordenar Fichero por Probabilidad

Esta es una nueva utilidad que incorpora Quiniwin.

Con ella podremos ordenar una combinacion de 5 criterios diferentes a partir

de unos % iniciales:

1. Sin orden de probabilidad

Aqgui no se ordenara la combinacion de partida, simplemente se
calculara la probabilidad de cada columna.

-
-:'_'-i' ORDENAR FICHERD POR PROBABILIDAD
Fichero
11t00d_0-Tv_6446.txt
Porcentajes Opciones
Wl %X %2 ORD Sin orden de Probabilidad
1. | 50 30 20
D IET e e AUDA 44537495
3. | =0 30 20
a. | 50 30 20
- | =0 30 20 R0 = DAD
g 50 e 20 00000001, 0,000009765625
0 e 20 oonoounzl 0!0000146484375
0 s 20 oonoouusl 0!0000146484375
- o =2 i UUUUUCIOilI 0100002197265625
== ¥ =2 = oonoouusl 01000009765625
¥ =2 2 00000{]06‘ 0!0000146484375
£ 50 e 20 oonoouo?l 0!0000146484375
KD e 20 UUUUUCIUSI 0100002197265625
= % s 20 oonoouusl 01000009765625
15.| 50 30 20 s
00000010, 0,0000146484375
- B O
B i Calcular
=

Apuestas

6.446

12

[IH

El\

Calculary
Guardar

La probabilidad real de una columna se calcula de la siguiente
manera (sobre 14 partidos):

Porcentajes: 50-30-20 para cada partido
Columna: 1111-1111-1221-11

Calculo:

0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,50*0,20*0,20*0
,50*0,50*0,50 = 0,000009765625

Los nimeros son tan bajos porque hay 4.782.969 columnas y
todas tienen su probabilidad, la suma de las probabilidades de
las 4.782.969 columnas es 1.

2. De Mayor a Menor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Mayor a Menor
probabilidad de cada columna.
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-
-:'_';i' ORDENAR FICHERD POR PROBABILIDAD
Fichero Apuestas
11t00d_0-Tv_6446.txt 6.446
Porcentajes Opciones
%1 %X %2 ORD De Mayor a Menor Probabilidad hd
1. | 50 30 20
B s AUDACIO 44537495 PARA EL 14 : [F]
3. 50 30 20
4. 50 30 20
ram
g0 o0 . A RO PROBABILIDAD =
6. 50 30 20
?_ 50 0 0 00000028, 0,00003662109375 i
=5 [0 T 20 [ onia. o oonoasezi0ssrs 5
= o = i 00000026‘ 0100003662109375
= b 2 00000025‘ 0’0{]00244140625
= . 2 00000027‘ 0’0{]00244140625
'i_ 0 e 20 00000043‘ 0’0{]00244140625
£ o0 20 20 00000033‘ 010000244140625
= % = 2 00000052‘ 0’0{]002197265625
15.| 50 30 20 gD
00000048, 0,00002197265625 -
- O
= Calculary
o Calcular
S = Sy Guardar

3. De Menor a Mayor Probabilidad
Aqui se ordenara la combinacion de partida de Menor a Mayor
probabilidad de cada columna.

4. De Mayor a Menor Nimero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nimero de
acertantes de 14 de Mayor a Menor.

-
+*}| ORDENAR FICHERO POR PROBABILIDAD
Fichero
11t00d_0-Tv_6446.txt
Porcentajes Opciones
%1 %X %2 ORD De Mayor a Menor H°Acertantes de 14
1. | s0 30 20
e = = AUDACIO 4463749,5 PARA 4 : EF]
3. | 50 30 20 D 0 200
4. 50 30 20 0 OLO 0 £
= 50 30 20 DR 0 D ADD A D "E!
= % 20 20 0200 2.672 8
7. [ 50 | 30 | 20 * : e
SEREREN (AN I
e 0. 0 7z 0197 2 .?13 0
== ¥ = 7~ 0196 2 I 727 25
e = 7 0195 2 I 741 0
. © 20 20 0194 2 I 755 0
T w» 30 20 0193 2 ' 769 0
= % 0 20 0192 2 I 784 0
15[ 50 30 20 :
0191 2.798 0 -
e d O
e Calculary
Calcular
i 22 i Guardar

5. De Menor a Mayor Numero de Acertantes de 14
Aqui se ordenara la combinacion de partida por nimero de
acertantes de 14 de Menor a Mayor.
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b. IMPORTAR COMBINACIONES

Agui podemos importar combinaciones en modo ASCII y/o texto.

Después podemos modificarlas, reducirlas, comprobarlas e imprimirlas.
También podemos guardarlas como Sistema Propio para que luego puedan
ser utilizadas por el programa (en la seccion SISTEMAS PROPIOS).

-
":'ri' QUINIWIN 10 - Fichero : 06T08D12.txt

S

Hombre del . | Signos : Apuestas importadas

_l}smsmz.m -_ i | 6 Triples |
i 8 Dobles

: Apuestas Euros

importadas : [ ENFT
Con reduccion : 1.728

=
i L

11111 1xxixxx1l
1111111xkxx11111
111111X11XKIKX1
111111XK1Xx1111
111111XXK11KKX1
[11111%3111xXx1111
11111X%11X1111%1
11111X11X11XKX1
11111xx111%11x1

]

L%~ < = R B - s T - R N T R R

Reduccion

Ver Opciones de reduccion
Ver % de reduccion
Ver Intervalos de reduccion

NEE BEE EIBIEIE EIEICIED b

& DRDRDEREEREREnEnE B

plelelp]eple]e b le]p]b e |

No importar combinaciones con

menos de m caracteres.

Ver Informe de la reduccion

b.1. Abrir fichero

Con esta opcion cargamos en la ventana de edicién un fichero con las
combinaciones que queremos importar.

Es importante tener en cuenta que al abrir un fichero de combinaciones, no
lo hemos importado aun, ya que para ello deberemos de pulsar el botén
IMPORTAR.

b.2. Ventana de edicién de apuestas

En esta ventana se nos muestra el fichero cargado de disco con las
combinaciones que queremos importar.

Aqui podemos eliminar columnas, insertar nuevas columnas y modificar los
signos de las ya existentes.

En esta ventana de edicidon sélo se nos mostrara el fichero cargado si su
tamafio es menor de 32 Kb, si el fichero es mas grande no podremos editarlo
pero si podremos importarlo.

b.3. Importar Apuestas
Una vez que ya hemos cargado nuestro fichero y lo hemos editado (si
procediera), con esta opcidon comenzamos el proceso de importacion.
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Quiniwin nos va mostrando el niumero de combinaciones que se estan
importando, pudiéndose en todo momento detenerse el proceso de
importacion si nosotros quisiéramos.

Como opcién en la importaciéon tenemos la posibilidad de no importar
combinaciones menores de X caracteres, con esta opcidon podemos indicar el
nimero minimo de caracteres que debe de tener cada linea de la
combinacién para que sea importada. Esta opcion es bastante util, por
ejemplo, para descartar lineas en blanco, lineas muy grandes o lineas
incorrectas.

* Quiniwin en la version actual puede importar hasta 15 triples (14.348.907
apuestas). Si nuestro fichero tuviese mas apuestas, Quiniwin SOLO
importara las 14.348.907 apuestas primeras.

* Si durante la importacion Quiniwin detectase algun caracter erroneo
(distinto de 1, X o 2), lo sustituirad por el signo 1 y nos avisara de ello con un
mensaje.

b.4. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema TOTAL

Esta es otra de las opciones mas potentes de Quiniwin, con ella podremos
obtener un informe detallado de los porcentajes de la combinacion que
hemos importado y/o reducido, ademas de poder saber el numero de
columnas que nos garantizan cada premio (de 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8 y de
7 a 0 aciertos).

También obtendremos con detalle las garantias de premios para cada
porcentaje de reduccion (sélo al 14, 13, 12, 11 y 10), es decir sabremos el
intervalo de premios minimo y maximo.

Ejemplo de informe resumen:

1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS

Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
18 000,0914% al14 1 1 6-8 - -
226 001,2396% al13 - 1-10 0-2 0-8 -
1250 007,5903% al12 - - 1-10 0-3 0-10
3931 027,5619% all1l - - - 1-10 0-8
6782 062,0180% all10 - - - - 1-11

5611 090,5248% al9
1718 099,2532% al8
145 099,9898% al7
2 100,0000% al6

2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTAIJES

ID Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10

2408 012,2339% - - - - 3
2344 011,9088% - - - - 2
1864 009,4701% - - - 2 2-5

1792 009,1043% - - - -
1112 005,6495% - - - - -
988 005,0196% - - - - -

uphbhwWNHO
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Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccién se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
numero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, Quiniwin nos ofrece la posibilidad de guardar un grupo
de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy Util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Cambiar el Sistema total inicial: Opcién muy potente e innovadora,
Quiniwin aqui nos permite cambiar el sistema total inicial sobre el
que calcular nuestras garantias, de esta forma podremos calcular
nuestras garantias de premios a falta de X partidos y hacer
multitud de pruebas.

5-Ver informe garantias en el bloc de notas.

i '. N* APUESTAS SISTEMA TOTAL INICIAL : 708588 [11 triples y 2 dobles]
<;E| 13 li N* APUESTAS CONDICIONADAS - 3407
- N* APUESTAS REDUCCION : 737

Sistema TOTAL |Tipn Garantias : | Sobre Sistema CONDICIONADO Li Ordenar:]por 13 Li Mostrar premius:iHasta 10 L”
INI‘EIAL NU‘EVO 1-DESCLOSE POR CATEGORIAS DE PREMIOS |«
(708588) (708588) Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
30 000, 8805% alid 1 0-2 0-17 7-217 26-52

3208 095,0396% ali3 - 1-4 0-10 1-34 2-70
L 2 129 098, 8259% ali2 - - 1-5 1-23 8-50
1jx)2 11X12]|lan 100, 0000% alll = 2 = 2-19 3-29
1]x 1]x
1[x[z 1[x[2] ||2-DESGLOSE ORDENADO POR PREMIOS DE 13
1]x|z 1x|z] ||~
1[x 1[x o Apuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11 de 10
S IEE Tz [{e 3 000, 0881% - 4 1-2 6-25 34-47

1 50 001,4676% - 3 0-8 2-31 11-60
ilxlz] =|[i[x[z] ||, 194 014,4996% s 2 0-8 1-33 6-10 [
TRy LR s 2661 078, 1039% - 1 0-10 1-34 2-67
1lx|2 1)X)2]|||a 30 000, 8805% 1 0-2 0-7 7-27 26-52
1[x[z 1[x[z] ||s 54 001, 5850% - - 1 1-23 8-33
1%z 1|x|2] ||6 21 000, 6164% - - 3 5-21 13-36
3% 2 2lxlz] (|7 8 000, 2348% - - 1 8-18 20-40
SIEE %=1 |2 7 000, 2055% - - - 8 13-22

] [ 000,1761% - - - 5 9-17
L L 10 5 000, 1468% - - - 12 14-23 -|

A 2]

b.5. Calcular Garantias y Porcentajes sobre Sistema BASE

Esta opcién funciona de manera similar a la anterior con la diferencia que
aqui calculamos las garantias y porcentajes de nuestra combinacién
importada sobre un sistema que nosotros hayamos cargado de disco. Los
datos y calculos son idénticos a los del apartado anterior.
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I¢

m Célculo de Garantias ¥ de Porcentajes de la combinacion sobre un Sistema BASE |
iz i N* APUESTAS SISTEMA BASE : 165
<;E| 1514 N* APUESTAS COMDICIONADAS : 81
H* APUESTAS REDUCCIOHN : 9
Informacion del Sistema BASE _ Ordenar : por % ~| Mostrar premios :[Hasta 10 =]
1-DESGLOSE POR CATEGORIAS DE PEEMIOS
Nombre del fichero cargado : EN TR istaiican i anssotudesuinace
. fIpuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
u 1laix|2|||ae 029,6970% alild 1 = = [
2la]x]z]| ||as 059, 3939% ali3 - 1 0-3 0-3
No importar combinaciones 3.0alx|z| |40 083, 6364% all2 = - 1 0-3
conmenos de: {14 = 4 [1]x|z] |27 100, 0000% alll = & = 1
caracteres. 5. (1|x|z2
2-DESGLOSE ORDENADO POR PORCENTRJES
. 6l1]|x|2
Himero de Apuestas : 76 S
i ID fpuestas Porcentajes de 14 de 13 de 12 de 11
| 165| g.l1 0 49 029,6970% 1 - - &
91 1 19 029, 6970% - 1 0-3 0-2
Signos: 101 2 40 024, 2424% o - 1 0-3
. [al = |3 27 016, 32636% - - - 1
| 6 Triples | |G :
13.[1
| 3Dobles | |ufz
4] |

Dentro de este apartado disponemos de varias opciones:

1-Tipo garantias: Mediante un combo de seleccién tenemos ademas
la posibilidad de calcular los porcentajes y garantias sobre el
sistema total o sobre el sistema condicionado/importado.

2-Ordenar por: Mediante otro combo de seleccién se nos permite
mostrar el informe de garantias ordenado por porcentajes o por
numero de premios desde 14 hasta 0.

3-Guardar Modo ASCII: Una vez calculados los porcentajes y las
garantias, Quiniwin nos ofrece la posibilidad de guardar un grupo
de apuestas con un % determinado.
Esta opcion nos puede ser muy Util para completar combinaciones y
aumentar el % de las mismas.

4-Ver informe garantias en el bloc de notas.

b.6. Opcién Reducir

Una vez importada una combinacion, Quiniwin nos ofrece también la
posibilidad de reducirla por sus tres métodos (ver seccion OPCIONES DE LOS
REDUCTORES).

NOTA: Hay que tener en cuenta que Quiniwin reducird cualquier combinacion
importada, aunque YA haya sido reducida antes. Por ello debemos de tener
cuidado al utilizar esta opcion. Es decir, si nosotros por ejemplo reducimos al
13 una combinacion importada que ha sido previamente reducida al 13, el
resultado de la reduccidon NO serd una reducida al 13 correcta (esto se puede
comprobar calculando las garantias de la combinacion).

b.7. Visualizar signos

Después de importar, Quiniwin visualizara el orden y tipo de signos (simple,
doble o triple) de la combinacion que hemos importado en el centro de la
ventana, a partir de aqui podemos cambiar dichos signos (ver seccidn
siguiente).
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b.8. Cambiar partidos/signos
Pulsando el botén CAMBIAR del recuadro de visualizacién de signos nos
iremos a otra pantalla donde podremos:

1-Cambiar el orden de los partidos:

Con esta opcidon podemos cambiar el orden de los partidos, es decir,
podemos indicar que queremos que el partido 1 pase a ser el 2, o que
el 3 pase a ser el 5, etc.

Cambiar Quiniela Importada [

BASE INICIAL

CIHICTAL 7R

Mallorca-Racin| 35,48 %|32,26 %
. Ath_Bilbao-Gra 35,48 %|31,18 %
Getafe-Barcelo) 34,95 % |31,72 %
. Levante-Sporti 33,33%| 328 %
R_Madrid-At . Mal 33,33 %[33,87 % Pasa a ser
. R¥allecano-¥al| 32,8% |33.87 %

. Espaiiol-0Ozasun| 33,33 %|33,33 % >

. Real Betis-R.S5| 32,8% 34,41 %
. Malaga-Villarr| 32.8% |33.87 %
. Mlcoyano-Gimn| 33,33 % |33.87 %
. Guadalajar-Cal 50,54 % (49,46 %
. Alcorcom-Giro) 100 %
. Sabadell-Murc] 100 %
. Cartagena-Val| 100 %
. Zaragoza-Sei| 100 %

IR LI

|<<<<<<<<<<<<<<<

2-Intercambiar signos de la combinacién importada:

Aqui podremos alterar los signos de nuestra combinacién. El
programa detectard automaticamente el tipo de signo que queremos
intercambiar y nos dara las posibilidades adecuadas al tipo de signo,
por ejemplo, si el signo es un “1” fijo, sélo nos dejara intercambiarlo
por “2” o “X”, si el signo es un doble “12” nos dejara intercambiarlo
s6lo por “21”, “1X", “X1", *“X2" o “2X".

Cambiar Quiniela Importada

‘® Cambiar Orden de los Partidos
et mbiar Signos
‘® Cambiar Signos

BASE INICIAL

| INICIALIZAR |

Mallorca-Racin| 35,48 % 32,26 %|32,26 % 21X -
Ath_Bilbao-Gral 35,48 % (31,18 %|33.33 % Xi2 -
Getafe-Barcelo 34,95 % (31,72 %|33,33 % =
Levante-Sporti 33,33 %| 32,8 % |33.87 %
R.Madrid-ht _Ma| 33,33 % (33,87 %[ 32,8 % | AR
RV¥allecano-Yal 32,8% |33.87 %|33,33%

Espaiiol -Dzasun| 33,33 % (33,33 %|33,33 % >
Real Betiz-R.§ 328% |34,41%| 32,8 %
Malaga-Villary| 328% |33.87 %
. RAlcoyano-Gimn| 33,33 % 33,87 %
. Guadalajar-Co) 50,54 % 49,46 %
. Alcorcom-Giro 100 % 0%
. Sabadell-Murd| 100% | 0%
. Cartagena-Yall 100% | 0%
. Zaragoza-Seri 100 % 0%

G%l

IR EILI

|1_111111111111
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3-Cambiar signos de la combinacién importada:

Esta opcidon es ligeramente distinta a la anterior. Aqui podremos
cambiar el signo que queramos de un triple o un doble.

Ejemplo, podriamos coger un triple 1X2 y decirle que el 2 pase a ser
un 1, asi lo transformariamos en un doble 1X.

Cambiar Quiniela Importada i | _ i

® Cambiar Orden de los Partidos
‘® Interc i i
S Cambia

BASE INICIAL
@ IHICIALIZAR I

2

50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49.8 %
50,2% | 498 % Pasa a ser

50,2 % | 49,8 %
50,2% | 49,8 % >
50,2% | 49,8 %

50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49.8 %
50,2 % | 49,8 %
50,2 % | 49,8 %
49,8 % | 50,2 %
100 %

W[ [ W[ [ |

iiiiiiiiiiiiix‘
|444444444444444

|111111111111111

b.9. Imprimir apuestas
Ver seccion Imprimir boletos.

b.10. Ver combinaciones

Al pulsar este botdon Quiniwin pasara al formulario de visualizacion de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién importada vy
sus datos asociados.

Mas informacion en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

b.11. Cargar jornada y radiografia
Al pulsar esta opcion obtendremos datos generales sobre la columna
ganadora que hayamos introducido.

c. SISTEMAS PROPIOS

En esta seccidn podremos cargar nuestros propios sistemas realizados con
anterioridad.

Pasos a seguir para cargar un sistema propio:

1- Seleccionar tipo de Sistema:
Agui podremos seleccionar 2 tipos de sistemas.
- Modo PRO: Extension .1x2 que es el formato Quiniwin de
sistemas propios.
- Modo TEXTO: Extension .txt, que es el formato ASCII
estandar.
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2- Poner los signos (triples, dobles y fijos) en la Quiniela base.
La quiniela base ha de coincidir con el nimero de dobles y triples del
sistema propio cargado.

3- Pulsar la opcidon Ver Combinaciones.

':'.‘-|r QUINIWIN 10 - Fichero : PruebaZtapu.xml

Informacion del Sistema Cargado

2 Triples y 5 Dobles ! e S
[ Jornada _[- - | Temporada _l:uznu - I
TT1211V1X1DVVV1 . Q|

Getafe-Real Betis
Elche-Espahol

MLt Madrid-C. de Vigo
Levante-R._Hadrid
Fharcelona—Valladolid
Sevilla-Almeria
WEVallecano-B.Sociedad
SRecreativo-Tenerife

™ x

12,5 % al 14
??7%al13
?2?7%al12
2%al11
??%al10

Apuestas al Directo 288
Apuestas Cargadas | 36

Brece 18,00 Euros

Mzallorca-Earagoza
Deportivo-Mirandéas
iAlaves-Hercules
EHNunancia-Sporting

o Jaen-R _Murcia

8 Las Palmas-Cardoba
MALh . Bilbao-Valencia

Tipo Sistema:  Modo PRO (.1x2)
(= Modo TEXTO (.txt}

LS T R = T ERES R TR B U S B
il h H el

[ =

[
w

-
s

e e g urype g e e

-
o

h

También disponemos de la posibilidad de seleccionar el orden de aplicacion
de los triples y dobles del sistema propio cargado, lo podemos hacer
marcando el check de “seleccion %".

c.1. Cargar Quiniela base
Carga una quiniela base del disco.

c.2. Guardar Quiniela base
Guarda una quiniela base a disco.

c.3. Seleccionar Sistema

Selecciona y carga un fichero con una reduccién previamente generada con
Quiniwin (opcidon guardar como Sistema Propio de la seccién VER
COMBINACIONES).

c.4. Tipos de Sistemas
Podemos seleccionar 2 tipos de sistemas propios a cargar:

1. Modo PRO (.1X2): formato sistemas propios de Quiniwin.
2. Modo TEXTO (.TXT): formato ASCII estandar.

c.5. Seleccionar %

Al pulsar este botén Quiniwin nos da la posibilidad de elegir el orden de los
triples y dobles de nuestro sistema propio para que los coloquemos donde
queramos, ademas nos mostrara los % de cada signo.
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c.6. Ver combinaciones

Al pulsar este botdn Quiniwin pasara al formulario de visualizacion de
combinaciones/boletos para mostrarnos nuestra combinacién y sus datos

asociados.

Mas informacion en la seccion OTRAS OPCIONES-VER COMBINACIONES.

c.7. Rellenar partidos de la quiniela

Para rellenar los nombres de los partidos de nuestra quiniela disponemos de

4 opciones:

Pinchando simplemente en el nombre podremos escribirlos
a mano.

Pulsando el botén pequefio J (situado mas o menos en el
centro de la pantalla):

Una vez que pulsemos dicho botén se nos abrird el
formulario para poder rellenar los nombres de los partidos,
dicho formulario se carga con los datos del fichero
EQUIPOS.TXT, este fichero lo podemos editar a mano
desde cualquier editor de textos o descargarnos las
actualizaciones desde la Web de Quiniwin.

Cargar una jornada de disco ya hecha (opcién cargar
Quiniela Base).

Cargar los partidos de una jornada directamente desde
Internet, lo podemos hacer pulsando el botén J y después
en la nueva pantalla que se nos abre, pulsar el botdén de
carga desde Internet (arriba a la izquierda).

Después debemos elegir la jornada y la temporada que
gueremos cargar y pulsar el boton “conectar”.

d. UTILIDADES

En esta seccién podemos realizar el tratamiento de combinaciones en ASCII.
Quiniwin para ello nos proporciona una serie de utilidades que son las

siguientes:

| QUINIWIN 10

® Sumar Sistemas (quita apuestas repetidas) ® Decompactar Sistema
@ Interseccién Sistemas (apuestas comunes) ® Convertir formato ASCIl a .NUM
@ Restar Sistemas (Sistema 1 - Sistema 2) ® Convertir formato .NUM a ASCII

® Fraccionador ® Generador de apuestas aleatorias

1 sorar | o | I
B [ T I I N I

® Ordenar Sistema

stemnas (directo) ® Compactar Sistema

Nombre del Fichero Apuestas Triples §| Dobles Con 15 Signos
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d.1. Opciones generales

Una vez seleccionada una de las opciones de utilidades y procesada,
disponemos de 2 opciones, podemos guardar la combinacion resultante en
formato ASCII y/o podemos visualizarla en el Bloc de Notas.

d.2. Multiplicar Sistemas

Con esta opcion podemos multiplicar sistemas, es decir, podriamos coger un
sistema con 4 triples y otro con 4 dobles y multiplicarlos, en este caso el
sistema resultante tendria 4 triples y 4 dobles con el nUmero de apuestas
resultante igual a la multiplicaciéon de las apuestas de los dos sistemas
iniciales.

En la multiplicaciéon de sistemas NO se permite sobrepasar los 15 partidos,
es decir, la suma de triples y dobles del sistema resultante no debe superar
15.

También en la multiplicacion de sistemas, los triples y dobles de los sistemas
a multiplicar deben estar en orden (han de estar en las primeras posiciones
de la combinacion cargada, asi: TTTT11111111111).

d.3. Sumar Sistemas (directo)

Con esta opcion sumamos sistemas directamente sin importarnos como son,
la Unica limitacidon que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe
sobrepasar las 14.348.907 apuestas (15 triples).

d.4. Sumar Sistemas (quitar repetidas)

Con esta opcion sumamos sistemas quitando las apuestas repetidas, la Unica
limitacion que tiene es que la suma de los dos sistemas no debe sobrepasar
las 14.348.907 apuestas (15 triples).

Quiniwin nos informara ademas del nimero de apuestas repetidas que se
han encontrado al realizar la suma.

d.5. Interseccion Sistemas (apuestas comunes)
Con esta opcidn nos quedamos con las apuestas comunes a ambos
sistemas.

d.6. Restar Sistemas
Con esta opcion lo que hacemos es restar apuestas. Es decir quitamos las
apuestas del sistema 1 que estén dentro del sistema 2.

d.7. Ordenar Sistema

Agui Quiniwin lo que hace es coger una combinacion en ASCII y ordenarla
lexicograficamente, es decir primero las apuestas que empiezan por uno,
luego por equis y luego por doses. La ordenacion puede ser ascendente o
descendente.

Ejemplo: Dado el sistema de 9 apuestas siguiente:

XXXX22121111111
X11X22221111111
1X2222XX1111111
2X2X12X21111111
2X212X2X1111111
2222X11X1111111
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X221X2211111111
22XX22X11111111
2XXXX2121111111

El sistema quedaria asi ordenado ASCENDENTEMENTE:

1X2222XX1111111
X11X22221111111
XXXX22121111111
X221X2211111111
2XXXX2121111111
2X212X2X1111111
2X2X12X21111111
22XX22X11111111
2222X11X1111111

d.8. Compactar Sistema

Con esta opcion pasamos las apuestas en ASCII a formato compactado.

Esto lo podemos utilizar para ahorrarnos espacio en disco ya que el formato
compactado ocupa menos espacio en disco que el formato ASCII.

El formato compactado es el siguiente:

\\1Il=1l \\XII=XI \\2H=2, \\1XII=D, \\12ll=3, \\X2/I=V,”1X2”=T

Nota: No todos los ficheros de apuestas pueden ser compactados. Quiniwin
al compactar nos informard del numero de apuestas que se han
compactado.

d.9. Decompactar Sistema

Este es el proceso inverso a Compactar, es decir si Quiniwin coge una
combinacion compactada como por ejemplo: D11111111111111

Nos generaria dos apuestas en ASCII estandar a partir de ella que serian:

111111111111111
X11111111111111

d.10. Convertir formato ASCII a .NUM

Convierte una combinacion en formato ASCII a formato .NUM

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.11. Convertir formato. NUM a ASCII

Convierte una combinacién en formato .NUM a formato ASCII

El formato .NUM es un formato encriptado que hace que las combinaciones
en ASCII ocupen menos espacio en disco.

d.12. Fraccionar
Fracciona una combinacion en varios ficheros.
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Fichero a fraccionar : [iJiyERh PRt v,

Ne Apuestas .

ninaran

# Por nimero de apuestas (Max. 30 valores)

Borrar Todas
Bm rar Una
Eraccionar
Numeru

Total: 0

Aqui disponemos de 2 opciones de fraccionado:
1. Por tramos:
Quiniwin nos fraccionara la combinacion seleccionada en N
tramos, quedando en el tramo final las apuestas sobrantes.

2. Por Numero de apuestas:

Quiniwin nos fraccionara la combinacion seleccionada en N
trozos segln los nUumeros de apuestas que le hayamos
introducido, como en el caso anterior, en el bloque final
quedaran las apuestas sobrantes.

d.13. Generador de apuestas aleatorias

Aqui también disponemos de la opcidn generador de apuestas aleatorias, el
cual nos permite generar X columnas segun los % que le hayamos
introducido.

r I
":':i' GENERADOR DE APUESTAS ALEATORIAS i il

PORF‘ENT.AJES INICIALES PORCENTAJES GENERADOS
%1 % % %X

o W ke

~1 o

o

100 | soneror | cusrar}
_

MNOTA : Pueden generarse apuestas repetidas
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Tenemos 2 métodos de generacion de apuestas:
- Método 1: Mas exacto con probabilidad de generar mas repetidas.
- Método 2: Menos exacto con probabilidad de generar menos
repetidas.

También disponemos de las opciones de abrir, guardar y ver porcentajes.
e. ESCRUTADOR

Con esta opcién abriremos el Escrutador Independiente de Quiniwin.

%[ Escrutador Independiente | LS S
Archive  Ayuda
Fichero :||‘[1100d_11—?v_6448.tx‘l | Ascii 1 e
ADO | ACIERTOS
Ir N° Boleto : | 1 1 Inf. Boletos | [Tedos -]
ok 23 s 2013/2014) beill | ! Quiniela||p15:0 -] &
De14:0 -| &
C.G. <<| <|| Boleto : 1/806 | 2| »=| Base |||ba13-8 ram
1 HOB B G x| o fxd e x x 1x2 |||pe1z:102 | 71 &
1 X [ 34 bs X E X x X i3 1oaenE De11:0 -1 &
1 x X ix x x4 x X ix i e De10:0 =1 &
T X X i x} X i xt X be X 1503 De 9:2112
Ex - = De 8:4224
1 = 3 X X .}:. X X X LR e
1 =i Ex X3 X X x X x 1x%x2 De 6:0
i X X x| x txi X X X 1% 2 De 5:0
E X ‘X X X b X X X = o | De 4:0
1 x| 3 xi X X x4 B X 1% 2 De 3:0
1 l x % 8 lix x) x Xy || X TE2 e K
1 I X3 xf Ex x 1 fx % x X De- 1.0
: = X2 ||pe0:0
Cordoba—Recreative b rd | §X i x X Fel X 4 X A
R.Murcia-Tenerif & X £X x| X § X3 X X X 1
1 X Ex i x x X x x ‘x i Boletos : 806
o X X Bt X Xi X X fX 1 \Apuestas : 6.446
premios-s [ i 522300 Euros

Con este escrutador podremos escrutar cualquier combinacién en formato
texto (ASCII) como si estuviéramos dentro del programa.

f. ACERCA DE...

En esta seccién podremos ver los créditos de Quiniwin y la historia de la
aplicacion (historial de cambios, novedades, errores corregidos, etc.).

Para poder ver la historia de la aplicacion, el fichero HISTORY.txt ha de estar
en el mismo directorio que la aplicacion.

g. SALIR

Cerrar y salir de la aplicacién.
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4. OTRAS OPCIONES

g. IMPRIMIR BOLETOS

En este formulario podemos imprimir los boletos que componen nuestra

quiniela.
A continuacion se explican detalladamente las opciones de las que
disponemos:
Reavcioempresioy o101l
<@ % R = = ‘f?
Informacion General Configuracion Boletos |
Qu. BASE :[j05.xml Q;;ZJ, TIPO DE PAPEL : |Reverso Boletos >|  Pruebaimpresién |
S s Tk Rpueatna) ORIENTACION : [Vertical =l

PRECIO : 16,00 Euros

APUESTAS por BOLETO : |3 v| m‘

Opciones de Impresion | 1. Margen lzquierdo : |?5lJIJ ? |
Imprimir Cabecera y N° Boleto ......... i 2. Margen Superior : |4050

Imprimir resumen en tltimo boleto .. : ™
Imprimir PLENO AL 15 (dejarlo igual) : ¥

Imprimir Cadigos de Barras .............. v !

IMPRESORA : IHP LaserJet Prufessiunaj A

" IMPRIMIR TODOS LOS BOLETOS !
© IMPRIMIR UN INTERVALO DE BOLETOS S
& IMPRIMIR UN SOLO BOLETO . : .

N°DE BOLETO A IMPRIMIR : I1

g.1l. Informacion General

Quinijela Base: Es el nombre de la quiniela que se va a imprimir, es posible
cambiarlo. Dicho nombre saldra en todos los boletos que imprimamos.

En este apartado también se nos muestra informacién sobre el nimero de
apuestas, niumero de boletos y precio de la combinacion que vamos a
imprimir.

Apuestas por Boleto: Con esta opcidon podemos indicar el nimero de
apuestas que queremos imprimir en cada boleto, los valores permitidos
estan entre 2 y 8.

g.2. Opciones de Impresion

La configuracion que se puede cambiar es la siguiente:
Imprimir Cabecera y Numero de Boleto: Con esta opcién podemos

indicar que NO se nos imprima la cabecera con el nombre de la quiniela y el
numero de boleto en los boletos.
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Imprimir Resumen en ultimo Boleto:

Esta opcion sdlo estara disponible si se ha elegido imprimir TODOS los
boletos. Con ella al finalizar la impresidon de los boletos se nos imprimira un
resumen con informacién de la quiniela que acabamos de imprimir.

Imprimir Pleno al 15:
Si activamos esta opcidén se nos imprimira el pleno al 15 en nuestro boleto
siguiendo uno de estos tres criterios:

1-Aleatorio. Se imprimiran signos al azar entre 1, X y 2.
2-A fijo (1, X 0 2).
3-Dejarlo Igual. Se dejara tal y como esta.

OPCIONES PARA LA IMPRESION |

El Pleno al 15 se imprimira teniendo en cuenta
la opcion aqui seleccionada:

™ Aleatorio: Se imprimiran signos al azar
entre 1X2.

f'“Afijo:II Vi

ol

@

Imprimir Céodigos de Barras:
Con esta opcidon podemos seleccionar si se imprimen o no los cédigos de
barras en el boleto.

Seleccionar impresora:
Con esta opcidon podemos seleccionar la impresora por la que queremos
imprimir.

Numero de Boletos:

Es el nimero de boletos que vamos a imprimir.

Tenemos tres posibilidades: imprimir todos los boletos, imprimir un intervalo
de boletos o imprimir un sélo boleto.

g.3. Configuracion Boletos

Orientacion: Podemos elegir imprimirlos boletos en horizontal o en vertical.

Tipo de papel: Con esta opcion indicamos el tipo de papel en el cual
queremos imprimir los boletos, hay 3 tipos:

1-Boletos Oficiales del LAE

2-Papel en Blanco

3-Reverso de boletos oficiales del LAE

Dependiendo de qué opcion de boletos seleccionemos se nos mostraran unas
opciones u otras:

1- Boletos Oficiales del LAE

Con esta opcion podremos imprimir los boletos en los boletos oficiales
del LAE. Aqui dispondremos de las siguientes opciones:

57



QUINIWIN

Fichero: Nos muestra el nombre de la configuracién cargada. Para
cargar una configuracién basta con pinchar en la lista de la ventana
“Guardar/Cargar”.

Tipo letra: Nos indica el Tipo de letra con el cual vamos a imprimir
los signos.

Tamaho letra: Nos indica el Tamafio de la letra de los signos que
vamos a imprimir.

Margen Superior: Es la distancia en puntos de impresién entre el
comienzo del boleto (por la parte azul) y el primer signo de la
primera columna.

Margen Izquierdo: Es la distancia en puntos de impresion entre el
margen izquierdo del boleto y el primer signo de la primera columna.

Distancia entre Signos: Es la distancia entre dos signos diferentes
en la misma columna.

Distancia entre Apuestas: Es la distancia entre dos signos iguales
(2 unos por ejemplo) en dos columnas diferentes.

Distancia entre filas: Es |la distancia entre dos filas de la quiniela
(entre dos partidos).

Todos estos valores admiten decimales.

También disponemos de un botdn ayuda (?), pulsandolo nos
aparecera un grafico explicativo de los valores de configuracion arriba
descritos.

Guardar: Esta opcién sirve para guardar la configuracion actual. Si
se ha guardado correctamente nos aparecera en la lista de la ventana
“Guardar/Cargar” con el hombre que le hallamos indicado.

Hay que observar que todas las configuraciones se guardan
automaticamente con la extensiéon .imp, aunque nosotros le
pongamos otra diferente.

Para que Quiniwin muestre la lista de configuraciones, estas han de
estar en el directorio de la aplicacion (donde se encuentre el fichero
Quiniwin.exe).

Configuracion Boletos |

TIPO DE PAPEL : |Boletos Oficiales =l

ORIENTACION : [Horizontal =l

Opciones Guardar/Cargar
EICHERO : | | 2 l laserJetdl_XP.imp

TIPO LETRA : | @Arial Unicode MS  ~|
TAMARNO LETRA : [10

. MARGEN SUPERIOR : 495
. MARGEN IZQUIERDO : I154ﬁ

. DISTANCIA ENTRE SIGNOS : iBﬁ
. DISTANCIA ENTRE APUESTAS : 213

. DISTANCIA ENTRE FILAS : ;34 Guardar l

ok W A -
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2-Papel en Blanco

Con esta opcidon podremos imprimir los boletos en hojas en blanco y
después recortarlos para presentarlos en cualquier administracién
LAE oficial.

Si seleccionamos la opcion de Papel en Blanco también se nos
permitird hacer una previsualizacion de como quedaria el boleto al
imprimirlo y se nos dara la posibilidad de variar los parametros de
configuraciéon de la impresién.

m Previsualizacion, configuracion del boleto para Hojas en Blanco

LOTERIAS Y APUESTAS DEL ESTADO

x|

SENCILLO-MULTIPLE 261

Bol. :_1_mem_mughngjnmLxm;QMHm_

@ iy s X B e La @Qiﬁnieh

Margen Superior

T

I Margen lzquierdo A
- i E
175
g | T
[ Distancia entre Signes | .
| | f1s ! x%h
E x;.; 2 15
I : 1] ExZf:
Distancia entre Filas = B
I fis o
5 I
L 7

3-Reverso de boletos oficiales del LAE

Con esta opcidon podremos imprimir los boletos en el reverso de los
boletos oficiales del LAE.
Aqui dispondremos de las siguientes opciones:

Margen Izquierdo: Es la distancia entre el margen izquierdo
del boleto y la primera X.

Margen Superior: Es la distancia entre el margen superior del
boleto y la primera X.

Las dos opciones de margenes permiten valores negativos.
En la Web de Quiniwin, en la zona de descargas, hay valores de
ejemplo para diferentes modelos de impresoras.

Configuracion Boletos |

TIPO DE PAPEL : =

ORIENTACION : IHorizontal ;I

Opciones
1. Margen lzquierdo : |1|JIJ|J ‘?l
2. Margen Superior : |1nl:|l:|

i
;
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h. VER COMBINACIONES / BOLETOS

En este formulario podemos visualizar los boletos que componen nuestra
quiniela.

Con el botdn Volver se vuelve al menu anterior del que hemos venido.

En este formulario ademas existen diferentes opciones:

"!.‘r[ QUINIWIN 10 - Fichero : Prueba26apuxml By o= s S

S 2 1EL 2l e flb

Hombre Quiniela Base Aciertos Calculadora

Prueba26apu.xml 4| 44 IN° BOLETO : Inf. Boletos | Todos -
115

De 14 :

PARTIDOS DE LA JORNADA R BASE 1 2 3 4 ] [ De 13 :
De12:
De 11:
De 10 :
5:

Getafe-Real Betis

. Elche-Eapaiiol

At _Madrid-C. de Vigo
Levante-R.Madrid

. Barcelona-Valladolid

Sevilla-Almeria
. EWallecanc-R.Scciedad

. Recreativo-Tenerife

oo

oo | 3o | o] o] ke

w

. Mallorca-Zaragosa
. Deportivo Mirandés
. Alavés-Hércules

=y
=)

=3
-

=y
R

. Numancia-Sporting
. daen-R.Murcia

OO0 oo maae e oo ole

T
(=3 LR A R )

=y
W

:
8

5
Apuestas: 36
R ADA AP A 18,00 Euros

=3
"

. Las Palmas-Cordoba
. Ath_Bilbao-Valencia

G R ICH a8 R S e e el e

&

h.1. Cambiar Resultados
Podemos pulsar directamente sobre la columna ganadora para ir
cambiando los resultados. Los premios se actualizaran automaticamente.

En la VENTANA de ACIERTOS de la derecha, se nos mostrara un resumen
del namero de aciertos de todas las combinaciones que componen
nuestra quiniela, y en el caso de que hallaramos obtenido premios de 15,
14, 13, 12, 11 o 10, se nos mostraran ademas los numeros de los
boletos premiados.

Aqui disponemos ademas de 2 opciones:
1-Calculadora de premios:

Con esta opcion introduciendo el precio de cada premio
podremos calcular el importe que vamos a cobrar.
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-
24| Calculadora de Premios i .|

Jornada m Temporada :
(R8I Caiculadora |

H® PREMIOS EURODS

E 0,00
- 0,00
gt 0,00
: 0,00

. Getafe-Real Betisa

. Elche-Eapaficl

. Af Madrid-C. de Vigo

. Levante-R.Madrid

. Barcelona—Valladolid
. Bevilla-Almeria

. EWallecano-R.Sociedad

. Recreativo-Tenerife

00| =[O0 | 0 s | LD R

- Mallorca-Zaragoza
. Deportivo-Hirandas
. Alaves-Hercules

. HNumancia-Sporting

. Jaen-R_Murcia
. Lazs Palmas-Cordcohs
- Ath_Bilbao-Valencia

1 Y N E R N 1 S E

Agui también disponemos de la opcién de cargar los premios
de una jornada automaticamente desde Internet:

-
'.'_'-i Calculadora de Premios T = | -

Jornada : R emporada - ECETNEA

URL de descarga : _
http:,.f,."www.quiniwin.c:crn,.fxml,f’2013-
(2014_1XZ_ premiostotales.xml

SRR

(LR SN SR = -1 =

P O i e ! ' '
HEHEHEHEHEHEBE §

2-Informe de nimero de boletos premiados con sus premios:

BOLETO 01 02 03 04 05 06 07 08
111--10--10101110
2--10---10--1210
31110111112111010

41011101111101010
51012131211111112
61111--10--101011
710--10----10--12
81011101110 ------
9--111010--10 -- --

Después pinchando en el cuadro de texto NUMERO DE BOLETO (centro

de la pantalla), podemos introducir un numero de boleto al que
queremos ir y al pulsar "ENTER” nos situaremos en dicho boleto.
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También podemos movernos de boleto en boleto con los botones de las
FLECHAS al lado del numero de boleto de la parte superior.

h.2. Guardar como Sistema Propio

Con esta opcidon podemos guardar nuestra combinacion como Sistema
Propio para que luego pueda ser cargada y utilizada por Quiniwin (en la
seccion SISTEMAS PROPIOS). Es obligatorio guardarlas con extension
(.1x2)

h.3. Guardar en formato ASCII

Guarda la reduccién en modo ASCII estandar.

Tenemos la posibilidad ademas de indicar el nimero de signos que
queremos guardar (entre 1 y 15), si elegimos 15, se nos preguntara que
signo queremos afiadir como signo namero 15 (1, X 0 2).

Las combinaciones se guardaran en horizontal y con una combinacién
detras de otra de la siguiente forma:

11111111111111
1111X111111111
11112111111111
111X1111111111

h.4. Guardar en formato AD243

Con esta opcidon podemos generar un fichero con el formato exigido por
el L.A.E. segun la norma AD243.

Para generar dicho fichero el nimero de apuestas minimo de nuestra
combinacién debe ser 200.

h.5. Ver en Bloc de Notas
Pulsando esta opcién se nos abre el Bloc de Notas de Windows con
nuestra combinacién actual en modo ASCII.

h.6. Menu de Impresién
Nos lleva al menu principal de impresion (Ver seccion OTRAS OPCIONES-
IMPRIMIR BOLETOS).

h.7. Analisis de signos y %

Esta es una opcidn muy potente que posee Quiniwin, aqui se nos
muestra la distribucidon y % de signos (1, X o 2) de cada partido de la
quiniela que estamos realizando.

Ademas también se nos muestra el nimero de variantes por apuestas y
sus %.

Disponemos ademas de la opcidon de guardar cualquier nimero y tipo de
signo a disco.

Por ultimo se nos muestra también el nUmero de signos 1, X y 2 globales
de la quiniela.

62



QUINIWIN

h.8. Escrutinio Multiple

Con esta opcién podemos realizar el escrutinio de nuestra combinacion
contra varias columnas ganadoras (maximo 32.766).
Dentro de esta seccidén disponemos de varias opciones:

1-Podemos cargas las columnas desde disco o introducirlas a
mano nosotros mismos.

2-Podemos marcar partidos de nuestra quiniela base y decirle
al programa que nos genere a partir de los partidos restantes
las columnas para luego poder realizar el escrutinio sobre ellas
y asi saber qué posibilidades de premio tenemos.

3-Poder pedir que se nos muestren todos los premios (15, 14,
13, 12, 11 y 10) o sdlo los que nosotros deseemos.

4-Por Gltimo disponemos de la posibilidad de guardar nuestras

columnas con las que hemos realizado el escrutinio.

-

% Escrutinio Mltiple

.Getafe-Req
-Elche-Eaps
_At Madrid
. Levante-R

s B 2

BASE Fis F1a Vi3 12
ih: 16 (0,08%)* Int.
14: 16 (0,08%) Int.
2 B 252 (1,28%) InE:
12: 1498 (7,51%) Inkt:

APUESTAS A COMPROBARN PREMIOS

Pogibilidades
Posibilidades
11111111%221111 e
ITTITITiXz R [t e

-Barcelona
-Sevilla-A]
-RVallecan

-Recreatiw

11: 4247 (21,.58%) Int.
6448 (32 75%) Int.
0: 7244 (36,.8%)

1

Posibilidades
11111111X222111 Posibilidades
113117131XX221131 Faiia

CRERRER

11 [ 10 ™ Todos

Premics: 1-1
Premics: 1-1
Premica: 1-5
Premios: 1-13
Premicas: 1-17
Premics: 1-30

1111111XX22X111
1111111XX222111

o

de 15, 0 de 14,

(=E
B o

Aol oo | g | ik | DO RS
i

-Deportivo

.Alavéz-Ha

de 13,
de 15,
de 18,
de 15,

de 14,
de 14,
de 14,
de 14,

Y

Mallorca— 113111312¥22317131
111113112X22X111

111113112X222111

A
o R
Voo

Y

e
L | ka

-Humancia—
-Jaen-R _Mua
14.

de 15,
de 13,
de 15,

de 14,
de 14,
de 14,

1111131X31X221111
1111131X31X22X111
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i. OPCIONES DE LOS REDUCTORES

i.1. Tipos de reduccion:

Quiniwin permite reducir al 14, al 13, al 12, al 11, al 10 y al 9 cualquier

combinacion.

i.2. Métodos de reduccion:

Esta es la gran caracteristica de Quiniwin, posee tal vez el mejor y mas
rapido reductor del mercado. Su nuevo método REDWIN es
potentisimo y ultra-rapido. De todas maneras, Quiniwin nos ofrece tres

métodos de reduccion diferentes:
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TRADICIONAL:

OO0O7R:

Proceso infinito.

Es el método tradicional de reduccion, es decir el de
comparacién pura y dura, es el MAS RAPIDO en velocidad de
reduccion pero por contra reduce MUCHO MENOS que los
demas, evidentemente las combinaciones reducidas con este
método daran por regla general mas premios.

Proceso infinito también.
Este es otro de los métodos de reduccion de Quiniwin, es
ultra-rapido.
Estd basado en un nuevo concepto de reducir hasta ahora
desconocido, con él se pueden conseguir muchas de los
actuales récords de suUper-reducidas conocidos, como por
ejemplo:

4t al 13 por 9 apuestas

5t al 13 por 27 apuestas

7d al 13 por 16 apuestas

8d al 13 por 32 apuestas

14d al 12 por 256 apuestas

etc.
Este método ademdas permite la opcidén de reducir por
porcentajes, es decir, por ejemplo podriamos reducir una
combinacién 50% al 13.
Para ello sélo tendriamos que variar la cajita que nos sale con
el %, por defecto viene con el valor 100 (los valores posibles
estan en el rango 1 a 100).

REDWIN:

Proceso infinito también.

Este es el nuevo método de reduccion de Quiniwin, es
potentisimo, en la actualidad no existe ningin reductor que lo
supere.

Con este método Quiniwin es una de las aplicaciones que MAS
REDUCE del mercado, de hecho hasta la fecha no hay ninguna
aplicacion que reduzca MAS y MAS RAPIDO que QUINIWIN,
estd basado en un nuevo concepto matematico innovador, con
él se pueden conseguir muchas de los actuales récords de
super-reducidas conocidos.

Tabla de apuestas obtenidas con el método REDWIN
(SEC=60):

Tipo Apuestas No Ciclo Ciclo Final Probado
05t13 27 - -

06t13 75 48 30000

07t13 216 1395 15000

08t13 617 1636 3500

09t13 1728 957 1600

10t13 4788 2349 2700

11t13 13465 1235 1300

En cualquier momento durante los procesos de reduccién, podemos
detener el proceso pulsando el botén STOP. En dicho momento,
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Quiniwin se quedara con la mejor reduccién obtenida hasta el
momento.

i.3. Reduccion por Porcentajes:
Permite reducir una combinacién al 14, al 13, al 12, al 11 al 10 y al 9
entre el 1% y el 100%. Por defecto siempre reduce al 100%.

Ejemplo: 4 triples son 81 apuestas
Si lo reducimos 100% al 13 nos daran 9 apuestas
Si lo reducimos 50% al 13 nos dara 5 apuestas y nos garantiza
el premio de 13 en el 50% de los casos.

Es muy aconsejable cuando se reduzca por porcentajes, ver las garantias

y porcentajes inferiores de la combinacion reducida.

i.4. Reduccion por Numero de apuestas:
Esta opcion funciona de la siguiente manera:

1-Seleccionamos la opcidon nimero de apuestas

2-Indicamos el nimero de apuestas que queremos

3-Iniciamos el proceso de reduccién (botén reducir).
En esta opcion Quiniwin ejecutard un UNICO ciclo de reduccidn,
parandose en el numero de apuestas indicadas, evidentemente, el
resultado de apuestas siempre sera igual o menor que el nimero pedido.

Es muy aconsejable también aqui, ver las garantias y porcentajes
inferiores de la combinacion reducida.

i.5. Reduccion a partir de un niumero de ciclo X:

Esta es una de las opciones mas potentes de Quiniwin, ya que con ella
podemos llegar a conseguir RECORDS del MUNDO de reducciones.

Con esta opcion podemos indicarle a Quiniwin que continle reduciendo
nuestra combinacion a partir de donde la dejo la Gltima vez, esto es muy
atil para reducciones puras y para nuestros sistemas propios reducidos
que nos hayamos creado con el tiempo.

Ejemplo:
Todos sabemos que la super-reducida de 7 triples al 13 esta por 186
Pues bien Quiniwin la saca en los siguientes ciclos en:

Método 007R:
N©° de Ciclo N© Apuestas

1 239
7 231
804 229

415363 226
Método REDWIN:

N° de Ciclo N© Apuestas
1 239
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96 231
212 224
457 217

Evidentemente cuantos mas ciclos probemos mayores posibilidades
tendremos de conseguir la super-reducida.

Para sacarla por 226 con el método 007R, sélo tendremos que introducir
el numero de ciclo deseado, en este caso 415363-1=415362 y Quiniwin
la obtendra por 226 casi inmediatamente.

i.6. Reduccion por Busqueda aleatoria con semilla:

Por defecto los reductores utilizan para reducir una busqueda secuencial
de la mejor reduccion.

Activando esta opcidén podemos indicarle al reductor que utilice busqueda
aleatoria de la mejor reduccidn.

Evidentemente con la busqueda aleatoria no tiene ningun sentido la
opcion anterior de busqueda a partir de un nimero de ciclo X, por lo
tanto esa opcidon aparecera desactivada.

f o
% Opciones de Reduccitn ﬁ
Opciones Generales Opciones Avanzadas

Tipo de Reduccid 7 S [l Activar Ciclos

Método de Rediiceid: ar e de ciclo inicial : [

Apuestas Reductoras : I_- Mas Variantes

Himero de Premios : m W Bisgueda Aleataria ﬁ Semilla
OMINE @ asuceos (NN || M st e

Cada vez que realicemos una reduccion con la busqueda aleatoria, el
reductor elegird una semilla aleatoria de partida, dicha semilla se nos
guardara al terminar la reduccidn por si queremos utilizarla en algun otro
momento.

Para podemos visualizar dicha semilla tenemos 2 opciones: generar el
informe de reduccidn o ponernos encima de la casilla de la semilla, si
hacemos esto se nos mostrard un tooltip amarillo con la semilla
generada.

Para utilizar la semilla generada, debemos ponerla en el cuadro de
semilla, que por defecto tiene el valor 0.

i.7. Reduccion con tendencia a Mas variantes:

Esta es otra de las nuevas y potentes opciones de los reductores de
Quiniwin.

Por defecto Quiniwin reduce en modo "normal", activando esta opcidn, le
podemos indicar que al reducir elija las apuestas que mas variantes
tienen, esto puede ser Util por ejemplo al reducir quinielas que pensamos
que en la quiniela ganadora van a salir muchas variantes.
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i.8. Columnas internas y externas:

Quiniwin en sus reductores ademas nos da la posibilidad de elegir si
gueremos reducir nuestra combinacién con columnas EXTERNAS o
INTERNAS, esto es muy util, ya que existen algunas combinaciones
condicionadas que no pueden ser reducidas con sistemas de columnas
internas pero si con sistemas de columnas externas, como por ejemplo:

8 triples con 6 variantes, 3 equis y 3 doses (560 apuestas)

Reduccién 13 método 007R INTERNAS = 560 apuestas.

Reduccién 13 método 007R EXTERNAS (ciclo 1)= 157 apuestas.
Reduccién 13 método 007R modo mas variantes EXTERNAS (ciclo 1)=
142 apuestas.

La diferencia fundamental entre los dos sistemas es que al reducir con
columnas externas, Quiniwin utilizard para reducir las columnas del
sistema total, sin embargo con columnas internas, Quiniwin sélo cogera
para reducir las columnas del sistema condicionado.

Normalmente el sistema con columnas internas suele ser mas rapido
pero a veces reduce menos o incluso puede darse el caso que no pueda
reducir alguna combinacién como la del ejemplo de arriba.

i.9. Ver intervalos de la reduccién:

Con esta opcién podremos ver los intervalos de reduccidén entre 0% y
100%.

Esta opcion se calcula de forma automatica cada vez que reduzcamos.
Ademas dentro de ella se nos da la posibilidad de guardar las apuestas
por intervalo y de imprimir un resumen de todos los intervalos.

¥ER INTERYALOS DE PORCENTAJES DE LA REDUCCION

INTERVALOD  REDUCCIOH{Apu. - %) REDUCIDAS { Apu. - %) RELACIOH
1361 —- 006,89% 34025 -- 015,01% 08,12%
1857 009, 40% 45353 020, 00% 10, 60%
2313 012, 01% 36705 025,01% 13,00%
2588 014, 62% 66035 030, 01% 15,39%
3407 017, 24% 79314 035,01% 17, 1™%
3966 020,07% 20706 040,01% 19,94%
4547 023,01% 102042 045, 00% 21,99%

5167 026,15% 113376 050, 00% 23,85%
5826 029,.49% 124711 055, 00% 25,51%
6543 033 ,12% 1360495 060, 00% 26, 88%
1321 037,05% 147383 065, 00% 27,95%
§172 041,36% 158718 070, 00%

110059

i.10. Ver % antes y después de reducir

Con esta opcion podremos visualizar los % de nuestra combinacion antes
y después de reducir.

También se nos mostrara una comparativa de ambos % en base a
colores:

- Color Verde: Desviacion pequefia o nula
- Color Naranja: Desviacion media
- Color Rojo: Desviacion grande
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i.11. Ver resumen parametros reduccidon

Con esta opcion podremos ver los parametros que hemos usado en la
ultima reduccidon generada.

Ejemplo de informe resumen:

PARAMETROS REDUCCION

Tipo cAl'13

Método : Redwin 1.2m
SEC : 60

Apuestas : Externas

Por Porcentaje : 100%
Apuestas Exactas : No
N° Premios 01

OPCIONES AVANZADAS
N° Ciclo Inicial : 0

Modo Aleatorio :No
Mas Variantes : No

COMBINACION ACTUAL

Pronéstico : 6 Triplesy 0 Dobles (TTTTTT111111111)
N° Apuestas : 75

Precio  :37,50 Euros

i.12. Activar ciclos:

Con esta opcidn activamos o desactivamos el proceso de ciclos.

i.13. Parametro SEC:

Este parametro solo es aplicable al reductor REDWIN.

Variando este parametro podemos lograr que nuestras reducciones sean
mucho mejores, es un parametro libre a criterio del propio usuario, cada
usuario haciendo sus pruebas llegard a sus propias conclusiones de
cuando y en que combinaciones aplicarlo. Su valor por defecto es 60.
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Vamos a poner un ejemplo para explicar su potencia:

Todos sabemos que el record absoluto de 6 triples al 13 son 73
apuestas. Quiniwin en modo normal (reductor REDWIN) la obtiene por
75 apuestas en el ciclo 48 con SEC=60, ningun reductor consigue
igualarle.

Pues bien, si cambiamos el parametro SEC al valor 8 o 12, Quiniwin en
pocos ciclos obtendra el record absoluto que son 73 apuestas.

i.14. Reducir Pleno al 15:

Quiniwin a la hora de reducir trata el pleno al 15 como si fuera un
partido normal, no hace distincion.

i.15. Opcidén reducir a N premios:

Con esta opcion podemos pedirle al reductor que nos garantice entre 1 y
4 premios.

Con ello, al realizar el calculo, el sistema serd mas caro pero nos
asegurara X premios y mas premios de categorias inferiores y mas
posibilidades al premio superior (en este caso del 14/15).

Si esta activada la opcién de ciclos, el programa realizara ciclos infinitos
por cada premio, debiendo ser nosotros quien los pare, es decir, si
pedimos 2 premios, debemos parar la reduccién 2 veces (una por cada
premio).

Notas Importantes:

Si le pedimos al programa reducir a 2 premios de 13 y reducir al 80%, lo
que hara el programa al reducir sera reducir primero buscando el 80% al
13 antes de buscar los 2 premios de 13. Esto es asi porque el programa
al reducir finaliza la busqueda de reducciéon con la primera opcidén que se
cumpla.

Por eso siempre recomendamos calcular las garantias al finalizar cuando
se mezclen diferentes opciones del reductor.

i.16. Opcién pausa en la reduccién:

Quiniwin en esta version posee una opciéon innovadora que es la
posibilidad de en mitad del proceso de reduccion, poder hacer pausa en
dicho proceso, esta opcion nos permite 2 cosas: poder guardar
reducciones parciales generadas por el programa y poder parar y
continuar a nuestro gusto el proceso de reduccion sin pérdida de datos.

69



QUINIWIN

-

"fri' Reducienda...

=

| = |-",‘:!J

Tiempo por ciclo: 0 seq.

Tipo: Al13
Método: Redwin 1.2m
Reductoras : Externas
Apuestas: 209
Precio: 104,50 Euros
Ciclo actual : 20

[Obtenida en el ciclo N°: &)

I |

También aqui disponemos de la posibilidad de ver los % de nuestra

combinacion

i.17. Apuestas exactas:

Con esta opcién le podemos pedir a Quiniwin que a la hora de reducir
nos devuelva un nimero X de apuestas exactas, tanto por defecto como

por exceso.

Es conveniente después de utilizar esta opcion, calcular las garantias
para ver como ha quedado nuestra combinacion.

Ejemplo genérico de una combinacion hecha con Quiniwin

Ejemplo de quiniela:

3

14
15

Seguidos: 1 o 4 var., T a 5 wnos,

De 6 a 8 variontes, de 2a 5 sX» yde 1 a 4 «2»,

El signo del Plene al 15 lo jugamos o «Xs fija.

Da3:«X»,0a2«2»

soma de “UNOE CUNOSS
valores Probales  Probales
1 SEVILLA-ALMERIA [y X [7]1] i | | SISTEMA:
2 VILLARREAL-R. VALLADOLID I | (7] ¥ 1| | C || 11 TRIPLES
AT. MADRID-REAL BETIS 1 X 2] |7|5[1] |0 3 -
| 4 LEVANTE-GETAFE. 1 x 2| Isizlell | | o
5 R. ZARAGOZA-REC. HUELVA 1 x 2] [7[5/3]] | 0 FUOS
6 BARCELONA-ESPANYOL ... 1 X 7iv| || |
7 AT. OSASUNA-DEP. CORUNA 1 X 2| |si{z|7|]| | Para
1 Kk 2 \ej7pril 1 1) conseguir el
9 R. MURCIA-R. MALLORCA ' X 2| [3[7[&6]] | , || 14 oy que
10 LASPALMAS-ALAVES 1 x 2| |6|6|3 1| | PR
C LL R 2 [s18iai] | 1 11 1 1 ittty
12 NUMANCIA-CADIZ ...... (v x 2| [7]2]0 I e
13 REAL SOCIEDAD-GIMNASTIC 1 X 2] |7|4)y ' L] | 9
_HE ||!2 sl | | 1] | I:III'I'IP‘II.II'I’HS
ATHL. BILBAO-VALENCIA it | - | : [T 1| | vondiciones
CONDICIONES GENERALES PARA LOS 14 PARTIDOS Suma total 203 2a3
71 puntos adierbes oderfos

= SISTEMA AL DIRECTO POR

3.098 APUESTAS -

Explicacion:
éComo se realiza esta quin

iela con Quiniwin?

1-Rellenamos la Quiniela Base con los signos (dobles y triples).
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2-Rellenamos los filtros.
En la quiniela del ejemplo se han aplicado los siguientes filtros:

Condiciones generales para los 14 partidos:
Se realiza con los filtros siguientes

- NUMERO DE SIGNOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)

- SIGNOS SEGUIDOS GENERALES (1, X, 2 y Variantes)
Debemos desactivar el check de tener en cuenta el pleno al 15 dentro
de cada uno de los filtros.

Unos probables:

Se realiza con el filtro
- COLUMNAS BASE: introduciremos las 2 columnas base y los
aciertos en cada una de ellas.

Suma de valores:

Se realiza con el filtro
- VALORACIONES: Primero introduciremos los valores de todos
los porcentajes, y después el valor pedido de suma total = 72.

Fichero en formato XML Quiniwin generado con la quiniela base y los

filtros:
<XML>
<QuinielaBASE>
<Partidos>
<partido numero="1" pronostico="1X" equipos="Sevi
<partido numero="2" pronostico="1X" equipos="Vill
<partido numero="3" pronostico="1X2" equipos="At.
<partido numero="4" pronostico="1X2" equipos="Lev
<partido numero="5" pronostico="1X2" equipos="Zar
<partido numero="6" pronostico="1X" equipos="Barc
<partido numero="7" pronostico="1X2" equipos="Osa
<partido numero="8" pronostico="1X2" equipos="Rac
<partido numero="9" pronostico="1X2" equipos="Mur
<partido numero="10" pronostico="1X2" equipos="La
<partido numero="11" pronostico="1X2" equipos="El
<partido numero="12" pronostico="1X2" equipos="Nu
<partido numero="13" pronostico="1X2" equipos="R.
<partido numero="14" pronostico="1X2" equipos="C.
<partido numero="15" pronostico="X" equipos="Ath.
</Partidos>
<Filtros>
<Filtro orden="1" nombre="NUMERO SIGNOS" activado
<unos valores=""/>
<equis valores="2,3,4,5"/>
<doses valores="1,2,3,4"/>
<variantes valores="6,7,8"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>
</Filtro>
<Filtro orden="2" nombre="SIGNOS SEGUIDOS" activa
<unos valores="2,3,4,5"/>
<equis valores="0,1,2,3"/>
<doses valores="0,1,2"/>
<variantes valores="1,2,3,4"/>
<Plenoall5activado valor="0"/>
</Filtro>
<Filtro orden="4" nombre="COLUMNAS BASE" activado
<cb numero="1" descripcion="" RESERVAS="">
<pronostico valores="1 ,1 ,1 ,------------,--
el
<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>
<fallosSeguidos valores=""/>
</cb>
<cb numero="2" descripcion="" RESERVAS="">
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lla-Almeria"/>
arreal-Valladolid"/>
Madrid-Real Betis"/>
ante-Getafe"/>
agoza-Recreativo"/>
elona-Espafiol"/>
suna-Deportivo"/>
ing-R.Madrid"/>
cia-Mallorca'/>

s Palmas-Alavés"/>
che-Salamanca"/>
mancia-Cadiz"/>
Sociedad-Gimnastic"/>
de Vigo-Hércules"/>
Bilbao-Valencia'/>

:"1">

do="1">

=



</XML>

QUINIWIN

<pronostico valores="---,--- == === === === === - Rp——
B R R b
<aciertosNormales valores="2,3"/>
<aciertosSeguidos valores=""/>
<fallosSeguidos valores=""/>

</cb>

<[Filtro>

<Filtro orden="6" nombre="VALORACIONES" activado= ">

<grupo numero="1" descripcion="" RESERVAS="">

<partidosActivos valores="1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11 ,12,13,14"/>

<valores>
<valor numero="1" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="2" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="3" porcentajes="07,05,01"/>
<valor numero="4" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="5" porcentajes="07,05,03"/>
<valor numero="6" porcentajes="07,01,00"/>
<valor numero="7" porcentajes="05,07,07"/>
<valor numero="8" porcentajes="06,07,07"/>
<valor numero="9" porcentajes="03,07,06"/>
<valor numero="10" porcentajes="06,06,03"/>
<valor numero="11" porcentajes="06,06,02"/>
<valor numero="12" porcentajes="07,02,00"/>
<valor numero="13" porcentajes="07,04,01"/>
<valor numero="14" porcentajes="06,05,02"/>
<valor numero="15" porcentajes="00,00,00"/>
</valores>

<intervalos>

<intervalo numero="1" sTOTAL="72-72" sUnos="0-0" s Equis="0-0" sDoses="0-0">

</intervalo>

</intervalos>

</grupo>

</[Filtro>

</Filtros>

</QuinielaBASE>

Informacion adicional:

Email contacto :
Skype : live:moisesla
Soporte técnico :

Web

moisesla@quiniwin.com

soporte@quiniwin.com
http://www.quiniwin.com
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